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Trochu jinak 


Na tomto místě obvykle čítáváte tak trochu jiné úvodníky , než je v počítačové 
branži zvykem. Nicméně každý zvyk je dobré ěas od ěasu narušit: už jen proto, 
že žádná jistota není absolutní a že vyboěení z monotónního rytmu může osvě- 
žit pozornost. 

Za posledních pár měsíců jsme toho v Softwarových novinách změnili hod- 
ně: a nemyslím teď jen na čísla vzhůru nohama. Přestože jsme v září slibovali 
stejný obsah v novém kabátě, nezůstalo - a ani zůstat nemohlo - jen u změny 
grafiky; ostatně formu od obsahu snad ani nejde galvanicky oddělit. 

Přestali jsme jako titulky uvádět strohé názvy produktů. Na jednu stranu ná- 
zvy ěím dál více splývají (pod oznaěení iPaq se bezpeěně vejde kapesní poěítaě, 
datový projektor a přehrávaě MP3; Siemens A50 a Siemens S45 jsou mobilní te- 
lefony zcela odlišných kategorií), na stranu druhou rostou názvy, ěasto složené 
z nic neříkajících chuchvalců písmen a ěísel, nade všechny meze. 

Přestali jsme se před ětenářem, který si chce ěasopis před koupí prolistovat, 
ukrývat do igelitové fólie. Možnost prolistovat si ěasopis před jeho koupí pova- 
žujeme za důležitou: informace o řadě zajímavých ělánků se na obálku prostě 
nevejde. S tím souvisí i nový způsob balení našeho CD, na které jsme z ěasopisu 
přesunuli rejstřík. A protože nám elektronická podoba rejstříku poskytuje více 
stupňů volnosti, můžeme jej uvádět kompletní za celý aktuální roěník. 

Nastartovali jsme spolupráci s řadou firem a autorů na pravidelných tipech 
a tricích. Na stránkách Softwarových noviny však tiskneme jen ěást z těch, které 
jsou k dispozici - všechny, které vyšly, a ještě nějaké navíc, najdete na našem 
webu. Nadto na něm můžete rady vyhledávat a třídit podle kategorií. 

Rozhodli jsme se uvádět každém ěísle srovnávací test: jeden za tři měsíce se 
bude týkat hardwaru, jeden programového vybavení a jeden sítí a komunikací. 

V žádném případě nechystáme testy poěítaěových součástek. Soudíme, že pro 
profesionála, pro člověka, který hledá názor, přehled a nadhled a nezajímá se 
o přetaktování procesoru nebo grafické karty, nemají opsané katalogy distribu- 
torů smysl. 

Několik kroků, o kterých si teď myslíme, že budou poslední (ale už teď tuší- 
me, že u nich nejspíš nezůstane...) nás ještě ěeká. Od únorového ěísla nás bu- 
dete moci ěíst o dva dny dříve: ve středu místo v tradiční pátek. Druhý se týká 
CD přílohy, které změníme kabát ještě razantněji, než jsme jej změnili papírové- 
mu ěasopisu. A také ještě trochu doladíme grafiku. 

Od chvíle, kdy jste drželi v rukou první číslo Softwarových novin s novou 
úpravou, uplynuly teprve tři měsíce. To není při vydávání měsíčníku nijak mno- 
ho. Je to však dost na to, abychom pocítili, že se vám změny líbí: Softwarové no- 
viny čte ěím dál více lidí. To rozhodně není v roce 2002 u českého počítačového 
ěasopisu běžné: zeptejte se naší konkurence... Lepší důkaz toho, že změny, pro 
které jsme se rozhodli, vedou správným směrem, neexistuje. Mám z toho ra- 
dost. Za vaši přízeň v právě uplynulém roce děkuji - a věřím, že v roce 2003, 
do kterého vám přeji vše nejlepší, nám ji zachováte. 
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Domácí minikino i střižna 

V posledním desetiletí byl „vládcem 41 záznamu videa formát MPEG-1 . Po něm na- 
stoupil MPEG-2, určený pro vysoké rozlišení obrazu a kvalitní prostorový zvuk 
známý z DVD, digitální televize a domácích kin. Další formát směřoval k maximál- 
ní datové kompresi, která je nutná např. na Internetu: vznikla celá třída formátů 
MPEG-4, kterou podporují svým způsobem všichni hlavní výrobci software. Sem 
patří i DivX, který umožňuje uložit na jedno GD cca 100 minut videa v kvalitě 

dobré i pro celoobrazovkové přehrávání. 
Ghceme-li zkonvertovat, zpracovat nebo dokonce vytvořit vlastní film, nemusíme 
nutně zatížit své finance. Na GD najdete řadu freewarových nástrojů z oboru edi- 
tace a střihání, konverze na jiný stupeň komprese, jiné rozměry rámeěků, jiný 
kodek ěi úplně jiný formát, také přehávaěe a kodeky. 
Desktopový servis přináší dva univerzální multimediální konvertory, 
které disponují desítkami až stovkami formátů ze všech oblastí, 
a program na výrobu fraktálových animací. 
V Servisu pro Internet najdete dvě aplikace pro vysílání videa po Internetu. 
V sekci Relax jsou jak pozvánky na aktuální filmy hollywoodských 
profesionálů, tak pouěení, co je dnes možné natoěit (a na poěítaěi 
z větší ěásti samozřejmě trikově dotvořit ěi zanimovat) 
prostředky prakticky všeobecně dostupnými. 






Maličkost, která potěší 

Winamp je známý 
freepřehrávač audio- 
souborů. Pomocí 
zásuvných modulů 
(pluginů) lze dále 
rozšiřovat jeho funk- 
ce. Spolu s Winam- 
pem se instaluje řada 
nezbytných import- 
ních pluginů — filtrů 
pro otevírání typů 

souborů, řada pluginů pro výstup zvuku (např. nahrávání do souboru na 
disk) i pro vizualizaci hudby. Zvuk Winampu lze dále vylepšovat (plugin 
DFX) nebo lze v jistém pluginu dokonce hrát hry. Příznivce Winampu 
ovšem jistě potěší, že s otevíracím pluginem Vid4WA (Vid4WA plugin 2.6 
pro Winamp 2.x, rc4wa.narod.ru) mohou nyní zvládnout i videa typu 
AVI, MPEG-1, MPEG-2, WMV a DivX (prostě skoro vše, co umí přehrát 
Windows Media Player, který je nutno mít nainstalován, stejně jako vrstvu 
DirectX 8+). Výhodou tohoto způsobu přehrávání videa je možnost genero- 
vání a přehrávání celých playlistů (to lze i v některých jiných přehrávačích), 
ale především nízké nároky na systémové prostředky počítače. Tento vi- 
deoplugin však zatím nezvládá zobrazování titulků a soubory typu QuickTi- 
me či Reál Media. (Pavel Vachtl) 



• Téma 

Zachytávání videa a snímání obrazovek (rámeěků), konvertory videa, přehrá- 
vače a kodeky formátu DivX, přehrávače DVD, editace a střihání videa, sprá- 
va videosouborů, zpracování souborů MPEG, přehrávače a kodeky formátů 
Quicktime, Reál Media a Windows Media Audio/Video. Celkem 42 programů 
tohoto typu. 

ARCVideoRoll v2. 5. 70 •AVI Player 1.0.1.23 •Axogon Composer 0.93.1 

• bbMPEG.DLL, AVI2MPG2.EXE and AVI2MPG2_VFW Version 1 .23 • Dlaze 
Media Pro 3.03 • RSplayer 0.85.488 • Godec Pack All in 1 - 5.0.3.0 • DDGlip 
Free 2.23 • DirectDVD 4.48 • DivX 5.02 Rundle • DivxCataloger 0.65 • Easy 
AVI Gonverter • Evolvable EvoCapture 3.0 + 4.0 • Flaskmpeg 0.60 preview 

+ v. 0.7.8.39 • FreeDVD 2.0.0 • Fx MPEG Writer — free version 8.3.1 • Genie 
Media Center 1.0 • Hyplay 1.2.0326.0 • InterVideo WinDVD 4 • MaXimus 
DVD player 1.2 • Micro DVD player 1.2 • MovieXone 4.0 • Quicktime 6.0 

• Radlight 3.03 SE • RealOne Free Player 2.0 • Realsystem Producer 9.0 
preview • RenderSoft CamStudio 1.6 • STOIK Video Gonverter 1.0 

• Subviewer 3.061 • TMPGEnc V 2.59.47.155 (Tsunami MPeG Encoder) 

• VGDeasy 1.12 • VGDemo 4.14 (VcDemo Image and Video Gompression 
Learning Tool) • Vid4WA plugin 2.6 pro Winamp 2.x • VirtualDub Pack 1 .4.5 

• Windows Media Encoder 7.1 GZ •Windows Media Player 6.4 GZ + 7.1 GZ 

• Windows Media Player 9 beta (+ pro XP) • Zwei-stein video compositor 3.01 

O-Servis pro desktop 

Konvertory multimédií, fraktálový zoomer a animátor. 

Dlaze Mediaconvert 1.6 • Konvertor 3.21.1 • Xaos for Windows 3.1 (preview) 

IHServis pro Internet 

Vysílání videa. 

PYSoft Rroadcaster 1.2 •Videocaster 1.04 

O-Relax 

Krátké filmy a trailery. 

405 - the movie • Gombatant (Rojovnice) • Inculta, Ice Age — trailer • Vozítka 
na Marsu • Nabídka undergroundu a rocku od Screenedge.com • Solaris - 
oficiální trailer • Matrix reloaded (2. díl) — trailer 


Konfigurace 

Pentium 90, Windows 9x/NT 4.0/2000 grafika 800 x 600, 
16,7 mil. barev, zvuková karta, myš, CD-ROM mechanika 

Instalace a ovládání 

Program CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor SWN_01_2003.exe. 
Program se normálně ovládá myší, jediná funkční klávesa je Esc, 
která jeho běh ukončí. Cédéčko je (mírně) ozvučeno, takže si nezapomeňte 
pustit zvuk. Bližší informace najdete v souboru readmei.txt, 
umístěném v kořenovém adresáři CD. 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Prodej Českého Telecomu se 
opět odkládá 

Bude i nadále ČR působit dojmem banánové republiky? 
Stát se má ze své pozice na jedné straně starat o vol- 
nou hospodářskou soutěž na telekomunikačním trhu 
a na straně druhé je v jeho zájmu, aby jím vlastněný 
podnik přinášel co nejvyšší zisk. 


Podle nejnovějších zpráv stát zvažuje 
prostřednictvhn Fondu národního ma- 
jetku prosadit v Českém Telecomu vý- 
platu dividendy okolo 32 miliard ko- 
run. Za svůj 51 procentní podíl by tak 
získal zhruba 16 miliard — to by měla 
být alespoň ěásteěná náplast za ne- 
uskutečnění prodeje firmy, a tedy ne- 
realizování velké rozpočtové záplaty. 

Jako důvod neuskutečnění prodeje 
společnosti se uvádí skutečnost, že se 
s potenciálním kupcem nedohodl mi- 


Hlavními výhodami nového produk- 
tu budou nízká cena, snadnost im- 
plementace a správy, otevřené stan- 
dardy, bezpečnost a spolehlivost. 
Produktová rodina založená na Jávě 
a XML, WebSphere - Express, zahr- 
nuje WebSphere Application Server - 
Express, WebSphere Portál - Express 
a WebSphere Business Connection - 
Express a je určena pro podniky se 
100 až 1.000 zaměstnanců. Tyto firmy 
až dosud musely hledat jiné dodava- 
tele. Produkty IBM pro ně byly příliš 
drahé a složité. 

Geny jsou opravdu zajímavé: 
například WebSphere Application 
Server - Express přijde na 25 dolarů 
za jednoho uživatele nebo 2.000 dola- 
rů na procesor bez ohledu na počet 
uživatelů. Podle slov zástupců IBM 
chce nová řada konkurovat především 
Microsoftu a .NET a pak open sour- 
ce platformám - například Tomcat 


noritní vlastník Telecomu — TelSource. 
Těžko říct jestli se s něčím takovým 
počítalo při sestavování rozpočtu. 

V médiích se o prodeji Telecomu hovo- 
řilo jako o hotové věci, pouze neofici- 
álně prosakovaly neověřené informace 
typu, že Deutsche Bank chce za firmu 
platit ve splátkách, které budou sto- 
procentně hrazeny ze zisku koupené 
společnosti. Za těchto podmínek by si 
mohl koupit Český Telecom snad kaž- 
dý - bylo by opravdu velké umění při- 


a JBOSS. Microsoft si prý ostatně za- 
čal a svými produkty pro velké firmy 
se vrhá do míst, kde dříve vládla IBM. 
Nyní je čas mu to vrátit. IBM svou ro- 
dinou Express plánuje „navyknout 41 
střední firmy na své produkty, a pak 
spolu s nimi vyrůst. . . a nabídnout jim 
„dospělé 44 produkty řady WebSphere. 
Nové produkty budou směřovány pře- 
devším do výrobních podniků, zdra- 
votnictví a finanční sféry. 

Instalace pomocí průvodců by 
měla umožnit použití nových pro- 
duktů i ve firmách, které se dosud 
nových technologií obávaly. Bez- 
platná školení a pět licencí zdarma 
k prodeji a další výhody a slevy pro 
partnery/dodavatele by zase měly 
zajistit co nejrychlejší rozšíření 
a samozřejmě podporu mezi doda- 
vateli — podle výzkumů jsou téměř 
dvě třetiny řešení na tomto trhu 
prodány prostřednictvím partnerů. 


vést firmu s takřka dominantním po- 
stavením na trhu do červených čísel. 

Je sice nepříjemné, že rozpočtový 
schodek nebude čím zalepit, ale vláda 
si už musí konečně uvědomit, že priva- 
tizace státních podílů v různých podni- 
cích není tou nejlepší cestou pro zace- 
lení dluhů. Jako vcelku pozitivní se dá 
hodnotit i skutečnost, že podíl v Tele- 
comu nezískala Deutsche Bank — ta by 
si totiž naši největší telekomunikační 
firmu nejspíš nenechala navždy. Banky 
mají v popisu práce zhodnocování ka- 
pitálu a Telecom by se tedy octnul nej- 
spíš v cizích rukách ihned, jakmile by 
se našel kupec ochotný za něj zaplatit 
dostatečně vysokou částku. Nevýhodou 
takové transakce by bylo, že by do ní 
již stát nemohl příliš zasahovat. Tele- 
com by bylo tedy vhodnější prodat rov- 
nou telekomunikační firmě, která by 
nejprve státu předložila podnikatelský 


minireportáž 


Software podporuje různé platfor- 
my — Linux, Windows i IBM iSeries. 

V nejbližší době by se expresní řešení 
měla rozrůst ještě o DB2 - Express. 
Nový Bemote Database Administrátor 
(DBA) umožní minimalizovat nutnost 
zásahů na místě, čímž se opět sníží 
náklady na provozování těchto řešení. 
Její ceny začínají na 1.000 dolarech. 

V plánu jsou i další produkty - přede- 
vším bezpečnostní. 

A proč vlastně nové produkty 
vznikly? Už v úvodu uvedená čísla 
odpověď na tuto otázku naznačují. 
Jde o dostatečně velký trh, který má 
budoucnost. Důležitost středních 
podniků neustále vzrůstá. Zároveň 
pro tyto firmy vzrůstá důležitost ře- 
šení - 60 % jejich IT výdajů by mělo 
směřovat na nákupy softwaru pro 
automatizování nákupních aktivit, 
zásobování či plánování zdrojů. 

A třetím trendem je integrace zalo- 
žená na otevřených standardech. 
Obvykle se předpokládá, že střední 
firmy používají pouze jednu IT infra- 
strukturu, ale podle průzkumů IBM 
tomu tak není. Tři čtvrtiny těchto fi- 
rem se naopak potýkají s více hard- 
warovými architekturami. Kvůli to- 
mu je 40 procent jejich rozpočtu na 
IT utraceno za integraci. ■ 

(Lenka Valtová) 


komentář 


záměr. Ten by například zahrnoval pří- 
slib, že Telecom bude i nadále připojo- 
vat nelukrativní klienty — například 
důchodce v odlehlých oblastech. 

Pokud bychom chtěli být důslední 
a zajistit opravdovou konkurenci na 
tuzemském telekomunikačním trhu, 
asi bychom Telecom rozdělili do něko- 
lika menších firem — jedině takovým 
způsobem bychom zajistili, že si Tele- 
com neudrží velkou část ze svých mo- 
nopolních pozic. Něco takového je 
nereálné, i když by to alternativní ope- 
rátoři patřičně oslavili. Stát si však ne- 
může dovolit přijít o možnost zisku 
z prodeje společnosti. Navíc by se pro- 
ti něčemu takovému nejspíš patřičně 
bránili i představitelé Telecomu v čele 
s minoritním vlastníkem. Vše by moh- 
lo mít dohru u mezinárodní arbitráže, 
podobně jako spor kolem TV Nova. 

(Ivo Horváth) 

l-TV může 
začít! 

ČTÚ začne udělovat licen- 
ce pro pásmo 40 GHz. 

Český telekomunikační úřad zpřístup- 
nil kmitočtové pásmo 40,5 - 43,5 GHz 
pro komerční provoz tzv. systémů 
MWS (Multimedia Wireless System). 

Je určeno především pro digitální TV 
a rozhlas jako doplněk či náhrada ka- 
belového vysílání, lze jej však využít 
rovněž pro širokopásmovou datovou 
komunikaci. Prozatím jako nejpravdě- 
podobnější využití připadá v úvahu ná- 
hrada kabelové televize v místech, kde 
není možný kabelový rozvod (místo 
systému MMDS, který ČTÚ letos zrušil, 
aby uvolnil frekvence pro UMTS), po- 
zději interaktivní televize či video on 
demand. V pásmu 40,5 - 43,5 GHz se 
budou udělovat individuální komerční 
licence. (-aKB) 


krátce 

■ Asociace provozovatelů veřejných 
telekomunikačních sítí (APVTS) 
ustanovila pracovní skupinu G12 pro 
řešení problematiky provozu bezdrá- 
tových sítí v pásmu 2,4 a 5,7 GHz 
pro připojení k Internetu. 


IBM se vrhá na střední firmy 

Na slavnostní tiskové konferenci ve Florencii IBM 
představila produkt WebSphere - Express, kterým za- 
hajuje útok na trh středních podniků. Není se čemu 
divit — IBM odhaduje, že do tohoto segmentu patří 
400.000 firem a prodej middlewaru na tomto trhu by 
podle odhadu měl v příštím letech přinést 150 miliard 
dolarů. 
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Microsoft v rytmu country 

Na vývojářské konferenci Developer Days 2002 pořádané ve dnech 6. a 7. listopadu 
v Praze, dával Microsoft jasně najevo, kudy se bude ubírat vývoj aplikací. 

Gesta je zřejmá: webové služby, mobilní klienti a obojí dohromady dostatečně zabezpečené. Oproti předchozím ročníkům 
byla letošní konference rozdělena do dvou dní. První den byl určen serverovému vývoji webových služeb na bázi XML. 

S tím souvisela i přednáška o ochraně dat, autorizaci a autentizaci při komunikaci. Důležité bylo i povídání o integraci 
webových služeb se stávajícími prostředími, jako je J2EE. Druhý den byl věnován tlustým klientům, jejichž návrat je v po- 
slední době stále častěji připomínán. Přednášky se zabývaly problémy s instalací a během více verzí téže knihovny na jed- 
nom systému a zabezpečení před nežádoucími operacemi „zlobivých“ aplikací. 

Hlavním tématem ovšem byla práce na mobilních klientech. Zajímavá byla problematika práce s „odpojenými 41 daty 
v terénu, k níž stále častěji dochází i v takových oblastech, ve kterých bychom to před několika málo lety neočekávali. 
Myslím si, že se konference vydařila a obava Microsoftu, že přednášky budou moc náročné, byly zbytečné. Nyní můžeme 
očekávat, co přinese rok příští. (Slávek Rydval) 


Hon na Indoše 

Poslanci navrhují zastavit Internet do škol, přerušit další 
financování projektu. 

Školský a zdravotní výbor poslanecké sněmovny navrhuje, aby se 300 mil. Kč 
určených v návrhu státního rozpočtu na rok 2003 na školní internetový portál 
a software použilo na úhradu části stávajících závazků MŠMT vůči generálnímu 
dodavateli projektu Internet do škol, tedy konsorciu AutoGont - Český Telecom. 
Pokud tento návrh v rámci schvalování státního rozpočtu projde, bude zřejmě 
znamenat faktické zastavení projektu, protože jeho pokračování v roce 2003 již 
nebude z čeho platit. (-aKB) 


www.coto.je 

Projekt COTO.JE umožňuje vyhledávat ve třech největ- 
ších česky psaných encyklopediích — Ottově slovníku 
naučném, Malé československé encyklopedii a encyklo- 
pedii Universum. 


Vláda si 
vytočila 
nulu 

Privatizace Českého Tele- 
comu zkrachovala, generál- 
ní ředitel Klíma odvolán. 

Ve středu 27. 11. připustila česká 
vláda ústy ministra financí Sobotky 
i premiéra Špidly, že privatizace Čes- 
kého Telecomu asi zkrachovala. Vláda 
tak reagovala na zprávu privatizační- 
ho poradce, banky]. P. Morgan, která 
nedokázala zprostředkovat dohodu 
mezi Deutsche Bank + TDC na jedné 
straně a KPN + TelSource na straně 
druhé. Naproti tomu problém s mino- 
ritním vlastníkem Eurotelu, konsor- 
ciem Atlantic West, se prý podařilo 
vyřešit. Nizozemci nebyli údajně spo- 
kojeni s nabídnutou cenou. Zástupci 
KPN jsou údajně připraveni pokračo- 
vat v jednání, zdá se však, že už ne- 
mají s kým. Vladimír Špidla pro ČTK 
řekl, že vláda není pod tak velkým 
tlakem, aby musela přijmout jakou- 
koli nabídku. Politická opozice mluví 
o fiasku, ministr Sobotka slíbil, že 
privatizace bude dokončena do kon- 
ce volebního období, tj. do léta 2006. 
Malý prostor pro změnu ještě zůstá- 
vá, vláda má definitivně rozhodnout 
po naší uzávěrce. 

Představenstvo Českého Telecomu 
téhož dne odvolalo generálního ředi- 
tele Přemysla Klímu a jeho funkcí 
dočasně pověřilo svého předsedu 
Ondřeje Felixe. Mimořádná valná hro- 
mada ČTc se bude konat 20. 12. na 
Žofíně a bude napínavá, protože na 
ní půjde především o výplatu mimo- 
řádné dividendy. Tou by stát mohl 
částečně nahradit peníze, jež mu bu- 
dou chybět proto, že Telecom nepro- 
dal. Mohla by dosáhnout výše až 
32 mld. Kč, tj. přes 16 mld. pro stát 
(prodejní cena státního podílu měla 
činit 55 mld. Kč). (-aKB) 


Tyto encyklopedie dohromady obsa- 
hují více než 500.000 popisů českých 
hesel a přes 30.000 unikátních obráz- 
ků. jedná se celkem o 56 knih, tedy 
51.000 tiskových stran. Vyhledávání 
v COTO.JE pracuje s českým tvaroslo- 
vím, dokáže slova skloňovat a ča- 
sovat. Základní služby portálu - 
zobrazování hesel do délky 25 slov 
a náhledů obrázků - jsou k dispozi- 
ci bezplatně. Komplexní služby — zob- 
razení celé textace dlouhých hesel 
a obrázků ve vysokém rozlišení, uklá- 


dání hesel do rešerše a jejich tisk 
jsou zpoplatněny a dostupné registro- 
vaným uživatelům. Projekt od roku 
2000 realizuje zlínská společnost 
Aion (známá kompletní digitalizací 
Ottova slovníku naučného) a pražská 
Globe Internet (známá svými interne- 
tovými službami Servery. GZ nebo Do- 
mény. GZ). Partnery projektu jsou spo- 
lečnosti Microsoft, Euromedia Group, 
Empyreum. Záštitu nad ním převzala 
Knihovna Akademie věd České repub- 
liky. (-lev) 


Sítě nad 
Prahou 

Čtyři Wi-Fi poskytovatelé 
v Praze: Globe Internet, 
Eurotel, GTS, VanCo. 

Bezdrátové připojení dle standardu 
802.1 lb (Wi-Fi) již provozují v Praze 
čtyři poskytovatelé. Experimentální 
provoz zavedl Globe Internet v okolí 
svého sídla na Petřinách. V době 
summitu NATO spustily své hot spoty 
společnosti Eurotel (hotely Don Gio- 
vanni, Gorinthia Towers, Marriott, 
navíc v Brně Boby Centrum) a GTS 
(hotel Holiday Inn). Eurotel účtuje 
služby Wi-Fi pomocí dobíječích ku- 
ponů pro Go karty (300 Kč = 12 ho- 
din, 500 Kč = 24 h, 1.000 Kč = 60 
hodin, nepočítá se však čistý čas 
připojení, ale čas, který reálně uply- 
ne od aktivace!). Od 25. 11. je v pro- 
vozu i síť WIA společnosti VanCo 
(wifi.wia.cz), která chce postupně 
pokrýt centrum Prahy (zatím jde 
o Václavské náměstí, Štěpánskou 
a Vojtěšskou ulici, v dohledné době 
má přibýt hlavně Národní třída). Za- 
hájen již byl i projekt nekomerční 
komunitní sítě CZFree.Net (czfree. 
net/home/index.php). 

(-aKB) 


Posun rovnováhy 

Levi International se stala distributorem MSI, což je vel- 
ká změna na domácím trhu komponent. 

Společnost Levi International se stala autorizovaným distributorem produktů 
MicroStar International pro ČB. MSI má u nás největší podíl na trhu základních 


desek. Kromě nich dodává MSI i grafické karty, barebone počítače a CD/DVD 
mechaniky, nicméně těžištěm jsou motherboardy. Nová distribuční smlouva 
může vzhledem k významu značky MSI znamenat důležitý posun na trhu kom- 
ponent v ČB. Dosavadními distributory MSI jsou a léta byly společnosti Penta 
GZ (dříve Penta Strakonice) a Vikomt GZ, součást holdingu AAG. Levi vedle kla- 
sické distribuční smlouvy podepsala i OEM kontrakt na použití MSI produktů 
při montáži vlastních PG Lynx. (-aKB) 
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Charles B. Wang 
odchází 

Charles B. Wang oznámil svůj odchod do důchodu a vzdal 
se s okamžitou platností funkce předsedy i člena před- 
stavenstva společnosti Computer Associates. 

jeho nástupcem ve funkci předsedy představenstva byl zvolen prezident a gene- 
rální ředitel Sanjay Kumar. Charles B. Wang byl zároveň jmenován čestným 
předsedou. Sanjay Kumar (40 let) nastoupil do CA v roce 1987 a od srpna roku 
2000 působí jako prezident a generální ředitel Computer Associates. Charles 
Wang (58 let) založil společnost Computer Associates v roce 1976 s třemi spo- 
lečníky v New Yorku. Narodil se v Šanghaji v Čine v roce 1944 a s rodinou se 
přestěhoval do Spojených států v roce 1952. (-lev) 


Jazz a řízení podniků 

Při návštěvě Prahy poskytl Softwarovým novinám roz- 
hovor profesor August-Wilhem Scheer, zakladatel 
a předseda dozorčí rady společnosti IDS Scheer. 


Ja ky je důvod vaší návštěvy Prahy? 

Řada firem ve východní Evropě pro- 
chází změnami: privatizují se, celý 
region se přibližuje EU. Náš produkt 
i metodika jsou urěeny právě pro ta- 
kové změny, pro změnu obchodních 
procesů. Minulý týden jsme navštívili 
Varšavu a Moskvu, z Prahy pojedeme 
do Bratislavy, a pak dále do Sofie. 
Zdejší zastoupení dělá svou práci 
velmi dobře, v Čechách jsou velcí dů- 
ležití zákazníci. 

Kdo je váš typický zákazník? ARIS 
není tak obvyklý software jako 
Microsoft Office. 

Momentálně... (smích). Celosvětově 
jsme prodali více než 35.000 licencí, 
což je jeden z největších prodejů 
evropského softwaru. Jsme výrazně 
dražší než MS Office: licence ARISu 
stojí od tří do pěti tisíc euro za stani- 
ci. Navíc ARIS míří do jiné oblasti než 
MS Office: je urěen pro lidi odpověd- 
né za vývoj procesů. Existují však spo- 
lečnosti, kde jej používají všichni lidé 
ve společnosti pro dokumentaci ob- 
chodních procesů, pro proces ware- 
house. Začínali jsme v průmyslových 
podnicích, které mají s procesy zkuše- 
nosti. Ale čím dál více podniků podni- 
kajících ve službách potřebuje orien- 
taci na procesy, nejen na funkce. 

Co si myslíte o zelených kartách 
pro IT specialisty v Německu? 


Pro ekonomiku je velmi dobré, po- 
kud je liberální a jsou otevřené hra- 
nice pro zahraniční specialisty. Jeden 
ze zdrojů úspěchu Spojených států je 
to, že intelektuální kapitál z celého 
světa pracuje na univerzitách, ve vý- 
zkumných ústavech a svou kreativitu 
vkládá do jejich ekonomiky. Řada no- 
sitelů Nobelovy ceny nemá americká 
jména. Důvodem jejich příchodu je 
možnost velmi snadné kariéry ve 
Spojených státech. Nemohou udělat 
kariéru v politice a je pro ně obtížné 
udělat kariéru v obchodě, ale mohou 
lehce udělat kariéru ve vědecké ob- 
lasti. 

Evropská ekonomika se v součas- 
nosti zpomaluje. Potřebujeme nové 
myšlenky. Na německých univerzitách 
je méně než deset procent vědců z ne- 
německy mluvícího světa. Omezená 
kulturní výměna je velkou evropskou 
a zvlášť německou nevýhodou. 

To je situace ve výzkumu a vývoji 
obecně, jaká je situace v IT? 

V IDS pracují lidé na zelenou kartu. Je 
mezi nimi málo Indů: ti nemají příliš 
velký zájem pracovat v Německu. Je 
pro ně přirozenější pracovat ve Spoje- 
ných státech. Učí se anglicky odmala 
a navíc si myslí, že tam udělají lepší 
kariéru. K nám přicházejí lidé z vý- 
chodní Evropy: z Ruska, Litvy, Polska. 
Jsou ve srovnání s Němci velmi vzděla- 
ní: jsou mezi nimi šestadvacetiletí ma- 


Internet i telefon citelně 
podraží 

Telekomunikace i IT služby budou od roku 2004 se saz- 
bou DPH 22 %. 

Ministerstvo financí poprvé oficiálně potvrdilo, že během příštího roku předloží 
návrh daňového zákona, jímž se mj. veškeré telekomunikační služby s účinností 
od 1 . ledna 2004 přeřadí do sazby DPH 22%. Jde o harmonizaci našich daňových 
zákonů s Evropskou unií. Ta připouští nižší sazbu DPH jen na několik přesně sta- 
novených položek — potraviny, léky, zdravotní potřeby, knihy, noviny ap od. Ne- 
předepisuje však, jak vysoké mají sazby DPH být. Česká republika již vyjednala 
s EU výji mk u umožňující odložit u některých položek jejich přeřazení do vyšší 
sazby DPH až na rok 2007: jde o dodávky tepla a o stavební práce. (-aKB) 


rozhovor 


tematici s doktorátem. Stejně staří 
Němci teprve končí studia. 

Jali v Německu funguje spolupráce 
mezi akademickou a obchodní sfé- 
rou? 

Řetěz vede od základního výzkumu, 
který generuje nápady a ideje, přes 
aplikovaný výzkum, jehož výstupem je 
prototyp, a malou firmu až k nadná- 
rodní korporaci, která prodává ve vel- 
kém měřítku. Vázne spolupráce mezi 
základním a aplikovaným výzkumem 
a mezi malými a velkými firmami. Z to- 
hoto hlediska není konec Neue Markt 
jen finančním neúspěchem. Šlo o mís- 
to, kde malé firmy získávaly kapitál. 

Pro malou firmu, jako byl Star- 
Office, je dobré, když ji koupí velká 
společnost, jako je Sun. Nemá jinou 
cestu, aby si zvětšila odbytiště, nemá 
dost prostředků na mezinárodní ex- 
panzi. Klíčem k úspěchu je partner- 
ství. Microsoft nebyl zpočátku úspěš- 
ný díky kvalitě svých produktů, ale 
díky partnerství s IBM. Stejně tak 
SAP byl v první fázi úspěšný díky 
partnerství se Siemensem a IBM. 

Hrajete na saxofon. Co má společ- 
ného vývoj softwaru, konzultační 
služby a jazz? 

Musíte poslouchat, co říkají lidé ko- 
lem vás, nechat se ovlivňovat jejich ná- 
pady a přizpůsobit se jim. V jazzu je 
důležitá improvizace: stejně jako při 
řízení podniků. Musíte rozumět oka- 
mžité situaci, cítit, co se mění, a rea- 
govat velmi rychle se znalostí věci. 

Děkuji za rozhovor. 

(Ivo Minaňk) 


krátce 

■ Prohlédnout si mobilní telefony 
v 3D můžete na webu Českého 
Mobilu. 


Mobilní 
video od 
Eurotelu 

Krátce po uvedení mobil- 
ního videa společností 
T-Mobile přišel s mobilním 
videem i Eurotel. 

Uživatelé budou moci sledovat aktuální 
zpravodajství České televize a Reuters 
na displejích svých telefonů. Eurotel 
nabídne komerční nabídku videostrea- 
mingových služeb společnosti U-turn. 
Na kompletní nabídku těchto služeb se 
můžete těšit do konce letošního roku. 

Videostreaming umožňuje uživate- 
lům mobilních telefonů sledovat video- 
záznamy prostřednictvím sítě GSM. Ne- 
jsou přitom omezeni výkonem (pamětí) 
mobilního telefonu. Podmínkou využí- 
vání těchto služeb bude vlastnictví mo- 
bilního telefonu s barevným displejem, 
podporou GPRS a nainstalovaným 
přehrávačem videa. Prvním mobilním 
telefonem, který bude podporovat 
Eurotel video streaming služby, je No- 
kia 7650. Přenosový systém dopravy 
příspěvků bude využívat možnou da- 
tovou propustnost sítě a přehrávané 
videopříspěvky zpravodajství České te- 
levize budou mít zdůrazněnu složku 
zvukového doprovodu. Vysílány budou 
nej důležitější aktuální domácí zprávy. 

(Pavel Rak) 
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Od Sanu-Babu k E-governmentu 

Vladimír Mlynář jmenoval své budoucí náměstky. 


Náměstky ministra informatiky (v no- 
vé terminologii zákona o státní službě 
jde o ředitele sekcí neboli sekění šéfy) 
se od 1. 1. 2003 stanou Dana Bérová 
(ředitelka sekce e-governmentu), Ja- 
romír Šiška (ředitel sekce telekomu- 
nikací a pošt) a Vladimír Šiška (ředi- 
tel sekce intranetu veřejné správy). Již 
dříve Mlynář jmenoval svým náměst- 
kem Michala Frankla (dříve poslanec 
za ODS, v letech 97-98 náměstek mi- 
nistra financí, pak ělen Unie svobody 
a ekonomický a daňový poradce v po- 
radenské společnosti Main Consul- 
ting, nyní bez politické příslušnosti). 
Vedoucím kanceláře ministra se stal 
Pavel Kolář (v minulosti státní úřed- 
ník, krátce ředitel NBÚ, výkonný ředi- 


tel B-Presse, naposledy vědecký pra- 
covník, Výzkumný ústav práce a soci- 
álních věcí; ělen Unie svobody). 

Dana Bérová je zakladatelkou 
a společnicí firmy Sanu-Babu (dovoz 
a prodej orientálního zboží), působila 
mj. jako ekonomická poradkyně, pro- 
gramová ředitelka TV3, členka před- 
stavenstva České typografie, ekono- 
mická ředitelka Správy majetku Karla 
Schwarzenberga, redaktorka České 
televize a account manager v Mark/ 
BBDO. Vystudovala VŠE a televizní 
žurnalistiku na UK. Jejím manželem 
je Jan Dobrovský, jeden z Mlynářo- 
vých nejbližších osobních přátel. 

Jaromír Šiška je v současné době 
partnerem Deloitte 8; Touche se spe- 


cializací na manažerské poradenství. 
Byl spoluzakladatelem a výkonným 
ředitelem společnosti Software602, 
jedním z autorů editoru Text602, 
později spoluzakladatelem společ- 
nosti Editel GZ (tu koupila Deloitte 
& Touche) a investiční skupiny Akro. 
Vystudoval MFF UK, má vědeckou 
hodnost GSc. 

Vladimír Šiška (shoda jmen) je 
v současné době ředitelem tzv. Sek- 
ce I Úřadu pro veřejné informační sy- 
stémy. Ta zahrnuje odborné složky 
ÚVIS: Odbor strategie a rozvoje, od- 
bor provozu KI ISVS, odbor standar- 
dů a atestací a odbor informačních 
služeb a správy znalostí. 

(-aKB) 


krátce 

■ Společnosti Oracle a HP uzavřely 
tříletou celosvětovou smlouvu o vý- 
voji, nabídce a dodávkách řešení 
střední vrstvy založených na soft- 
waru 0racle9i Application Server 

a platformách HP. Podle smlouvy 
se Oracle stane strategickým part- 
nerem HP pro aplikační servery 
a HP byla jmenována preferovaným 
partnerem pro 0racle9i Application 
Server. 

■ Český Telecom zřídil novou orga- 
nizační jednotku BSG (Business 
Solutions Group), která bude zajiš- 
ťovat komplexní zákaznická řešení 
pro vybrané subjekty veřejné sprá- 
vy. Součástí nově vytvořené divize 
se staly dvě dosavadní organizační 
jednotky: jednotka speciálních pro- 
jektů a jednotka pro prodej integro- 
vaných služeb veřejné správě. Říze- 
ním divize BSG byla pověřena Jana 
Berglová, dosavadní výkonná ředi- 
telka pro prodej integrovaných slu- 
žeb veřejné správě. 

■ V současné době poskytuje spo- 
lečnost RedGrep plnou lokalizaci 
tzv. Platform ROM a malou lokali- 
zaci pro Palm Tungsten T a Sony 
CLIE NX 70. 


AEC chrání i vzdělává 

Společnost AEC oznámila uvedení nové řady bezpečnost- 
ních produktů a spuštění projektu Centrum vzdělávání. 

Produktový balík TrustPort Security obahuje program TrustPort Encryption/ 

TPCrypt umožňující off— line šifrování souborů prostřednictvím symetrické krypto- 
grafie na stanicích i na mobilních zařízeních (Symbian a Pocket PC). Nástroj Da- 
taShredder/DiscShredder slouží k bezpečné likvidaci, („ softwarové “) skartaci elek- 
tronických dat, ať už souborů nebo celých disků jejich opakovaným přepisem. 
TrustMail je software pro zabezpečení elektronické komunikace pomocí asymetric- 
ké kryptografie s využitím technologie elektronického podpisu. Poslední částí balíku 
je Gertifikačm autorita, tedy důvěryhodná třetí strana vydávající na základě žádostí 
digitální certifikáty, sloužící k prokázání totožnosti komunikujících stran. Pokud jde 
o Centrum vzdělávám, nabídka kursů je zaměřena na řešení problematiky bezpeč- 
nosti informačních a komunikačních technologií. Kursy, ať už jednodenní, více- 
denní či na míru šité, vedou jak specialisté z AEC, tak externí odborníci. (-ios) 


B2B tržiště netáhnou 

Veřejná správa nakoupila elektronicky během dvou měsí- 
ců jen za 12 mil. Kč. 

ÚVIS zveřejnil zprávu o provozu elektronických tržišť pro subjekty veřejné sprá- 
vy. Subjekty veřejné zprávy by měly na těchto tržištích realizovat tzv. podlimitní 
nákupy informačních a telekomunikačních technologií (tedy ty, na něž není tře- 
ba podle zákona vypisovat veřejnou soutěž, což je omezeno částkou 2 mil. Kč). 
Zavazuje je k tomu Usnesení vlády ČR ě. 683/2002 z 1 . září 2002. 

Prozatím existují dvě taková tržiště, jedno z nich provozuje B2B Centrum, 
druhé Český Telecom (Centrade). Podle ÚVIS jich má do konce roku být pět; 
díky nárůstu konkurence se tak dnešní tříprocentní marže provozovatele sníží 
na 1 %. Prozatím bylo na obou provozovaných tržištích dohromady realizováno 
v rámci zmíněného usnesení vlády 206 transakcí v celkovém objemu 12 mil. Kč. 
Na B2B centruje evidováno 508 dodavatelů a 310 odběratelů, na Centrade 311 
dodavatelů a 255 odběratelů. (-aKB) 


Video 
v telefonu 

T-Mobile zahájil provoz 
služby Video MMS umožňu- 
jící zasílání videozáznamů 
z mobilního telefonu. 

Pro využívání této služby je nutná in- 
stalace softwaru, který je možné ne- 
chat si zdarma nahrát ve značkových 
prodejnách T-Mobile. Druhou možnos- 
tí je stažení softwaru z webu T-Mobile. 
Zde je také návod, jak aplikaci do mo- 
bilního telefonu nainstalovat. Využívá- 
ní služby Video MMS umožní jako prv- 
ní telefon Nokia 7650 a videonahrávky 
jde zasílat prostřednictvím MMS na 
e-mailové adresy; do budoucna služba 
umožní jejich zasílání také přímo na 
mobilní telefony podporující formát 
MMS. Služba Video MMS umožňuje 
nahrávat, ukládat, přehrávat a odesí- 
lat videosekvence o délce přibližně 
1 5 sekund a velikosti max. 95 kB. 

Za odeslání jedné videonahrávky 
prostřednictvím MMS bude účtována 
cena 10 Kč (včetně 5 % DPH); příjem 
Video MMS je zdarma. Díky službě 
GPRS roaming lze odesílat prostřed- 
nictvím MMS fotografie doplněné 
zvukovým komentářem nebo textem 
a také krátké videozáznamy ve čtrnác- 
ti zemích světa. Cena i postup je stej- 
ný jako při odesílání v ČR. (-lev) 


krátce 

■ Nový cenový program HOME In- 
ternet Banka Českého Telecomu je 
určen pro ty, kdo využívají Internet 
také k elektronickému bankovnictví. 
Obsahuje volných 16 hodin a 15 
minut a službu e-účet detail zdar- 
ma, a to za 399 Kč měsíčně. Tento 
program je možno aktivovat nej- 
později do 31. 12. 2002 při smluv- 
ním závazku na 12 měsíců. 

■ Thomas G. Plaskett, bývalý 
předseda představenstva, prezi- 
dent a výkonný ředitel společnosti 
Pan Am Corp. a bývalý prezident 

a výkonný ředitel Continental Airli- 
nes, se stal k 1. listopadu členem 
představenstva společnosti No- 
vell. 
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Novinky z OpenHouse 


Na letošním OpenHouse, kde Océ oslavila 1 25 let od svého založení, byly 
představeny nové systémy VarioPrint a VarioStream pro tisk na jednotlivé lis- 
ty i „nekonečný" papír a kompletní softwarový systém Prisma. 


Řada Vario je určena pro efektivnější vytváření do- 
kumentů prostřednictvím sítí zdrojů různých infor- 
mací, centrálních počítačů, minipočítačů a klient- 
ských serverů. Tyto systémy pomáhají zákazníkům 
transformovat informace do informačních linek 
i zpět, a to buď příjmem dat z různých zdrojů, nebo 
přenosem těchto informací na papír ěi jejich skeno- 
váním do souboru. 

Océ VarioPrint 2050-70 je univerzální systém 
zpracování dokumentů, který řídí skenování, tisk 
a kopírování. Pracuje s různými médii i nároky uži- 
vatelů na koneěnou úpravu bez vlivu na kvalitu, 
snadnost použití nebo produktivitu a při udržování 
celkových nákladů na nízké úrovni. 

Océ VarioPrint 2090 je produktivním systémem 
zpracování dokumentů na požádání, pracuje s růz- 
nými médii při skenování, kopírování a tisku, nabízí 
univerzální možnosti výstupu. 

Modulární tiskárna Océ VarioPrint 5000 s tis- 
kem na jednotlivé listy papíru je schopna flexibil- 
ních tiskových řešení, která podporují nejrůznější 
toky informací, personalizaci a dokonce i grafiku 
a zvýrazňující barvu. 

Základní model řady vysoce výkonných tiskáren 
na kotoučový papír - Océ VarioStream 6100 - je 
tiskárnou vhodnou pro firemní a komerční uživate- 
le, kteří potřebují tisknout malé série, včetně po- 
tisku speciálních médií, jako jsou plastové karty 
a tenké tiskopisy vyžadující maximální kvalitu vyob- 
razení a bezpečnost. 

Nový software OcéPrisma je integrovanou rodi- 
nou softwarových řešení pro řízení pracovního po- 
stupu během každého stadia existence dokumentu, 
od konceptu a vytvoření po výstup, dokončení a do- 
dání. OcéPrisma tools je řada softwarových pro- 
duktů a zařízení, která umožňují přípravu a skeno- 
vání dokumentu, přesné korekturní otisky on-line, 
uspořádání kotouče, uložení a manipulaci se zdro- 
jem tisku. 


OcéPrisma enterprise zajišťuje celkové řízení 
a souhrnnou kontrolu rozsáhlé řady prostředí výro- 
by jedno- a vícestranných dokumentů a umožňuje 
centrální řízení mnohoěetných zdrojů. 

OcéPrisma audit byl vyvinut, aby poskytl mož- 
nosti Automated Document Factory (ADF). Sleduje 
dokumenty, zařízení a výstupní integritu za účelem 
zajištění kontroly každého úkolu v rámci výrobního 
procesu s automatickým opětovným vytištěním ztra- 
ceného nebo poškozeného dokumentu. 

OcéPrisma production je softwarové řešení 
pro umístění na serveru, které splňuje úkoly ne- 
zbytné během předtiskové fáze a při tisku, a zajišťu- 
je tak vyšší konektivitu, kompatibilnost a podporu 
jednotlivých nebo i většího množství tiskáren Océ 
i jiných výrobců. 

OcéPrisma satellite rozšiřuje výhody výrobního 
tisku i do tradičních kancelářských prostředí, kde 
zvyšuje úroveň kontroly a efektivnost. 

OcéPrisma archive umožňuje rychlé digitální 
archivování a vyhledávání tiskových dat s podporou 
pro celou řadu jazyků, formátů a možností sledová- 
ní na obrazovce. (-mim) 
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LCD vytlačuje CRT 


Firma Umax představila nástupce modelu 15MX — LCD monitor Prisma 15AX. 


LCD Umax Prisma 15AX je model s 15" 
úhlopříčkou a antireflexní vrstvou disple- 
je. Nabízí 16 milionů barev, rozlišení 
1.024 x 768, kontrastní poměr 300:1, ode- 
zvu 25 ms a svítivost 250 cd/m 2 . Monitor 
využívá ovladače monitoru plug&play VESA 



DDC 1/2B a jeho připojení se provádí 
přes analogový vstup RGB. 

LCD Prisma 15AX je nabízen s rozšíře- 
nou tříletou zárukou za cenu 13.408 Kč 
(bez DPH 10.990 KČ). 

(-mim) 


Nový portál 


Společnost Sybase představuje 
portál EP 5.0. Produkt obsahuje ná- 
stroje pro vývoj a správu a monito- 
rování portálu. 


Software Sybase EP 5.0 si mohou nainstalovat 
i uživatelé s malým technickým zázemím. Pro za- 
vedení portálu není nutné stavět portlety na zá- 
kladě grafického a uživatelského rozhraní. Jsou 
k dispozici šablony a všechny informační zdroje 
jako web, JSP, XML, HTML a databáze. Portál 
Studio EP 5.0 obsahuje funkce pro workflow, 
tvorbu a správu verzí, vyhledávání a filtrování, 
jež usnadňují údržbu. Rovněž zjednodušuje nasa- 
zení portletů na více portálů a umožňuje meziná- 
rodním společnostem, aby měly stránky ve více 
j azycích v jedné instanci softwaru. (-hor) 


Gigabytové USB disky 

USB flash disky WMG-01 a WMG-02, 
jež jsou vybaveny až 1 GB paměti, 
začala na český trh dodávat společ- 
nost Tomorrow Systems, výhradní 
zástupce tchajwanské společnosti 
WinMaxGroup pro Českou republiku. 


Obě zařízení s osobním počítačem 
komunikují přes rozhraní USB 
1.1, přičemž přenosová rych- 
lost čtení je 800 KB/s a zá- 
pisu více než 450 
Model WinMaxGroup 
WMG-01 se prozatím 
dodává s kapacitou 
od 16 MB do 
256 MB 
a WinMax- 
Group 
WMG-02 
od 16 MB do 



1 GB. Oba USB flash disky fungují v operačních 
systémech Windows ME/2000/XP a Mac OS 8.6 
a vyšším bez nutnosti instalovat jakýkoliv software, 
pro Windows 98 a 98SE jsou k dispozici příslušné 
ovladače. Data uložená na discích je možné chránit 
prostřednictvím speciálního bezpečnostního soft- 
waru dostupného na internetové adrese www. 
winmaxgroup.com.tw. V nejbližší době se také 
plánuje uvedení flash disků s komunikačním rozhra- 
ním USB 2.0, které umožní přenášet data mezi diskem 
a počítačem rychlostí dosahující až 60 MB/s, tedy 40x 
rychleji , než umožňuj e standard USB 1 . 1 . (-lev) 
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Plány na Tablet PC 

Autodesk rozšířil možnost využí- 
vat program Homeland Security 
Initiative na počítače Microsoft 
Tablet PC pilotním projektem na 
jednom z největších letišť na zá- 
padě USA. 

Projekt poskytuje bezpečnostním pracovníkům 
a záchranářům v reálném čase evakuační plány, 
letecké snímky či možnost vkládat poznámky. 
Účinná bezpečnostní opatření i krizové plány 
reakce na nouzové situace a ohrožení bezpeč- 
nosti veřejnosti na letištích vyžadují mít k dis- 
pozici přesné mapy, letecké snímky a evakuační 
plány. Tyto informace musí být dostupné na 
mobilní platformě a záchranářské a bezpeč- 
nostní týmy musí mít možnost je snadno sdílet 
prostřednictvím bezdrátových sítí a centralizo- 
vané databáze. 

Právě s takovýmito požadavky se jedno z nej- 
významnějších amerických letišť obrátilo na Auto- 
desk a společnost Kelar Corporation, partnera 
Autodesku pro program Autodesk Homeland 
Security Initiative, která dodala aplikaci Geo- 
graphic Security Portál. Aplikace na řízení inci- 
dentů Geographic Security Portál je založena na 
programech Autodesk MapGuide, Autodesk 
OnSite Vievv a Autodesk OnSite Desktop a po- 
skytuje funkce pro mobilní sledování incidentů, 
podávání hlášení a správu pomocí hlasu, snímků 
a zapisování poznámek rukou. Týmy, které zasa- 
hují při incidentech, mohou pomocí počítačů 
Tablet PC otevírat, aktualizovat a sdílet potřebná 
data po bezdrátové síti. (-mim) 


Druhá generace datových pásek HP Ultrium 

Společnost Hewlett-Packard uvádí na trh druhou generaci řady Ultrium — 
datovou pásku Ultrium 2 o kapacitě 400 GB. 



Nová páska HP Ultrium 2 má oproti první generaci 
dvojnásobnou kapacitu a dosahuje dvojnásobné 
rychlosti přenosu dat 60 MB/s, takže za hodinu do- 
káže uložit téměř 216 GB. Navíc je s 1. generací zaří- 
zení kompatibilní. Zdvojnásobení kapacity a rychlosti 
bylo dosaženo: "zvýšením počtu stop - na pásce je 
nyní 512 stop pro ukládání dat místo původních 384; 
vylepšením lineární hustoty uložených bitů - na stej- 
ný prostor se nyní vejde více dat; zvýšením rychlosti 
pásky - maximální rychlost průchodu pásky mecha- 
nikou se zvýšila z 5,4 m/s na 7,5 m/s. (-lev) 


f 


Rychlá přenosná záloha 

Plextor představil novou přenosnou CD-RW mechaniku PlexWriter S2410TU. 
Plextor PlexWriter 



S2410TU je nej menší 
a nejrychlejší přenosná 
mechanika na trhu. Svou 
hmotností 410 gramů je 
zajímavou volbou pro uži- 
vatele notebooků. 

PlexWriter S2410TU 
je nástupcem úspěšného 
modelu PlexWriter S88TU, nabízí zápis rychlostí 
24x, přepis lOx a čtení 24x. Připojuje se prostřed- 
nictvím USB 2.0 (podporuje též USB 1.1), disponuje 
vyrovnávací pamětí 2 MB a technologiemi Buffer 
Underrun Proof pro prevenci proti chybovosti, 


PoweRec-II pro optimali- 
zaci rychlosti zápisu a Va- 
riRec pro úpravu kvality 
audiozáznamu při zápisu 
v GD-DA formátu, rychlos- 
tí 4x (DAO, TAO). 

PlexWriter S2410TU 
přinese na náš trh společ- 
nost Servodata v lednu 
2003. Kit obsahuje mechaniku, GD-B a GD-BW mé- 
dium, napájecí adaptér, USB kabel, GD software Ne- 
ro + InCD, Plextor Utility software (PlexTools) a uži- 
vatelský manuál v 16 jazycích (včetně češtiny). 

(-mim) 



Monitory bez kabelů 

Microsoft představil na veletrhu Comdex Fall 2002 technologii Windows 
Powered Smart Display. 



Inteligentní displeje - Smart Displays jsou bezdrá- 
tové dotykové monitory. Prvním výrobcem zařízení 
takového typuje společnost ViewSonic s modely 
ViewSonic (///panel V 100 a (///panel V 150. Cena 
technologie u společnosti ViewSonic se bude pohy- 
bovat kolem tisíce amerických dolarů za lOpalcový 
monitor a 1.300 dolarů za 1 5palcový monitor. Na 
projektu se budou dále podílet společnosti NEC, Fu- 
jitsu, National Semiconductor či LG Electronics. 

V Americe by se měly bezdrátové monitory do- 
stat do obchodů už 8. ledna 2003. V Evropě se ta- 
to novinka objeví během prvního čtvrtletí příštího 
roku. (-mim) 


krátce 

■ Microsoft plánuje vydat v pořadí již druhý RC 
(Release Candidate) produktu Windows.NET 
Server, nástupce dosavadního systému s ná- 
zvem Windows 2000 Server. Plná verze Win- 
dows. NET Server 2003 bude dostupná v dub- 
nu 2003. 

■ Společnost IBM představila nástroj ImageUltra 
Builder for Windows s novou technologií 
ThinkVantage, která zjednodušuje vytváření 

a zavádění vlastních instalačních softwarových 
obrazů disku v heterogenních prostředích. 
ImageUltra Builder Version 1.1 bude všeobec- 
ně dostupný od 6. prosince za 37.470 Kč, což 
zahrnuje licenci pro 30 klientů výsledného ob- 
razu disku. 
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Firemní telefonní systém 

Panasonic uvádí novou řadu firemních telefonních systémů s názvem Panasonic 
Phone System. 


Nová řada telefonů Panasonic Phone Syste?km 

KX-T7700 se skládá z dvou modelů přístrojů a ovlá- 
dacího panelu Direct Station Selection Console. Nové 
telefony jsou určeny pro použití v kombinaci s řada- 
mi KX-TA308 a KX-TA616. 

Série KX-T7700 je určena pro malé a střední 
firmy, které mají zájem o efektivní komunikační ná- 
stroj. Pokročilé vybavení zahrnuje možnost integra- 
ce systémů pro zpracování hlasu a funkce elektro- 
nického vrátného Dooř Phone/Door Opener. Pro 



PDF Web 


Firma Adobe ohlásila PDF modul pro 
GoLive a novou verzi sady Adobe 
Web Collection. Oba produkty ještě 
více integrují formát Adobe PDF do 
pracovního postupu publikování na 
webu. 

PDF modul pro Adobe GoLive umožňuje vývojá- 
řům webu převádět soubory HTML do Adobe PDF 
pro rychlejší posouzení zadavatelem a urychluje 
publikování souborů Adobe PDF na webu. 

Nová sada Adobe Web Collection, která nyní 
obsahuje Acrobat, GoLive, Photoshop a Illustrator, 
dovoluje uživatelům vytvářet výkonné webové pro- 
jekty a webové aplikace, které zahrnují digitální ob- 
razy, grafiky a dokumenty Adobe PDF. Kromě úspo- 
ry nákladů zabezpečuje sada Adobe Web Collection 
integraci produktů, zvyšuje produktivitu a zefek- 
tivňuje pracovní postup publikování na webu. Oče- 
kává se, že sada Adobe Web Collection bude do- 
stupná koncem listopadu. Odhadovaná koncová 
cena j e 43 . 1 50 Kč. (-mim) 

Zabezpečení sítě 

Bezpečnostní řešení od společnosti 
Symantec je určeno pro multigiga- 
bitové sítě a je postaveno na inte- 
graci systému IDS pro multigigabi- 
tové sítě a Host IDS. 

Integrace produktů Symantec ManHunt a Sy- 
mantec Host IDS umožní rozpoznávání útoků 
a reakci na ně, protože budou korelována IDS da- 
ta z hostitelského počítače a ze sítě. (-hor) 


případ budoucího přechodu na digitální systém na- 



krátce 

■ Podle oznámení společnosti Libra Electronics 
jako oficiálního dovozce, bude Samsung 
Electronics i nadále dodržovat u svých pev- 
ných disků 3letou záruku. Samsung tak zůstá- 
vá jediným výrobcem pevných disků, který se 
pro tento krok rozhodl. 



První notebook Toshiba určený pro trh SOHO a pri- 
vátní uživatele - Toshiba Satellite 5200 - je vy- 
bavený integrovanou výkonnou grafickou kartou 
nVIDIA GeForceá 460 Go GPU s 64 MB DDR Video 
RAM. Novinkou z dílny Toshiba je rovněž nezávislá 
StyleBay pozice, která umožňuje k napevno instalo- 
vané DVD-R/RW mechanice přidat další DVD, DVD/ 
GD-RW nebo DVD-RAM mechaniku, druhý akumu- 
látor nebo 60GB pevný disk. Do StyleBay lze insta- 
lovat též Bridge Media Adaptor, který obsahuje 
ctecky paměťových karet Memory Stick, Smart Me- 
dia a Gompact Flash. V rámci ctecky lze rovněž pře- 
souvat data mezi jednotlivými paměťovými kartami. 

Stávající komunikační porty i-LINK (IEEE 1394), 
Blueto oth, IAN a optický 5 kanálový zvukový výstup 
Dolby Digital Surround Sound doplňují porty USB 
2 . 0 . 

Možnosti ovládání jsou rozšířeny o touchpad 
cPad s midti funkčním displejem, který umožňuje 
přesně řídit kurzor na obrazovce a zároveň využívat 
sekundární displej pro další práci. Kalkulačka, kon- 
trola aplikací, ovládání multimédií, datum, čas a za- 
dání podpisu - to jsou příklady využití touchpadu 
bez toho, aby bylo třeba zasahovat do zobrazení 
hlavního displeje. 


Borland C++ 

Mobile Edition 

Společnost Borland Software Corpo- 
ration představila produkt C++ Mobile 
Edition, plně integrované vývojové 
prostředí pro rychlou tvorbu, testová- 
ní a nasazování aplikací pro mobilní 
zařízení. 

Produkt Borland G++ Mobile Edition byl vyvinutý ve 
spolupráci se společností Nokia a je integrován se 
všemi verzemi produktu Borland C++Builder 6. 
Umožňuje vývojářům psát aplikace v C++ pro plat- 
formu Nokia Series 60, běžící pod operačním systé- 
mem Symbian OS na mobilních telefonech dovolu- 
jících práci s daty. Platforma Nokia Series 60 je 
určena pro novou generaci „chytrých“ mobilních te- 
lefonů. Nabízí grafické uživatelské rozhraní, sadu 
aplikací a pro vývojáře také sadu nástrojů SDK Se- 
ries 60. 

Borland G++ Mobile Edition bude na trhu do- 
stupný koncem listopadu a bude dodáván s produk- 
ty Borland C++Builder 6 Enterprise a Professional. 
Bližší informace najdete na adrese www.borland. 
com/mobile. (-lev) 


Satellite 5200-801 je vybaven 2GHz procesorem 
Mobile Intel Pentium 4, 60GB pevným S.M A.R.T. dis- 
kem, 15" TFT displejem s rozlišení 1 .600 x 1 .200 bo- 
dů, 256MB pamětí DDR (možno přidat dalších 256 MB 
v podobě PG 2 1 00), slotem Secure Digital. (-mim) 


Nadstandardní Satellite 

Toshiba uvádí novou řadu notebooků Satellite 5200. 
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Toshiba Tablet PC 


Firma Toshiba uvedla na trh svůj první produkt Tablet PC — Portégé 3500. 



Tablet PC Toshiba Portégé 3500 vážící pouhých 
1,85 kg disponuje interaktivním 12,1" polysiliko- 
novým TFT displejem s možností otáčení za provozu 


o 180 stupňů a s možností ovládání prostřednic- 
tvím elektronického pera. Počítač se stříbrno- 
černým šasi má rozměr sešitu A4 a je vybaven 
procesorem Intel Mobile Pentium III 1,333 GHz 
s 512KB L2 cache a 133MHz FSB, integrovaným 
Bluetooth a sítí Wi-Fi, dvěma porty USB 2.0, porty 
FIr, a paměťovými sloty SD, CF II. Operační paměť 
nabízí v základu 256 MB SD-BAM rozšiřitelných 
až na 1.024 MB, pevný disk s 5.400 ot./min. pak 
40 GB. 

Portégé 3500 se může změnit v klasický note- 
book s klávesnicí včetně Touchpadu, ovšem s mož- 
ností natočení displeje „k publiku“ za provozu bez 
toho, aby musel jakkoliv hýbat s notebookem. Je vy- 
baven operačním systémem Microsoft Windows XP 
Professional Tablet PC Edition. (-mim) 


OEM do kapsy 

Microsoft a Samsung vyvíjejí model 
nízkonákladového kapesního počítače 
s operačním systémem Windows. 

Nový kapesní počítač by měl výrazně snížit náklady 
a ušetřit čas, který vyžaduje vývoj produktů u výrob- 
ců mobilních zařízení OEM a výrobců originálních za- 
řízení ODM. Model obsahuje procesor S3C2410 zalo- 
žený na ABM9 od firmy Samsung, výkonný software 
pro kapesní počítače od firmy Microsoft a QVGA čer- 
nobílý či barevný displej s úhlopříčkou 3,5 palce. 

Spoluprací Microsoftu s firmou Samsung by se 
měl celosvětově zrychlit proces vývoje informačních 
technologií, jako jsou kapesní počítače a mobilní te- 
lefony. Software pro kapesní počítače od Microsoftu 
a hardware od firmy Samsung by měl zaručovat mi- 
mo jiné kvalitní funkcionalitu multimédií a další vý- 
hody b ezdrátové p o dp ory. (-mim) 


Linuxový Well 



Fotokreditky zvětšují rozlišení 


Firma Joyce ČR oznámila, že se jí po- Actebis Computer uvádí na trh miniaturní digitální fotoaparáty gSmart Mini3 
vedlo vypracovat linuxový ovladač pro a gSmart LCD2, které umožňují pořídit fotografie v rozlišení až 2.048 x 1 .536 
analogový winmodem FM-56PCI-RWM. a 1 .600 x 1 .200 bodů. 


Po letošním uvedení ovladačů pro softmodemy Well 
PCI56-SL (internO a WELLFM-56USB (externí, na 
USB) tak byl do světa Linux uveden i poslední modem 
z nabídky společnosti — WELL FM-56PCI-RWM. 
Zdrojové kódy ovladačů jsou, společně s návodem ke 
kompilaci, ke stažení na adrese www.joyce.cz/ 
well/podpora/drivery.html. Ovladače jsou odladě- 
ny pro kemel 2.4.18 a výše a odzkoušeny linuxovými 
distribucemi Red Hat, SuSe a Mandrake. (-mim) 



Chyba v Mozille 

Na trh byla uvedena Mozilla 1.2 


Z nových funkcí je zajímavá Type Ahead Find - 
napsáním znaků přímo do aktivního okna prohlí- 
žeče lze vyhledávat text na stránce nebo pohodl- 
ně aktivovat hypertextový odkaz, a tzv. Link 
Prefetcking , mechanismus, který umožňuje 
prohlížeči odhadnout, jaké stránky bude chtít 
v nejbližší době uživatel prohlížet a stáhnout je 
s předstihem. 

Krátce po uvedení nové verze byla však obje- 
vena závažná chyba znemožňující správné zobra- 
zení stránek s DHTML — během krátké doby by- 
chom se měli dočkat opravné verze 1.2.1. (-jafr) 


Miniaturní fotoaparát Mustek gSmart MINI3 
o velikosti 69 x 47 x 1 1 mm má zlatý design 
a snímač CMOS s rozlišením 2,1 MP. Dají se 
s ním s pomocí softwarové interpolace pořídit 
fotografie v rozlišení až 2.048 x 1.536 bodů. 
Fotoaparát je vybaven optickým hledáčkem 
a samospouští se zpožděním 10 s. Objektiv je 
možné přepnout mezi režimy Makro (cca 40 - 
65 cm) a Normál (65 cm - nekonečno). Rychlost 
závěrky je 1/15 až 1/4000 s. Velikost interní pa- 
měti je 1 6 MB a při nejvyšší kvalitě lze do ní 
uložit až 20 snímků, s rozlišením 640 x 480 až 
180 snímků. Při natáčení videosekvence se 
snímkovou frekvencí 10 obr./s bude rozlišení 
320 x 240 bodů. Při USB připojení k počítači 
lze nahrávat „video “ v rozlišení až 640 x 480 bo- 
dů s frekvencí 15 snímků /s nebo v rozlišení 
320 x 240 bodů s frekvencí 30 snímků/s. Dopo- 
ručená koncová cena je 3.885 Kč včetně DPH. 

Druhým v řadě je miniaturní digitální fo- 
toaparát Mustek gSmart LCD2, který je 
oproti svým „miniaturním kolegům“ vybaven 
LCD displejem s 38,lmm úhlopříčkou. Veli- 
kost interní ílash paměti je 1 6 MB. gSmart 
LGD2 lze také díky typu paměti použít jako 
USB disk pro přenos dat mezi počítači. Pří- 
stroj je napájen 1 ,5 V AA baterií a jeho dopo- 
ručená koncová cena je 3.885 Kč včetně DPH. 

(-mim) 
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Skenerové variace 

Umax rozšiřuje svou nabídku skenerů 
6700 (Photo, Plus, Pro). 

Skenery poskytují rozlišení 2.400 dpi a vysokou rych- 
lost danou rozhraním USB 2.0. Náhled předlohy je 
zpracován již za 7 sekund. Obsluhu ulehčuje český 
ovladač spolu s třemi dačítky umístěnými vpředu na 
těle skeneru. 

Umax Astra 6700 Photo je obohacena o dia- 
nástavec TPU-6700 pro skenování dia i negativních 
filmů až do velikosti 101 x 127 mm. Verze Umax 
Astra 6700 Plus je doplněna o poloprofesionální 
skenovací aplikaci SilverFast SE a Adobe Photoshop 
Elements pro úpravy obrazu. U Astry 6700 Pro 
oproti verzi Plus navíc naleznete dianástavec TPU- 
6700. Vysoké optické rozlišení, věrnost barev a rych- 
lost skeneru jej směřují do poloprofesionální grafic- 
ké a DTP oblasti. 

SilverFast SE je skenovací software s funkcemi 
pro úpravy obrazu přímo v procesu skenování. Za 
všechny jmenujme selektivní barevné korekce, po- 
kročilé ostření nebo úpravy histogramu. Vestavěná 

m 

o | 

Made in Czech 


poloprofesionální modely — Astra 

technologie NegaFix navíc umožňuje pokročilé ske- 
nování více než 120 typů negativních materiálů růz- 
ných výrobců. Verze Pro je rovněž vhodná i pro kva- 
litní skenování kinofilmových negativů. 

Astra 6700 je k dispozici za cenu 8.528 Kě (bez 
DPH 6.990 Kě), verze Astra 6700 Photo a Plus stojí 
10.358 Kě (bez DPH 8.490 Kě) a skener Astra 6700 
Pro lze pořídit za cenu 12.188 Kě (bez DPH 9.990 Kě). 
Na všechny skenery UMAX je poskytována záruční 
lhůta 2 roky. (-mim) 



o 


Nová elektronika pro cyklisty značky naviiON od tuzemského výrobce firmy 
Kobe využívá novou technologii, díky které poslouží jako navigátor v terénu. 





Osm procesorů 
pro Unix 


Společnost IBM uvedla cenově do- 
stupný osmicestný unixový server 
p650, ve kterém je poprvé použita 
další generace technologie POWER4 
společnosti IBM. 

S cenou, která je údajně o 65 procent nižší než 
srovnatelně nakonfigurovaný Sun 3800, přináší 
IBM eServer p650 vysoký výkon a autonomní vý- 
početní schopnosti serveru IBM eServer p690 do 
střední kategorie serverů. eServer p650 podle 
IBM již v minulosti překonal výkonové rekordy 
pro osmicestné konfigurace v aplikacích Java 
a v aplikacích pro obsluhu webu a překonal také 
výkon srovnatelného serveru Sun v aplikaci na 
plánování podnikových prostředků SAP téměř 
o 50 procent. 

Server p650 je prvním strojem s nejnovějším 
64bitovým mikroprocesorem IBM POWEB4+, 
který se vyrábí 0,13mikronovým procesem a ob- 
sahuje přes 180 milionů tranzistorů. Tato techno- 
logie přináší novou generaci čipů P0WEB4 se 
spotřebou energie o třetinu nižší než nejnovější 
verze čipu Sun UltraSPABC III na identických 
frekvencích. V serveru p650 je čip P0WEB4+ 
k dispozici s taktovací frekvencí 1,2 a 1,45 GHz. 

(-mim) 


Zajímavostí je, že zařízení nevyužívá satelitní navi- 
gace GPS (při jízdách lesem je taková navigace stej- 
ně k ničemu) ani žádných dalších metod pro určení 
polohy, založených na komunikaci se vzdálenými za- 
řízeními. Další zajímavostí je záznam zvuku — ten 

MS chyby pro 
odborníky i laiky 

Společnost Microsoft plánuje zjed- 
nodušit varování svých koncových 
zákazníků před chybami ve svých 
produktech, aby byla srozumitelná 
i pro tzv. „netechnické" zákazníky. 

K dispozici tedy budou dvě verze upozornění 
odesílané elektronickou poštou - první pro tech- 
niky a programátory a druhá pro laiky. Do konce 
roku plánuje společnost Microsoft vytvoření no- 
vé služby MS End User Security Notification 
Servis, která bude upozorňovat na chyby a bez- 
pečnostní rizika obsažená v produktech oriento- 
vaných na koncového zákazníka. (-mim) 


však neslouží pro nahrávání zvukových záznamů do- 
kumentujících, jak rychle sviští cyklista ze svahu 
dolů, ale k záznamu poznámek se vztahem k aktuál- 
nímu místu, času a datu vytvoření. „Biker“ si vybe- 
re na Internetu trasu, která se mu líbí, a „ stáhne “ si 
ji do paměti naviiONu. Během jízdy se pak všechny 
důležité navigační informace a zajímavosti zobrazu- 
jí na grafickém displeji přístroje a vedou cyklistu 
k cíli. S naviiONem je rovněž možné zaznamenat ob- 
líbenou trasu během jízdy, doma ji přehrát do počí- 
tače, jednoduše zpracovat a prostřednictvím Inter- 
netu ji dát k dispozici komukoli. (-hor) 



Motorola do GM 

Společnost General Motors si jako 
standard procesorů pro elektronic- 
ké řídicí systémy motorů vybrala 
řadu 32bitových mikrokontrolerů 

MPC500. 

Využití stejného mikroprocesoru pro jednotné řeše- 
ní řízení motoru u velkého množství automobilů 
přinese úspory a lepší funkčnost, což s méně výkon- 
nými nebo v menší míře integrovanými mikrokont- 
rolery nebylo v minulosti možné. 

Nové procesory Motorola MPC565 jsou pod- 
porovány širokou škálou existujících vývoj ářských 
nástrojů a systémů. Výkonnost čipu zjednodušuje 
proces konstrukce, protože lze použít modelové 
vývojové prostředí s podporou jazyků vyšší úrov- 
ně. Mikrokontroler MPG565 dále obsahuje peri- 
ferní zařízení včetně časovači procesorové jednot- 
ky, QADC, 1 MB vestavěné, energeticky nezávislé 
paměti flash a ladicí funkce podle standardu 
Nexus. (-mim) 
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srovnání 


Návrhářem stránek snadno a levně 


V oblasti grafické 
přípravy webových 
stránek je toho na 
trhu více než dost, 
značná část je však 
určena spíše pro po- 
loprofesionály nebo 
přímo pro profesio- 
nální webové grafi- 
ky, takže jejich kom- 
plexnost běžného 
amatéra (neřku-li za- 
čátečníka) spolehli- 
vě odradí ve chvíli, 
kdy se otevře první 
pracovní okno. A to 
nemluvím o cenách, 
které připomínají 
spíše rozpočet roz- 
vojových zemí. Podí- 
vejme se na srovná- 
ní 9 programů pro 
tvorbu webových 
stránek. 

V podstatě lze rozlišit nabídku progra- 
mů pro tvorbu webových stránek po- 
dle celé řady kritérií. Samozřejmě kra- 
lují programy komplexní, které umožní 
prostě všechno a pravděpodobně ještě 
něco navíc. Většinou se jedná o ucele- 
né balíky programů, jako příklad může 
sloužit známý balík firmy Macromedia 
soustředěný kolem programu Flash, 
nejznámější a také nej důležitější sou- 
částí balíku programů Studio MX. 

Jiným směrem se vydala firma Ado- 
be, která produkuje celou řadu pro- 
gramů, které jsou sice jednotlivě vý- 
razně levnější, ale většinou si jich 
musíme koupit několik, protože po 
chvíli se ukáže, že jeden program ne- 
stačí. V případě Adobe si většinou bu- 
deme muset pořídit hned programy 
dva, GoLive a LiveMotion. 

A třetí možností je nákup levných 
a často jednoduchých programů, které 
by v komplexních a drahých progra- 
mech fungovaly jako jednotlivé utilitky. 
Jako příklad může posloužit program 
GIF Animator nebo SmartSaver od fir- 
my Ulead. 

Stále narůstající důležitost solidně 
vybudovaných a přitom zajímavě vypa- 
dajících webových stránek samozřejmě 
nezaspal ani Microsoft. Zvolil cestu sa- 


mostatného programu FrontPage , kte- 
rý přidává k některým kombinacím 
kancelářského balíku Office. Program 
je to v každém případě solidní, v ně- 
kterých případech však kráčí vlastní 
cestou, což je v době, kdy se programy 
konkurujících firem Adobe a Macrome- 
dia začínají stále více podobat, buď 
anachronismem, nebo mimořádnou 
důvěrou ve vlastní produkt. 

Tento přehled si nečiní nároky na 
pokrytí veškeré nabídky. Vedle uvede- 
ných programů by za zmínku stály také 
programy Homesite 5.0 (Macromedia, 
80 dolarů), Spider Writer 5.2 (Spider- 
Writer, 79 dolarů), Corel Xmetal 3.0 
(Corel, 430 dolarů), Adobe FrameMa- 
ker 7 (Adobe, 600 dolarů, Mac, Unix 
a PC), WebStyle 3.0 (Xara, 69 dolarů), 
Websphere Homepage Builder 6.0 
(IBM, 69 dolarů, PC a Unix), Tango 
2000 Development studio (Pervasive 
Software, 409 dolarů), Lotus Domino 
Designér 5 ( Lotus, 513 dolarů) a MS 
Vizact2000 (Microsoft, 118 dolarů). 

Existuje však ještě celá paleta sku- 
tečně levných programů, které koupí- 
me za méně než 50 dolarů: Handy- 
HIML 1.3 (SilverAge Software, 29 
dolarů), CoffeeCup HTML Editor 9.2 
(CoffeeCup Software, 49 dolarů), Web 
Page Construction Kit 6.0 (MacMillan, 
25 dolarů), CuteHIML 2.0 (GlobalSca- 
pe, 49 dolarů), Builder 2.0 (dotCool, 

39 dolarů), Kevin Gunn’s Web-O-Ba- 
ma 7.20 (The Computer Guys, 40 dola- 
rů) nebo Trellix Web 2.6 (Trellix, 40 do- 
larů). 


A pokud je nám i to příliš mnoho, 
s trochou znalostí HTML a libovolným 
textovým editorem leccos zvládneme 
zadarmo. 

Podívejme se tedy na nabídku sou- 
časného trhu a začněme od těch nej- 
jednodušších. 



Gif Animator 5 

Tento program je jedním z celé řady 
jednoduchých, ale účinných progra- 
mů, které pro přípravu webových strá- 
nek nabízí firma Ulead. 

Jak bývá u této firmy zvykem, po 
hardwarové stránce budeme potřebo- 
vat minimum: 64 MB BAM a 20 MB 
pevného disku. Program je určen pro 
operační systémy Windows 95/98/NT/ 
Me/2000, ale poběží i s nejnovějšími 
XP. 

Program je to v každém případě 
dobrý; ne že bychom podobnou funk- 
ci v robustnějších programech nena- 
šli, nicméně zde všeho dosáhneme 
téměř bezbolestně, navíc solidně 
vypracovaná nápověda nás v důleži- 
tých chvílích v případě zaváhání při- 
drží za ručičku. I když se do páté ver- 
ze podařilo přidat několik nových ěi 
posílených funkcí, jednoduché roz- 
hraní zůstalo zachováno. Snad nej dů- 
ležitější novinkou je skutečnost, že 
editor je založen na objektech a ne 
na okénkách, což v praxi umožňuje 
jednoduchou manipulaci s objekty. 
Přehledná pracovní plocha má dole 
proužek pro jednoduchou kontrolu 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchá obsluha, nízká 
cena. 

Proti: Nic. 

Závěr: Jednoúčelová utilika. 

Cena: 49 USD 

Kontakt: www.ulead.com 


postupu, navíc můžeme přecházet 
mezi plochami pro editování, optima- 
lizaci a zkoušení. 

Editování obrázků je možné, ale 
musíme se spokojit s opravdu rudi- 
mentálními funkcemi; pro závažnější 
zásahy musíme použít jiný program. 
Při vývoji pětky byla naštěstí posílena 
spolupráce s jinými programy včetně 
programů konkurenčních firem, takže 
můžeme obrázky ěi grafiku pohodlně 
stahovat z Photoshopu, Photolmpactu 
nebo z Paint Shop Pro, editovat je 
a uložit. 

Univerzální kompatibilita a relativ- 
ně malá velikost učinila z animovaných 
gifů prakticky standard. Právě tady Gif 
Animator zazáří, neboť Optimization 
Wizard nabídne dokonalou kontrolu 
nad velikostí nebo kompresí podle to- 
ho, jaké parametry si nastavíme. Sou- 
časně si můžeme ve vedlejším pracov- 
ním okně zkontrolovat, že komprese 
neponiěila kvalitu. Další výhodou je ta- 
ké široká podpora formátů pro export, 
včetně formátu vhodného pro Flash. 

Nová verze programuje příjemným 
zpestřením nabídky, nízká cena spolu 
s opravdu minim áln ím i hardwarovými 
nároky a jednoduchou obsluhou z něj 
dělají optimální program pro snadné 
zhotovení animovaných gifů. Navíc za 
ty peníze, no nekupte to. 



SmartSaver Pro 

Tento program je dalším softwarem 
pocházejícím ze stáje plodné firmy 
Ulead. Mnoho neslibuje, ale své sliby 
plní. V podstatě se jedná o program 
pro optimalizaci obrázků a grafiky pro 
webové stránky. 

Také zde je hardwarová náročnost 
minimální: operační systém od Win- 
dows 98 až po XP, 32 MB BAM a 16 MB 
paměti pevného disku. 
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Můžeme si vybrat, jestli budeme 
optimalizovat obrázky po jednom, ne- 
bo hromadně. Nový obrázek se objeví 
na ploše rozdělené na poloviny, na le- 
vé straně je originální verze, napravo 
upravená, takže si můžeme okamžitě 
představit, o co jsme originál ochudili. 
Automaticky uvidíme také veškeré po- 
třebné údaje o velikosti a kompresi. 
Změny si můžeme upravit jak typem 
souboru, tak i výběrem poětu barev 
nebo udáním procenta původní kvali- 
ty. Ve vybraných ěástech obrázku mů- 
žeme původní kvalitu ponechat. 

Další z možností je příprava obráz- 
ků pro rollover , kde si jednotiivé ěásti 
můžeme upravit doplněním o text ne- 
bo URL. Tvůrci nezapomněli ani na 
přípravu tabulek. Image Slicing umož- 
ní rozdělení obrázků na několik sekcí, 
které se potom při prohlížení v brow- 
seru automaticky složí dohromady, 
ěímž se výrazně zrychlí naěítání. V no- 
vé verzi přibyly také některé funkce Ja- 
vaScript, věetně podpory zvukových 
souborů. 

Tvorba webových stránek bez jaké- 
koliv znalosti HTML bývá většinou ob- 
tížná, SmartSaver Pro proto nabízí 
možnost automatického umisťování 
grafiky do existujícího HTML souboru. 
To však vždy úplně nefunguje, takže si 
ěasto budeme muset pomoci manuál- 
ním přemístěním. HTML kód je však 
psán struěně a přehledně, takže se 
v něm brzy vyznáme i bez studia pří- 
ručky. 

Optimalizované obrázky si stejně 
musíme uložit na pevný disk, chybí 
zde totiž integrovaná podpora FIP. Dal- 
ším nedostatkem je nemožnost uložení 
rozpracovaného projektu, takže každý 


Názor SWN 

Pro: Rozsáhlá nabídka plug-ins, 
minimální hardwarová náročnost. 

Proti: Chybí podpora FTP. 

Závěr: Slušný a jednoduchý pro- 
gram pro webovou optimalizaci 
obrázků. 

Cena: 59,95 USD 

Kontakt: www.ulead.com 


projekt musíme ukončit, nebo uložit 
všechny kroky jednotiivé a při novém 
pokusuje po jednom vložit do nového 
souboru. 

Program je jednoduchý, uživatels- 
ké rozhraní poněkud připomíná Gif 
Animator a je podobně přehledné. Vý- 
hodou je možnost stažení plug-ins pro 
případ, že používáme aplikace jako 
Photoshop Effects. Tyto plug-ins jsou 
navíc součástí programu a nemusíme 
je pracně stahovat z mateřské webové 
stránky. 

Stejně jako u Gif Animatoru je cena 
velice příznivá a i když má program je- 
nom velice omezené pole působnosti, 
v kombinaci se sesterským programem 
získáme za málo peněz dost muziky na 
to, abychom mohli vytvořit zajímavě 
vypadající webovou stránku. 



Web Easy Professional 

Program Web Easy kalifornské firmy 
Vcomje příjemnou výjimkou, neboť je 
určen naprostým začátečníkům. Vzal si 
za úkol nemalý cíl, umožnit přípravu 
jednoduché, nicméně účinné a solidně 
vypadající webové stránky, a to bez 
znalostí z grafiky, přípravy stránek ne- 
bo webové architektury. 



Hardwarové vybavení nemusíme 
mít nijak speciální: program si rozumí 
s operačními systémy Windows 98 až 
XP, vyžaduje 32 MB RAM a 1 50 MB 
pevného disku. 

Po jednoduché a rychlé instalaci 
můžeme začít. Ve velice jednoduchém 
a přehledném rozhraní se otevře na- 
bídka Activity Center , ze které si vybe- 
reme buď pracování s Asistentem, prá- 
ci s novou prázdnou stránkou, nebo 
pokračování na rozdělaném produktu. 
Pokud zvolíme pomoc Asistenta, ten 
nás krok po kroku provede výběrem 
šablony, ukáže jak stáhnout patřičné 
fotografie nebo grafiku, ěi jak umístit 
text. Pohyby jednotlivých souborů jsou 
jednoduché, klasický drag-and-drop. 
Potom už zbývá jenom přidat několik 
odkazů a jednoduchá webová stránka 
je hotová a připravená k přesunu na 
Internet. I přidávání odkazů, knoflíků 
jako Zpět nebo Dále je jednoduché: 
knoflíky jsou již připravené a stačí je 
jedním kliknutím přemístit na plochu. 
Pokud chceme přidat URL nebo e-mai- 
lovou adresu, stačí jedno kliknutí a vy- 
psání patřičné informace a je to. linky 
můžeme dokonce doplnit i zvukem. 
Asistent nás provede celým procesem 
doslova za ručičku. 

Firma dokonce umožňuje krátkodo- 
bé testování na vlastním portálu. Pokud 
se nám tato nabídka zalíbí, můžeme si 
zde vlastní webové stránky za celkem 
malý peníz umístit natrvalo. 

Na relativně levný program toho 
Web Easy umí dost. V rozsáhlých adre- 
sářích je přes 300 šablon, které jsou 
zaměřeny jak na osobní použití, tak 
i na obchodně zaměřené stránky. Navíc 
můžeme využít přiloženou grafiku ne- 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchý program, pro- 
gram zvládne češtinu. 

Proti: Nemožnost editování stránek 
připravených jiným programem. 

Závěr: Program pro naprosté 
začátečníky. 

Cena: 69,95 USD 

Kontakt: www.v-com.com 


bo fotografie; i zde je nabídka více než 
dostatečná, neboť je k dispozici přes 
50.000 nejrůznějších obrázků. Ty mů- 
žeme i mírně upravovat a po umístění 
na vznikající webové stránce je pak do- 
plnit třeba rámečkem. Zato formulářů 
by v zásobníku mohlo být podstatně 
víc, očividně se program zaobírá tvor- 
bou obchodních stránek pouze okrajo- 
vě a většinu pozornosti věnuje tvorbě 
osobních stránek. 

Web Easy navíc nabízí několik jed- 
noduchých javových skriptů, jako je 
počítadlo, hodiny nebo datum, ale tím 
možnosti končí. Základním nedostat- 
kem je nemožnost editovat webové 
stránky vytvořené v jiném programu, 
chybí také možnost editování kódů 
HTML. Programu by dále prospělo při- 
dání utility IXIA Explorer, která poně- 
kud připomíná klasický Explorer ope- 
račního systému Windows a která 
zpříjemňuje vyhledávání a prohlížení 
záplavy obrázků, jež máme na pevném 
disku. 

Abychom pouze nekritizovali, pro- 
gram nečekaně zvládne češtinu. Pří- 
jemným doplňkem je také možnost 
automatického přeformátování naske- 
novaných nebo stažených obrázků na 
běžné formáty JPEG nebo GIF. 
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I přes drobné nedostatky se jedná 
o solidní, jednoduchý program pro na- 
prosté začátečníky, kteří si s jeho po- 
mocí budou během několika minut 
schopni vytvořit příjemně vyhlížející 
webové stránky. Možnost psaní v češti- 
ně je příjemným doplňkem, a i když 
program není v současné době určen 
pro mezinárodní trh (jazykové mutace 
jsou v přípravě), můžeme jej bez obav 
používat i v zemích českých. 



FrontPage 2002 

S programem FrontPage je tomu jako 
s řadou ostatních programů od Micro- 
softu (i když tady musíme připome- 
nout, že program nemá ani zdaleka 
dominantní postavení na trhu, a tedy 
k jeho používání nejsme nijak nuceni): 
lidé ho buď milují, nebo od srdce ne- 
návidí. 

Na první pohled vypadá FrontPage 
jednoduše, neboť uživatelské rozhraní 
silně (a nutno říci že úmyslně) připo- 
míná rozhraní známé z programů balí- 
ku Office, ostatně FrontPage do této 
rodiny patří. Proto zde jsou stejné na- 
bídky, stejné lišty, což by začátečníkům 
mělo ulehčit práci nebo alespoň zmen- 
šit počáteční obavy. 

Program se snaží současně splnit 
dva nelehké úkoly, tj. fungovat součas- 
ně jako jednoduchý program pro začá- 
tečníky a zároveň jako robustní pro- 
gram schopný uspokojit i náročné 
profesionály. Pro amatéry je zde mož- 
nost využití předem připravených vzo- 
rů a dostatečně široké nápovědy, pro- 
fík se zase může pomocí funkce Reveal 
code podívat pod kapotu a zkontrolo- 
vat vyprodukované řádky HTML kódu 
(kdyby si tak z toho vzali příklad tvůrci 
Wordu a přidali stejnou funkci i do to- 
hoto programu). 

Hardwarová náročnost není na to, 
že program pochází z dílny Microsof- 
tu, nijak přehnaná: Pentium o frek- 
venci 133 MHz, Windows 98 až XP, 
nároky na RAM souvisejí s použitým 
operačním systémem, ale FrontPage 
údajně potřebuje pouhých 8 MB RAM, 
a 165 MB paměti pevného disku. Mu- 
síme mít ovšem na paměti, že se jedná 

0 pouze doporučené údaje, což v praxi 
bude znamenat spíše dvojnásobek. 

Jako tomu bylo i u ostatních kom- 
ponent kancelářského balíku Office XP, 

1 zde byla maximálně zesílena integra- 
ce s webem. Tu posílila zejména inte- 


grace serveru SharePoint , takže dnes 
je možné pohodlněji otevírat a upravo- 
vat stránky jako různé virtuální dotaz- 
níky, diskusní skupiny a podobně. 
FrontPage tak můžeme použít k otevře- 
ní a modifikaci týmových webových 
stránek, což po pravdě řečeno šlo 
i s verzí předchozí. A nebyl by to 
Microsoft, kdyby s novou verzí ne- 
pozměnil maličkosti, takže bude 
upgrade na obou stranách nezbytný. 

Některé funkce jsou s ostatními pl- 
ně funkčními programy tohoto typu 
celkem pochopitelně identické; Pho- 
toGallery automaticky utvoří stránku 
plnou obrázků ve formě náhledů. Ne- 
výhodou je skutečnost, že se vytvoří 
pouze stránka jediná, takže pokud má- 
me obrázků víc, program je smrskne 
k nepoužití. 

Jestliže toužíme po stránce k ob- 
chodním účelům, FrontPage toho na- 
bízí dost a dost, od tvorby celého ka- 
talogu až po oblíbený nákupní košík. 
Microsoft dokonce přihodí i služby po- 
krývající placení kreditními kartami, 
a to za pouhých 25 dolarů měsíčně po 
přihlášení ke službě Microsoft bCen- 
tral. Založení internetového obchodu 
snad už nemůže být jednodušší, ales- 
poň ve Spojených státech, protože 
jinde Microsoft tuto službu zatím ne- 
nabízí. 

Editování bylo konečně posíleno 
a konečně můžeme pracovat na řadě 
stránek najednou. Stejně jako u celého 
balíku zde existuje podpora Micro- 
softem vychvalovaných Smart Tags, 
stejně jako jinde jsou však prakticky 
k nepotřebě, snad s výjimkou jediné- 
ho, který nabízí možnost zachovat 
nebo odstranit formátování při přeta- 
hování textu na stránku. Do vzniklé 


stránky je integrováno monitorování 
návštěvnosti stránky, takže si můžeme 
prohlížet přímo z FrontPage denní, tý- 
denní nebo měsíční návštěvnost nejen 
podle počtu hitů, ale také podle do- 
mén nebo URL. 

FrontPage byl vždy programem plně 
splňujícím termín WYSIWYG, a ani no- 
vá verze tady není výjimkou. Tvůrce sice 
může editovat kód HTML, ale k přímé- 
mu psaní v kódu toho má k dispozici 
pramálo. FrontPage sice tágy barevně 
odlišuje, ale to je tak asi všechno. Nová 
verze konečně kódy zobrazuje úplně, 
navíc přibyla možnost uplatnit pravidla 
formátování XML, takže je zaručeno, že 
tágy budou uzavřeny. Stránky tak ko- 
nečně vypadají tak, jak zamýšlíme, pro- 
tože program za nás přestal dělat sa- 
movolné změny kódu. 

Nicméně možnost formátování fun- 
guje pouze u existujícího kódu, ne ve 
chvíli, kdy píšeme nový. FrontPage při- 
tom úspěšně kazí standard W3 a cpe 
tágy doslova za každé písmeno. Na ho- 
tové stránce to sice vidět není, ale když 
se profík na kód podívá, pokouší se 
o něj mrtvice. O nesmyslné velikosti ani 
nemluvě, snad právě odsud pochází 
termín nafukování kódu. O tom, že na- 
fouknutý kód znamená zpomalení rych- 
losti natahování stránky, ani nemluvě. 

Jelikož se jedná o program z Red- 
mondu, není překvapující, že je maxi- 
málně integrován s dalšími službami 
Microsoftu. O denní obnovování se po- 
tom postará Microsoft sám. 

Nová verze také výrazně posílila 
samotnou možnost kresby; tato utilita 
silně připomíná program PowerPoint. 
Podle tvrzení firmy by všechny obráz- 
ky měly fungovat stejným způsobem 
u všech prohlížečů, nicméně to neplatí 


Názor SWN 

Pro: Široká jazyková lokalizace, 
plné zobrazování kódu. 

Proti: Kód je stále nesmyslně na- 
fukován, zvrhlé změny standardu 
W3. 

Závěr: Snaha sedět na dvou žid- 
lích se nevyplácí. 

Cena: 169 USD 

Kontakt: www.microsoft.com 


ani o IE pod verzí 5, natož u prohlížečů 
konkurenčních. 

Cenově patří FrontPage někam do 
střední třídy. Na popularitě mu jistě 
přidá široká podpora cizích jazyků, no- 
vá verze existuje v 26 jazycích (o 1 5 ví- 
ce nežli v předchozí verzi). 

FrontPage toho v každém případě 
nabízí dost, jen samotný popis funkcí 
by zabral několik stránek. Do dokona- 
losti nebo do komplexnosti opravdu 
špičkových programů má však ještě 
daleko. I Microsoft totiž poznává, že 
sloužit dvěma pánům najednou asi 
opravdu nejde, a tak je FrontPage ně- 
kde uprostřed mezi jednoduchými pro- 
gramy a programy opravdu profesio- 
nálními. 



NetObjects Fusion 7 

Relativně méně známý program Net- 
Objects Fusion 7 firmy Web Cartoons 
se dostal na cestě mezi jednoduchými 
a komplexními programy někam do- 
prostřed. Zatímco je jeho ovládání do- 
statečně jednoduché, takže neodradí 
ani začátečníky, v nabídce funkcí toho 
najdeme dost na to, aby uspokojil i ná- 
ročné uživatele. 

Program dnes existuje pouze v an- 
glické verzi, což je oproti starším ver- 
zím krokem zpět (trojka i čtyřka exis- 
tovaly i v češtině), ale firma jazykové 
mutace teprve připravuje. Hardwarová 
náročnost je snesitelná: 133MHz pro- 
cesor, Windows od verze 95 až po XP, 
64 MB RAM a 100 MB paměti pevného 
disku. 

Uživatelské rozhraní vypadá na 
první pohled sympaticky a jednoduše, 
i když s postupující prací na projektu 
se původně jednoduchá plocha rychle 
začne zaplňovat automaticky vyskakují- 
cími okny nabízejícími další detailní 
úpravy. Chvilku si sice budeme muset 
zvykat na nezvykle vypadající ikony na 
levé pracovní liště, naštěstí při dotyku 
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myši se nám ukáže popis každé z nich. 
Jednotlivé kroky však jsou logické, což 
se o ostatních programech říci nedá, 
a program pracuje velmi rychle. 

Od minulé verze se sedmička liší 
příjemnějším rozhraním a hlavně mno- 
hem větší stabilitou. Co se jednotiivých 
funkcí týče, moc toho nepřibylo. Objevi- 
lo se sice kolem 40 šablon, ale jejich 
design není zrovna na výši doby. Při 
psaní kódu si v otevřeném okně může- 
me kontrolovat, jak vypadá, nicméně 
ani zde se určitého bubření kódu vývo- 
jáři nevyvarovali. Pokud se v HTML do- 
statečně vyznáme, můžeme si kód i tá- 
gy kontrolovat a upravovat manuálně 
pomocí zabudovaného editoru. Nicmé- 
ně editování kódu stránek vytvořených 
tímto programem v některém jiném 
editoru je prakticky nemožné. 

Stejně jako je tomu u FrontPage, 
který je asi nejbližším konkurentem, 
i zde existuje aplikace PayPal , která 
přidává knoflík Platit , konfiguruje jej 
patřičnou informací o nákupu a posta- 
rá se i o placení kreditní kartou. 

Některé aplikace jsou samostatné, 
např. Photo Gallery Builder je určen po 
přípravu a optimalizaci převodu digi- 
tálních fotografií na web. Příjemnou 
možností je integrovaná možnost zi- 
pování, takže všechny šablony jsou 
ukládány ve formě zipu, což náramně 
usnadňuje posílání celých stránek jako 
přílohy e-mailu. Program má i vlastní 
utilitu pro vytváření vyskakujících me- 
nu, která sice často unavují při prohlí- 
žení, někomu však připadá stránka 
plná pohyblivých menu příjemně dyna- 
mická. Program podporuje celou řadu 
plug-ins včetně těch nejznámějších, 
jako jsou Shockwave Flash nebo 


Názor SWN 

Pro: Stránky fungují jak v IE, tak 
v Netscapu, šablony jsou uloženy 
jako zip. 

Proti: Poněkud zvláštní rozhraní, 
program existuje jen v anglické 
verzi. 

Závěr: Příjemný program střední 
třídy. 

Cena: 149,95 USD 

Kontakt: www.netobjects.com 


QuickTime , a tvrdí, že vyrobené strán- 
ky budou stejně funkční, ať už patříme 
mezi fanoušky Netscape, nebo Internet 
Exploreru. 

Cenou patří i tento program mezi 
střední třídu, s vlastnostmi je na tom 
podobně. V porovnání s přímým kon- 
kurentem FrontPage je Fusion jedno- 
dušší a více intuitivní, na druhé straně 
její rozhraní snad nemůže být od 
Microsoftu vzhledově více vzdálené. 
Přípravu solidně vypadající webové 
stránky však s tímto programem zvlád- 
neme zcela jistě rychleji a pohodlněji. 



Namo WebEditor 5 


Další z nabídky programů nabízí korej- 
ská firma Namo Interactive. Ve Spoje- 
ných státech je program nabízen fir- 
mou Jase, jež program převedla do 
podoby, která funguje na amerických 
počítacích. 

Hardwarové nároky jsou přijatel- 
né: operační systém Windows od ver- 
ze 95 až po moderní XP, 32 MB RAM 
(pro Windows 95/98/Me) nebo 64 MB 
RAM (Windows NT/2000/XP) a od 
12 MB (minimální instalace) až po 



Názor SWN 

Pro: Nízká cena, solidní kotrola 
kódu HTML, solidní nápověda. 

Proti: Chybí podpora týmové 
práce. 

Závěr: Příjemný a robustní pro- 
gram pro amatéry i pokročilé. 

Cena: 119 USD 

Kontakt: www.namo.com 


220 MB (plná instalace) pevného 
disku. 

WebEditor se od první chvíle zalíbí 
jak amatérům, tak pokročilým. Uživa- 
telské rozhraní je jednoduché a pře- 
hledné, ikonky na dolní liště umožní 
plynule přecházet z pracovní plochy do 
editování nebo do HTML. Obě možnosti 
nabízejí přípravu kvalitních stránek; 
pokud nepotřebujeme kontrolovat kód, 
funkce Edit nám postačí. Obě stránky 
najednou však vidět nemůžeme. Ve 
chvíli, kdy se pustíme do kontroly kó- 
du, program nabízí celou řadu možnos- 
tí, včetně kontroly, že kód bude odpoví- 
dat různým specifikacím HTML (od 2.0 
až po dvě verze 4.0). Amatér však zaplá- 
če, neboť zde není žádná nápověda. 

Stejně jako u ostatních programů 
je zde bohatá nabídka šablon; Site 
Wizard je připraven nás provádět jed- 
notlivými úkoly krok po kroku. Další 
nápovědy ve formě Script Wizard 
doplňují stránku o jednoduché efekty 
v JavaScriptu, Database Wizard zase 
automaticky přidává databáze (JDBC, 
MySQL a ODBC). 

Určitým nedostatkem je neexistují- 
cí podpora týmové práce na velkých 
projektech. WebEditor sice plně pod- 
poruje Microsoft Visual SourceSafe, 


ale to znamená poměrně výraznou fi- 
nanční investici. 

Program se svými vlastnostmi po- 
dobá programu Golive, ale díky polo- 
viční ceně je rozhodně dobrou investi- 
cí, která ho řadí o stupínek výš, než 
stojí programy střední třídy. 



Adobe LiveMotion 2.0 


Jde o novou verzi programu určenou 
pro pohodlnou přípravu interaktivní 
animace a grafiky pro webové stránky. 
Stejně jako tomu bylo u předchozí ver- 
ze, jedná se o kombinaci designu a au- 
tomatického kódování webové anima- 
ce. Díky tomuto zadání není divu, že se 
výrobci nepodařilo žádné mimořádné 
odlišení od konkurenčního programu 
Flash; rozdíly jsou spíše v omezených 
možnostech mnohem jednoduššího 
LiveMotion. 

Hardwarová náročnost je vcelku 
mírná: program potřebuje Pentium III, 
64 MB RAM a 50 MB paměti pevného 
disku, rozumí si s operačními systémy 
Windows 98/Me/2000/XP, ale nepo- 
hrdne ani Mačem OS 9.1/9.2/10.1. 
Vedle anglické verze programu existu- 
je ještě verze německá, francouzská 
a japonská. 

LiveMotion 2.0 využívá bohatou zá- 
sobu objektů, ale do adresáře si může- 
me ukládat i vlastní objekty — pomocí 
pohodlné funkce drag-and-drop je ob- 
jekt uložen včetně kompletní animace. 
LiveMotion podporuje jak QuickTime, 
tak dnes obvyklejší SWF, široká podpo- 
ra exportu (celkem 20 formátů) i im- 
portu (celkem 8 formátů) však zaruču- 
je, že si určitě vybereme. Na rozdíl od 
starší verze přibyla i podpora oblíbené- 
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ho formátu MP3. Textový editor je za- 
ložen na editoru z Photoshopu, takže 
nepřekvapuje, že si na své přijdeme 
i s českou diakritikou. Pokud nápis pře- 
vedeme do objektu, můžeme pohodlně 
animovat i text, který přitom zůstane 
editovatelný. Grafika je podporována 
ve vektorové i rastrové podobě. 

Samotná animace je vytvářena buď 
pomoc íActionScňpt, nebo pomocí klí- 
čových bodů. Příjemnou samozřejmostí 
je možnost kdykoliv měnit velikost, po- 
lohu či vlastnosti jednotlivých objektů. 

Zhotovenou animaci si můžeme 
prohlédnout jak v IE, tak v Netscape, 
což dnes v době totální převahy Micro- 
softu bohužel nebývá zvykem. Na roz- 
díl od Flashe jsou chyby ve skriptu au- 
tomaticky odhalovány a opravovány. 
Příjemná je možnost prohlédnout si 
detailní informace o zhotovené anima- 
ci včetně velikosti souboru, rychlosti 
stahování či streamingu v závislosti na 
rychlosti připojení. Skript je automa- 
ticky zapisován v JavaScriptu. Všechny 
části zhotovované animace lze samo- 
statně ukládat, což se v případě, že 
uprostřed projektu změníme názor, 
může hodit. 

V porovnání s Flashem je nutno ří- 
ci, že obsluha je výrazně jednodušší. 
Pokud jsme na některý z programů od 
Adobe zvyklí, zvládneme jej neporov- 
natelně rychleji. Integrace s dalšími 
programy Adobe, jakými jsou třeba Go- 
Iive, Photoshop, After Effects a Illust- 
rator, je výtečná. Možnost vytvářet 
nové objekty je velice robustní a v ně- 
kterých případech Flash předčí. Časová 
linka pracuje na trochu jiném základě, 
na rozdíl od Flashe je založená na ob- 
jektech. Na druhé straně je závislá na 
čase a ne na jednotlivých krocích, tak- 


Názor SWN 

Pro: Dokonalá spolupráce s ostat- 
ními programy Adobe, podpora 
češtiny, podpora MP3. 

Proti: Chybí automatické opravo- 
vání chyb ve skriptu. 

Závěr: Flash má konečně konku- 
renci. 

Cena: 399 USD 

Kontakt: www.adobe.com 


že animaci můžeme pohodlně zrychlo- 
vat nebo zpomalovat. Počet funkcí 
a aplikací je však u Flashe mnohem 
větší. 

S novou verzí FiveMotion 2.0 se 
na trh dostává reálná konkurence do- 
sud kralujícímu Flashi. Že by to byl 
zrovna program, který Flash zničí, 
o tom bych si však dovolil pochybo- 
vat. V každém případě však nová ver- 
ze umožňuje rychlou a vcelku jedno- 
duchou přípravu velice efektních 
webových prezentací. 



Flash Studio MX 

Nejnovější balík programů firmy 


Macromedia, jak jsme si již od této fir- 
my zvykli, je kompletním souborem 
vzájemně dokonale propojených pro- 
gramů umožňujících vše, co můžeme 
potřebovat pro vznik dynamických 
webových stránek. Rozhodně není nej- 
levnější, nicméně získáme nejnovější 
Studio MX s verzemi populárních pro- 
gramů Dreamweaver, Flash, Fireworks, 
Freehand 10 a ColdFusion, které samo- 
statně stojí 200 až 400 dolarů, takže 
i při vysoké ceně vlastně ušetříme. Po- 
někud nečekaný název verze MX místo 
očekávané šestky pochází z desetileté- 



ho výročí firmy: MX znamená Macro- 
media (M) 10 (X). 

Pro výrobu profesionálně vypadají- 
cích webových stránek budeme potře- 
bovat celou řadu specializovaných pro- 
gramů, od celkového námětu až po 
grafiku, přidání databází, přípravu in- 
teraktivní podoby a multimediálního 
obsahu. Pokud si koupíme komplex 
Flash MX, máme všechno potřebné 
po ruce. 

Hardwarové požadavky nejsou na 
tak komplexní balík nijak přehnané: 
stačí relativně obstarožní procesor 
300 MHz, Windows od verze 98 až po 
XP, 96 MB RAM a 500 MB pevného 
disku, jako vždy platí, že čím silnější 
bude náš počítač, tím rychleji MX po- 
běží. Třešničkou na dortu je fakt, že 
program není střižen na míru Micro- 
softu, takže je zaručena kompatibilita 
i s prohlížeči Navigátor, Netscape, AOF 
a Opera. Milovníky Apple potěší, že 
program běží i s jejich miláčkem; sou- 
částí balíku jsou dvě CD podle potřeb- 
ného operačního systému. 

Z celého balíku je nejznámější a ta- 
ké nej důležitější součástí program 
Flash MX, který se v posledních letech 
stal zlatým standardem podobných 
programů, proto si snad interaktivní 
stránku bez flashového úvodu už ani 
nedokážeme představit. Že by bez toho 
nemohli majitelé pomalého připojení 
k Internetu být, to je jiná otázka, ne 
každý výrobce stránky je má na mysli 
a nabízí možnost flashový úvod pře- 
skočit. 

V minulé verzi poněkud neobvyklé 
rozhraní bylo výrazně vylepšeno a je 
plně upravitelné. Všechny jednotlivé 
panely jsou lehce ukotvitelné a může- 
me je podle libosti přesouvat, takže si 


pracovní plochu jednoduše upravíme 
podle vlastních potřeb. Navíc jsou roz- 
hraní identická s ostatními programy 
balíku MX. Program od počátku nabí- 
zí dva způsoby práce, jeden určený pro 
designéry pracující spíše z grafické 
perspektivy, druhý pro vývojáře, zvyk- 
lé spíše na kód ActionScrip (až na de- 
taily velmi podobný JavaScriptu). Maji- 
telé starší verze si všimnou zvýšení již 
předtím značné robustnosti programu, 
počet nastavitelných palet je tak vyso- 
ký, že amatéra pravděpodobně odradí 
hned na začátku. Možnost individuál- 
ního nastavení klávesnicových zkratek 
je impresivní. Příjemná je aplikace Mo- 
vieExplorer , která umožňuje prohlížet 
zhotovený projekt krok po kroku, což 
zjednoduší finální editování. Ale MX 
pomáhá hned od začátku, Quick Start 
Templates nabízejí šablony pro jednot- 
livé kroky, takže některé aplikace, jako 
jsou reklamní stránky nebo fotoalba, 
můžeme připravit velmi rychle a jedno- 
duše. 

Výrazně byla též zvýšena podpora 
mediálních souborů, díky využití tech- 
nologie Sorensen Spark můžeme po- 
užít libovolný videoformát podporova- 
ný QuickTime nebo WMP, navíc objekty 
můžeme manipulovat jako bitmap. 
Změn a vylepšení je v programu tolik, 
že není možné je nějak výrazněji v tom- 
to krátkém článku popsat. Mezi určité 
nedostatky patří na tak komplexní pro- 
gram nedostatečná výbava ve formě 
manuálu, nápověda online na tom ne- 
ní výrazně lépe a některé důležité prv- 
ky chybí vůbec, nebo jsou alespoň rafi- 
novaně ukryty. 

O něco méně známý program Free- 
hand je vektorový kreslicí software. 
Propojení s Flashem vlastně doplňuje 
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malou možnost kreslení objektů ve 
Flashi. Freehand 10 je podobný konku- 
renčním programům Photoshop nebo 
CorelDraw. Program podporuje sedm 
dalších formátů, takže pokud si ve veli- 
ce rozsáhlé nabídce filtrů či efektů ne- 
vybereme, můžeme s klidem sáhnout 
po konkurenčním softwaru a patřičný 
efekt použít a importovat. Nicméně 
Macromedia se očividně obávala, že by 
Freehand mohl odlákat zákazníky od 
Flashe, takže webové aplikace jsou zde 
opravdu minimální. Majitelům starší 
verze se upgrade vyplatí, profesionálo- 
vé na tom asi budou lépe s novou verzí 
CorelDraw 1 1 . 

Dreamweaver MX je optimální pro- 
gram pro doplnění webových stránek 
databázemi a pro samotný design strá- 
nek. Právě pomocí tohoto programu si 
celou strukturu webových stránek na- 
vrhneme a pomocí doplňkových pro- 
gramů vytvoříme jednotiivé kousky, 
které pomocí Dreamweaveru zase složí- 
me zpátky. Program vždy důsledně 
podporoval přímé editování; nová verze 
je vybavena funkcemi jako je Spippets 
panel , Tag Editor nebo Tag Chooser , 
které činí práci s kódem mnohem jed- 
nodušší. Hlavní změnou je kompletní 
inkorporování UltraDev , což je určeno 
profesionálním vývojářům pracujím 
s JSP a ASP. Vedle toho je zde přidána 
také podpora platforem PHP, ASP.Net 
a Coldfusion. Program podporuje 
HTML, XHIML, XML, .Net, JavaScipt 
a další základní kódovací jazyky. Celko- 
vě musíme zájemce o přípravu jedno- 
duchých webových stránek varovat, ne- 
boť program je zcela jednoznačně 
orientován na profesionální použití. 

Webové stránky však nepotřebují 
pouze animaci, potřebují také základ- 


Názor SWN 

Pro: Dokonale propojený balík 
programů. 

Proti: Amatéři by na něj měli ra- 
ději zapomenout. 

Závěr: Vynikající a komplexní 
program. 

Cena: 799 USD 

Kontakt: 

www.macromedia.com 


ní, nicméně elegatní obrázky připrave- 
né Internetu na míru. A právě zde vy- 
užijeme z celého balíku nejjednodušší 
součást Fireworks MX. Tady byla na- 
opak webová podpora výrazně posíle- 
na. Poslední součástí balíku je ColdFu- 
sion MX Server , což je velice robustní 
webový server, který umožní další vý- 
voj aplikací specifických pro naše 
stránky. Tento program však nespadá 
do tématu tohoto článku. 

Nová verze programů, které se již 
dříve staly po zásluze laťkou, s nimiž 
jsou konkurenční programy porovná- 
vány, rozhodně nezklame. Amatéři by 
si měli nákup tohoto balíku důkladně 
rozmyslet. Lepší program však součas- 
ný trh nenabízí. 



Adobe GoLive 6.0 


Adobe původně nástup Internetu tro- 
chu podcenila, za což po zásluze zapla- 
tila. Toto zaspání totiž dovolilo konku- 
renční Macromedii převzít iniciativu 
a nastavit svými programy Flash 
a Dreamweaver laťku proklatě vysoko. 

Nejnovější verze GoLive 6.0 je oči- 
vidně motivována snahou prosadit 
Adobe zase na špici. Nová verze samo- 
zřejmě podporuje nejnovější operační 


systém Windows XP, ale nezapomíná 
ani na Mac OS. Šestka představuje 
pravděpodobně nej důkladnější revi- 
zi programu ze všech předchozích ver- 
zí, dříve se jednalo spíše o kosmetické 
úpravy. Program je komplexní a robus- 
tní, a nová verze získala tolik nových 
aplikací a vylepšení, že nám bude trvat 
delší dobu, nežli všechno vyzkoušíme 
a opravdu zvládneme, jenom „plovou- 
cích“ palet přibylo 6, takže jich má- 
me již 23. ještě že je můžeme plynule 
zmenšovat a zvětšovat, jinak by se na 
plochu nic jiného nevešlo. I tak je vel- 
mi snadné podlehnout nadšení z no- 
vých možností a pracovní plochu při- 
tom přecpat k nepotřebě. 

Program vyžaduje: procesor o frek- 
venci 400 MHz, operační systém Win- 
dows 98 až XP, 1 28 MB RAM a 90 MB 
pevného disku. Příznivce Apple potěší, 
že GoLive pracuje i s operačním systé- 
mem Mac OS. 

Aby byla práce s programem ales- 
poň trochu usnadněná, GoLive nabízí 
velice důkladně propracovaný systém 
nápovědy, která nás provede celým 
procesem přípravy dynamických strá- 
nek doslova za ručičku. Máme také 
možnost začít s využit ím rozsáhlé na- 
bídky předem připravených vzorů, nic- 
méně i nadále se zdá, že program je 
zaměřen více na kreslení nežli na sku- 
tečnou přípravu webových stránek. 
Problémy starších verzí se vznikem 
zbytečně nabubřelých kódů jsou ko- 
nečně odstraněny, navíc můžeme 
pracovat přímo s tabulkami na bázi 
HTML. Přibyla možnost převádět úda- 
je přímo z Wordu a Excelu pomocí 
cut-and-paste. Pod tlakem Dreamwea- 
veru přibyla výraznější podpora kon- 
troly formátování GSS. Zjednodušilo 
se také vytváření populárního rollover, 
kde si lehce přeneseme tři hotové ob- 
rázky pro připravovaný knoflík a je to. 
Jednodušší to již opravdu být nemůže. 

Podpora nejnovější verze QuickTi- 
me 5 je dále posílena, ale ani na kon- 
kurenční RealMedia a Windows Media 
nebylo zcela zapomenuto, takže GoLive 
zůstává jediným programem fungují- 
cím jako editor pro streaming. Navíc 
jsme získali využít možnost zabudova- 
ného editoru SMIL, který nabízí vytvá- 
ření audiovizuální prezentace pro 
prohlížení jak v QuickTimu, tak Real- 
Playeru. Pro tvorbu grafiky program 
nadále využívá SmartObjects , přičemž 
jsou původní soubory využity jako zá- 


Názor SWN 

Pro: Dokonale propojený balík 
programů, existence Adobe Web 
Workgroup Serveru, silná podpo- 
ra bezdrátových aplikací. 

Proti: Určen výhradně profesio- 
nálům. 

Závěr: Vynikající, stabilní a ro- 
bustní program. 

Cena: 399 USD 

Kontakt: www.adobe.com 


klad jednoduchých obrázků, odpadla 
však nesmyslná orientace na vlastní 
grafické formáty a dnes můžeme využít 
celou paletu formátů. 

Vedle formátování v kódu HTML 
je zde možnost formátování v XHIML 
a CHTML. Zaměření na bezdrátové 
aplikace přinesla vedle podpory ASP 
také podporu PHP a JSP. Vývojáři bez- 
drátových a miniaturních aplikací bu- 
dou potěšeni podporou i-mode, WML 
a WAP. S GoLive lze tedy pohodlně tvo- 
řit i pro kapesní organizátory nebo 
mobilní telefony. 

Porovnání s Dreamweaverem zů- 
stává ošidné: GoLive je komplexnější 
a nabízí o něco více funkcí a aplikací. 

V oblasti stability jsou na tom oba pro- 
gramy podobně a nemůžeme si na nic 
stěžovat. Místem, kde GoLive vítězí, je 
existence Adobe Web Workgroup Serve- 
ru ; je zde zdarma, zatímco u Macro- 
medie si za těžké peníze musíme při- 
koupit Sitespring. Jedná se samozřej- 
mě o možnost spolupráce celých týmů. 
Go se funkce týče, jsou obě možnosti 
prakticky stejně kvalitní a nabízejí kon- 
trolu nad verzemi, postupnými revize- 
mi, archivací a sdílení komponent. 

Ti, kteří si zvykli na některý z těch- 
to programů, budou pochopitelně pří- 
sahat, že jen ten jejich program je ten 
pravý. Pravda bude asi někde upro- 
střed: oba programy představují velice 
robustní software, se kterým profík do- 
káže úplné divý. Ani jeden z programů 
však není určen začátečníkům a doba 
na solidní zvládnutí je opravdu dlou- 
há. Pokud jsme byli spokojeni s pět- 
kou, budeme z nové verze nadšeni, 
rozdíl je patrný na první pohled. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor se živí imunologií v kentuckém 
Louisvillu a pravidelně přispívá do 
sedmi klasických i internetových 
českých peňodik) 
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Pravidelné obnovo- 
vání programů firmy 
Symantec poněkud 
připomíná nekoneč- 
ný souboj útočných 
a obranných zbraní. 
V dnešní době však 
nám nezbývá nic 
jiného, nežli si každý 
rok koupit novou 
verzi nějakého solid- 
ního antivirového 
programu. A tím 
populární Norton 
SystemWorks 2003 
v každém případě je. 

Jak je ostatně u této firmy chvatným 
zvykem, vedle samotného antivirové- 
ho programu existuje celá řada balí- 
ků, které kromě antivirové ochrany 
ještě napomáhají udržovat našeho ba- 
kelitového miláěka v provozuschop- 
ném stavu. 

Dnes je již samozřejmostí, že pro- 
gram si rozumí s celou řadou operač- 
ních systémů Windows od verze 98 až 
po XP. Příjemnou novinkou je skuteč- 
nost, že některé programy můžeme 
spustit přímo z instalačního cédéěka, 
což oceníme zvláště ve chvíli, kdy je náš 
počítač již rozhozen (nebo zamořen ně- 
jakým virem) natolik, že nezvládne ani 
instalaci. Prakticky nejkomplexnejším 
balíkem ze všech je SystemWorks 2003, 
jehož nabídka je opravdu ucelená. 

Hardwarová náročnost se liší po- 
dle toho, jaký operační systém použí- 
váme. Pro Windows Me/98 budeme 
potřebovat Pentium 133 MHz a 32 MB 
RAM, pro Windows 2000 potom Pen- 
tium 64 MB RAM a konečně pro XP 
to bude procesor 233 MHz a 128 MB 
RAM. Na rozdíl od loňské verze je po- 
žadavek na prostor pevného disku 
jednotný - a sice 150 MB paměti. 

Hlavním důvodem nákupu bude 
pochopitelně program Antivirus 2003, 
který je díky své minimální náročnosti 
na GPU a vydatné účinnosti proti nej- 
různějším virům, červům a podobným 
radovánkám zaslouženě nej prodáva- 
nějším antivirovým programem na 
dnešním trhu. Pro jednodušší ovládá- 
ní program nabídne přímo na plochu 


Exploreru svoji ikonku, která po 
kliknutí myší nabídne celou paletu 
služeb; nemusíme jej otevírat ze 
samotného SystemWorks, takže si 
ušetříme několik kliknutí myší. Jelikož 
v dnešní době nestačí jen kontrolovat 
přicházející e-mail, program automa- 
ticky skenuje i odesílanou poštu, čím 
zabraňuje automatickému odesílání 
červů všem kontaktům, které máme 
v adresáři. Na rozdíl od minulé verze, 
která to dokázala také, je zde okno 
ukazující testování odcházející pošty 
mnohem diskrétnější a zabere jen 
malý kousek obrazovky v pravém dol- 
ním rohu. Infikované soubory jsou 
potom ošetřeny automaticky. Vedle 
podpory všeche mailových klientů 
pracujících se systémy P0P3 a SMTP 
je zde přidaná i podpora systémů 
instant messenger, a to AOL Instant 


Messenger 4.7 a výše, Yahoo Instant 
Messenger 5.0 a výše a MSN a Win- 
dows Messenger of verze 4.6. 

Program pracuje příjemně rychle, 
pevný disk o 200 GB se 78.428 soubo- 
ry prohlédl za 1 2 a půl minuty. Roz- 
hraní je jen nepatrně pozměněno, 
i když pravdou je, že na něm praktic- 
ky není co měnit. Stejně jako tomu 
bylo u předchozích dvou verzí, je viro- 
vý adresář obnovován automaticky 
pokaždé, kdy se napojíme na Inter- 
net. Je příjemné, že nápad stahovat 
soubory po částech, takže odpadne 
zdlouhavé čekání na stažení jednoho 
velkého souboru, zůstal zachován. 

V nové verzi je přidáno automatické 
odstraňování červů a trojských koní, 


navíc si můžeme utilitu ochránit hes- 
lem před zlomyslným návštěvníkem 
počítače. 

Základem balíku jsou i nadále 
programy, které si pamatujeme ještě 
z pradávné doby počítačů pracujících 
na bázi DOSu. Počet a kombinace 
těchto programů záleží na verzi balí- 
ku, ale jde především o GleanSweep 
2003, GoBack 3 Personál Edition a řa- 
du internetových služeb. 

Samotné utility se od předchozí 
verze příliš nezměnily, změnou je 
ničení všech stop vymazaných soubo- 
rů u počítačů pracujících s OS Win- 
dows NT a 2000. Nej důležitější aplika- 
ce jsou jako obvykle defragmentaění 
program SpeedDisk , což je pravděpo- 
dobně nejrychlejší možnost defrag- 
mentace, komplex utilit opravujících 
Windows, a nastavení počítače. 


Součástí utilit je System Doctor , 
což je okno, které naskočí při spuště- 
ní počítače a podle našeho nastavení 
podává základní informace třeba 
o využité paměti nebo GPU, přičemž 
kontrolka připomínající semafor auto- 
maticky upozorní na vznikající problé- 
my. Celý program neustále automatic- 
ky pracuje v pozadí a hlídá jak pevný 
disk, tak i celý systém. Ovládání je 
jednoduché, program nabízí i složitěj- 
ší zásahy do Registry , nicméně tato 
utilita nazvaná WinDoctor Registry zů- 
stává i v této verzi slabinou a vzniklé 
zásahy bývají často chybné. 

Program CleanSweep 2002 je 
v podstatě k ničemu, neboť Windows 
dokáží totéž stejně rychle; je nepocho- 



Požadavky 

Procesor: minimální a doporučeno 
Pentium 133 - 233 MHz, použito 
Pentium 4 

Paměť: minimální a doporučeno 
32 - 128 MB, použito 1,5 GB 

Místo na disku: minimální a doporu- 
čeno 150 MB, použito 200 GB 

Grafika (rozlišení): minimální 
a doporučeno 800 x 600, použito 
1.024 x768 

pitelné, proč již roky nezměněnou uti- 
litu Symantec dávno nevzdal. Novin- 
kou je snad jen utilita Web Cieanup , 
která odstraňuje nepořádek po surfo- 
vání po Internetu, a utilita Connection 
Keep Alive , což je možnost udržet mo- 
demové spojení v případě, že počítač 
nějakou dobu nepoužíváme. 

GoRack 3.0 je mírně ošizenou 
verzí důležitého programu firmy Ro- 
xio. GoBack v případě softwarového 
zhroucení vrátí počítač do stavu, ve 
kterém byl před nějakým naším ne- 
šťastným zákrokem. Musíme se však 
rozloučit nejen s 200 MB pevného 
disku, ale na provoz programu padne 
dalších 10 procent pevného disku. 
Navíc si budeme muset uvyknout na 
to, že pevný disk bude prakticky ne- 
ustále chroustat. 

Celkově lze říci, že program Norton 
SystemWorks 2003 rozhodně nezkla- 
me. Rozhraní je přívětivé a přehledné, 
a pokud jsme se v jednotlivých utili- 
tách zaměřili na Windows, potom by- 
chom s koupí váhat rozhodně neměli. 
Pokud však vlastníme loňskou verzi, 
stačí koupit samostatný antivirový pro- 
gram, protože všechny ostatní změny 
jsou pouze kosmetické. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně pňspívá do sedmi 
českých periodik, klasických 
i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Velice kvalitní balík 
programů. 

Proti: Změny jsou jen 
kosmetické. 

Závěr: Nezbytná součást výbavy 
počítače, ale pouze pro ty, kteří 
nemají loňskou verzi. 

Cena: 3.294 Kč (bez DPH 
2.700 Kč) 

Kontakt: www.symantec.cz, 
tel. 221 852 362 
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„Kam s ním" na téma 
digitální fotografie 

. O 

Jen málokdo odolá 


Na CD najdete zkušební verzi programu 


skutečnosti, že 
fotografování 
digitálním přístrojem 
je prakticky zadar- 
mo. Většinou nafotí- 
me mnohem více 
snímků, než chce- 
me, a ne každý má 
dostatečně pevnou 
vůli, aby většinu 
nasnímaného balas- 
tu vyhodil. Stále 
častěji proto 
musíme udělat 
v pevném disku 
průvan a nakřečko- 
vané stovky a tisíce 
fotografií přenést na 
jiné médium. Mezi 
jednu z užitečných, 
byť v podstatě 
jednoúčelových uti- 
lit, patří program 
DVD PictureShow 
1 .0 známé firmy 
Ulead. 

Ať se to zastáncům klasické fotografie 
líbí nebo ne, digitální fotoaparáty 
začínají pomalu nad klasickými pří- 
stroji vítězit. Když už ne kvalitou vý- 
sledných fotografií, tak pohodlností 
a v podstatě i nízkou cenou provozu. 


Fotografování zadarmo sice přináší 
nutnost dokupování dalších přenos- 
ných pamětí nebo tahání notebooku, 
ale ať už se s záplavou fotografií vypo- 
řádáme jakkoliv, výsledným efektem 
je pomalu, ale jistě zaplněný pevný 
disk. 

Software DVD PictureShow 1 .0 ne- 
nabízí nic víc a nic míň nežli jednodu- 
chou možnost, jak pohodlně a elegant- 
ně ze záplavy digitálních fotografií 
připravit organizovanou show, a tu si 
pomocí několika kliknutí myší vypálit 
na cédéčko, které navíc bude možné 
přehrávat nejen na počítači, ale také 
na televizi s DVD přehrávačem. 

Hardwarová náročnost programu 
není nijak přehnaná. Program podpo- 
ruje všechny běžné formáty bez ohledu 
na jejich velikost, neboť zvládne i ně- 
kolikamegabajtové soubory ve formátu 
TIFF. PictureShow si jednotlivé soubory 
navíc automaticky upraví na velikost 
vhodnou pro show, takže do ní může- 
me zařadit soubory o nejrůznějších ve- 
likostech. Jedinou věcí, na které pro- 
gram trvá, je fakt, že pro jednu show 
musí být všechny soubory stejného 
formátu. 

Výhodou je, že vypalovací program 
je součástí produktu, takže nepotře- 
bujeme dokoupit žádný doplňkový 


software. Uživatelské rozhraní je veli- 
ce jednoduché a s programem si po- 
rozumíme prakticky od první minuty. 
Dodaný návod je sice poněkud spar- 
tánský, nicméně díky jednoduchosti 
programu přiměřený. 

Samotná instalace je jednoduchá 
a dostatečně rychlá. Jednotlivé obrázky 
můžeme vybírat jednotiivě podle napí- 
náčků, nebo si zvolit celý adresář. Po- 
tom stačí určit nějaký z nabízených 
templátů a rychlost, s jakou se budou 
obrázky měnit. Navíc přesun obrázků 
z adresáře do programuje pomocí 
funkce drag and drop jednoduchý. 
Jelikož se do jedné show vejde jen 99 
obrázků, je nutné zvolit hned několik 
show najednou, jinak se nevyužije plná 
kapacita CD. Individuálních prezentací 
je možné připravit až 99 pro jeden 
disk, takže nic nebrání v rozdělení 
obrázků z dovolené třeba na několik 
večerů. Pro větší pestrost se dá show 
upravit, aby každá měla jiné titulky 
a jinou doprovodnou hudbu. Počet na- 
bídnutých šablon sice není nijak pře- 
hnaně vysoký, ale přece jen se s nimi 
dá nějakou dobu vystačit. 

Několik hudebních souborů je do- 
konce přiloženo, ale vzhledem k jejich 
nevalné kvalitě asi většina uživatelů 
sáhne do vlastních zásob souborů ve 
formátu MP3. Každá jednotiivá show 
bohužel může použít pouze jeden jedi- 
ný hudební soubor. Drobnou chybou 
je skutečnost, že program neupo- 
zorňuje na velikost zvukových soubo- 
rů, což v případě, že se snažíme cé- 
décko naplnit obrázky k prasknutí, 
může při několika show znepříjemnit 
život, neboť až při vypalování zjistíme, 
že se nám na připravené cédécko pros- 
tě nevejde všechno. 

Ve chvíli, kdy přípravu show do- 
končíme, PictureShow automaticky 
rozpozná typ média (GD-R, CD-RW ne- 
bo DVD-R) a spustí vypalování. Musí- 
me si uvědomit, že ne každý DVD pře- 
hrávač je schopen připravené cédécko 
přehrávat, ale to není vina programu. 
V každém případě pokud vypalujeme 




Požadavky 

Procesor: minimální a doporučeno 
Pentium/500 MHz, použito Pentium 
4/1,4 G Hz 

Paměť: minimální 64 MB, doporučeno 
128 MB, použito 512 MB 

Místo na disku: minimální a doporu- 
čeno 40 MB, použito 58 GB 

Grafika (rozlišení): minimální 
a doporučeno 800 x 600, použito 
1.024 x768 

Operační systém: minimální 
a doporučeno Windows 98/Me/2000/XP, 
použito Windows 2000 

„pouhou“ přepalovačkou DV, přehrá- 
vač DVD bude ve většině případů po- 
třebovat formát VCD. Zhotovenou show 
si dokonce můžeme uložit jako image 
pro případné další vypálení v budouc- 
nosti. 

Software současně obsahuje pro- 
gram Photo Explorer 7.0 Pro , který 
napomáhá organizaci fotografií a na- 
bízí rudimentární možnost editování. 
Pokud nám to nestačí, můžeme využít 
i služby dalšího přidaného programu 
Photo Express 4.0 , který vedle lepších 
možností editování nabízí také tvorbu 
a tisk etiket pro cédéčka a obalů kra- 
biček. Pokud se nám jedná o pouhé 
zhotovování obrázkových show, může- 
me si místo Suitě koupit verzi Basic , 
která je přece jenom levnější. 

Celkově lze program pochválit - 
přes drobné nedostatky je jeho před- 
ností jednoduchost, spolehlivost a níz- 
ká cena. Program v každém případě 
splní, co slibuje. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně pňspívá do sedmi 
českých periodik, klasických 
i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Program vnáší systém do 
velkého archivu snímků, jejichž 
prohlížení lze naplánovat na něko- 
lik večerů, jednoduché uživatelské 
rozhraní, vypalovacíprogram je 
součástí produktu. 

Proti: Možnost použití pouze 99 
souborů v jedné show, pouze 
jeden zvukový soubor na show, 
nepočítá s velikostí hudebních 
souborů. 

Závěr: Jednoduchý a spolehlivý, 
avšak jednoúčelový program pro 
amatéry. 

Cena: 49 USD 

Kontakt: Ulead, 
www.ulead.com 
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software 


Rozšířené možnosti vypalování 

O 


Na CD najdete zkušební verzi programu. 


Firma Ahead, známá 
spíše díky solidnímu 
programu Nero, 
tvořícímu prakticky 
jedinou finančně re- 
álnou konkurenci vy- 
palovacímu softwaru 
Easy Creator, dopl- 
ňuje své produkty 
o program s jménem 
Feurio! Jedná se 
o software ušitý na 
míru těm, kterým 
nestačí ořezané 
verze programů, 
jež dostanou spolu 
s vypalovačkou, ale 
na druhé straně 
však nemají zájem 
o relativně drahý 
plný program. 

Samotné vypálení zvládnou prakticky 
všechny programy stejně, v oblasti 
podpory editování audiosouborů se 
však výrazně liší, od těch nejjedno- 
dušších až po polo- a plně profesio- 


nální programy, které mají samotné 
vypalování spíše jako nutné zlo. 

Feurio! původně vzniklo jako sha- 
rewarový doplněk mohutnějšího Nera 
a jeho primární náplní je editování 
zvukových souborů. Později přešla fir- 
ma na nabídku samotného Feuria! 
zdarma jako download, nebo za mírný 
peníz v krabicové verzi, do které při- 
dává ještě „prémii “ ve formě Nero Me- 
dia Playeru a programu pro přípravu 
nálepek Presslt, věetně několika nále- 
pek. 

Po jednoduché a rychlé instalaci 
se program otevře v CD Manageru , 
který prakticky rozděluje obrazovku 
na tři pole: zdrojové, projektové 
a adresář. V projektovém poli může- 
me mít několik budoucích cédéěek 
najednou, v adresáři potom vždy to, 
se kterým zrovna pracujeme. Adresář 
nám také zjednoduší nepříjemné psa- 
ní titulů — můžeme k tomu využít 
buď 110MB adresář mateřského in- 
stalačního cédéěka, nebo dvě ještě 


mohutnější databáze, které najde- 
me na BX O nebo « . 

Pokud máme na poěítaěi instalo- 
vaný kodek MP3 (program nemá 
vlastní), můžeme potom využít auto- 
matické dekomprese rovnou při vypa- 
lování. K tomu budeme potřebovat 
mnohem silnější poěítaě, nežli základ- 
ní údaje doporučují. Pokud ovšem 
oddělíme dekódování od vypálení, 
stařičký poěítaě postačí. Samotné 
soubory lehce přetáhneme ze zdrojo- 
vého okna do projektového, tam si je 
potom můžeme otevřít a dále zpraco- 
vávat. Přehrávat můžeme jak běžné 
soubory z CD, tak formát WAV, takže 
budeme vědět, co přesně z nového 
cédéěka uslyšíme. Pro úpravy zvuko- 
vého záznamu je zde dostatečná, nic- 
méně nikterak přemrštěná paleta 
možností. 

Hardwarová náročnost je až ne- 
skutečně minimální a program vysta- 
čí s archaickým procesorem o frek- 
venci 90 MHz, potřebuje 16 MB BAM, 


Požadavky 

Procesor: minimální a doporučeno 
Pentium/90 MHz, použito 
Pentium 4/1 ,4 GHz 
Paměť: minimální a doporučeno 
16 MB, použito 512 MB 
Místo na disku: minimální a doporu- 
čeno 8 MB, použito 58 GB 
Grafika (rozlišení): 1.024 x768 
Operační systém: minimální a do- 
poručeno Windows 98/Me/NT/2000/XP, 
použito Windows 2000 

zabere pouhých 8 MB pevného disku 
(pokud ovšem nenatáhneme databázi 
CD) a podporuje OS od Windows 95 
až po XP (které nejsou na krabici 
uvedeny). Program podporuje vypalo- 
vačky od 47 výrobců, takže pravděpo- 


Výpisy 

cddb — www.cddb.com 
freedb — www.freedb.org 


dobnost, že budeme mít na poěítaěi 
nějakého exota, je skutečně nepatr- 
ná. Program není určen pro vypalová- 
ní datových cédéěek, takže si budeme 
muset vystačit s klasickými zvukový- 
mi záznamy. To není kritikou progra- 
mu: dokáže jen to, čemu byl svými 
tvůrci určen, aniž by byl zatížen tu- 
nou doplňkových utilit nejisté hod- 
noty. 

Nedostatkem je skutečnost, že 
program automaticky nerozezná dnes 
populární 80minutové CD, takže si 
vždy musíme ručně upravit délku cé- 
déěka. Na druhé straně program pod- 


Názor SWN 

Pro: Levný a kvalitní program, 
přístup na rozsáhlé databáze pís- 
niček, malé hardwarové nároky. 

Proti: Nemá vlastní MP3 kodek, 
nerozezná automicky 80minutové 
médium. 

Závěr: Vynikající program pro 
úpravy a vypalování zvukového 
záznamu. 

Cena: 39 USD 

Kontakt: Ahead, 
www.feurio.com 
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Rozhraní je přehledné. 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2003 







software WWW pr« te< 



říhni r ~ 


"'i— 

Jednotlivé písničky můžeme jednoduše editovat. 




póruje „overburning“, což v praxi 
znamená, že na 650MB cédéčko na- 
cpeme o dobrých 1 5 MB víc, a navíc 
automaticky upozorní, kolik extra 
prostoru si můžeme dovolit v závislos- 
ti na značce použitého CD. Výhodou 
programu je jednoduchost ovládání, 
graficky čisté a pohodlné rozhraní 
a samozřejmě také jednoduchá a bles- 
kurychlá instalace. V porovnání s po- 
dobnými programy je ripping dove- 
den do dokonalosti, jak co se týče 
spolehlivosti, tak také rychlosti. Právě 
při ripp ování oceníme nízkou hardwa- 
rovou náročnost programu. 

Program je jednoduchý, levný 
a výkonný. Pro Feurio! opravdu pla- 
tí, že za málo peněz získáme hodně 
muziky. Dostaneme do ruky solidní 
možnost úpravy zvukového zázna- 
mu a následného vypálení písničko- 
vého cédéčka. Nic víc, ale také nic 
míň. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně pňspívá do sedmi 
českých periodik, klasických 
i internetových) 
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Je to Nero, ale Řím nezapálil 


Ještě nedávno se 
zdála pozice vypalo- 
vacího programu 
Easy Creator nepo- 
razitelná, potom 
však agilní firma 
Ahead zabrala 
naplno, domluvila se 
s většinou výrobců 
vypalovaček a dnes 
jí patří většina trhu. 

Nová verze progra- 
mu Nero 5.5 (ve sku- 
tečnosti se jedná 
o verzi 5.5.9) je na 
trhu již více než rok, 
firma však šikovně 
upravuje doplňkové 
aplikace, a tak 
máme pocit, že se 
objevují stále nové 
a nové verze. 


Instalace je rychlá a jednoduchá, uži- 
vatelské rozhraní je na relativně kom- 
plexní program dostatečně přehledné. 
Hardwarová náročnost je vcelku mini- 
mální. Nero je podle údajů v návodu 
i na webové stránce určeno pro ope- 


rační systémy Windows 95/98/NT/ 
Me/2000, nicméně bez potíží si rozumí 
i s Windows XP. Samotný program 
existuje ve více než dvaceti jazykových 
mutacích včetně češtiny, některé utility 
však existují jen v angličtině. Součástí 
programuje hutně vypadající tištěný 
návod, bližší prohlídka však ukáže, že 
se jedná o návod psaný v pěti jazycích, 
takže celkový obsah je krátký, chybí 
rejstřík a chybové hlášky. 

Pro porovnání se starší verzí se to- 
ho na první pohled příliš nezměnilo, 
nicméně ve chvíli, kdy klikneme na 


jednotlivé funkce, najdeme výrazné 
posílení. 

Program samozřejmě podporuje 
konverzi formátu WAV na MP3, bohu- 
žel je tato podpora omezena na pou- 
hých 30 písniček a na další konverto- 
vání si musíme na webové stránce 
dokoupit kodek. Mezi novinky nové 
verze patří nový Wave Editor , který 
umožňuje editování souborů pomocí 
nejrůznějších filtrů; výsledek si při- 
tom můžeme poslechnout v reálném 
čase. Případné změny lze uložit pod 
jiným názvem, takže původní soubor 





Požadavky 

Procesor: minimální a doporučeno 
Pentium, použito Pentium 4 
Paměť: minimální a doporučeno 
32 MB, použito 1,5 GB 
Místo na disku: minimální a dopo- 
ručeno 25 MB, použito 120 GB 
Grafika (rozlišení): minimální 
800 x 600, doporučeno a použito 
1.024 x768 

Operační systém: minimální 
a doporučeno Windows 98/Me/ 

NT/2000, použito Windows 2000 

zůstává beze změn. Utilita Nero Cover 
Designér umožní vytvářet profesionál- 
ně vypadající obaly a jeho ovládání 
se naučíme opravdu bleskově. Počet 
šablon je dostatečný, k programu do- 
staneme i několik vzorků papíru. Tyto 
utility jsou ve skutečnosti samostatné 
programy, nicméně komunikace mezi 
nimi a Nerem je solidní. 

MPEG1 Video Encoder automaticky 
konvertuje soubory AVI na MPEG-1 , 
takže si můžeme jednoduše vypálit Vi- 
deo CD. Program je doplněn dalšími 
utilitami, pro jejichž využití budeme 
muset ovládat programování. Audio 
Plug-in Interface umožní zhotovení 
vlastních souborů DLL pro budoucí 
zvukové formáty, Nero API zase přípra- 
vu dalších vlastních funkcí pro vypalo- 
vání cédécek. Nero Toolkit je připraven 
pro kontrolu ovladače CD-ROM, Nero 
Drive Speed dokáže měnit rychlost 
CD-ROM, což oceníme zejména při 
hraní her. Utilita Nero Player je v pod- 
statě ošizený Winamp a jen těžko na- 
jdeme důvod pro její instalaci. Zato 
můžeme upotřebit Nero Express , který 
na tři kliknutí myší zvládne zálohu ce- 
lého pevného disku. 

Pokud chceme, aby se informace 
o vypalovaných písničkách objevily au- 
tomaticky, musíme si disk stáhnout 
a následně rozbalit obří databázi, která 
je v zazipované formě obsažena na při- 
loženém cédéčku. Při instalaci nám 
však program tuto možnost nenabídne. 
Navíc rozbalování trvá několik hodin 
a celý systém mi připadá poněkud ne- 
smyslný, v každém případě je systém 
využitý na sesterském programu Feurio! 
mnohem lepší. 

Některé z mnoha funkcí, kterými je 
Nero prošpikován, mají poněkud zvlášt- 
ní charakter, jednou z nich je možnost 
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Nabídka Nero Express. 


automatického vypnutí celého počítače 
po dokončení vypálení. I když osobně 
pochybuji, že by podobnou možnost ně- 
kdo opravdu potřeboval, v každém pří- 


padě je dobré mít všechny ostatní pro- 
gramy vypnuté, jinak Windows vypnutí 
počítače nedovolí s poukazem na to, že 
na počítači běží další aplikace. 


Nero 5.5 podporuje snad všechny 
CD formáty, které si dovedeme před- 
stavit, včetně startovacích cédéček, 
formátů pro Mac nebo exotických for- 
mátů jako CD-Extra, HFS/ISO, Super- 
Video CD (MPEG-2) nebo UDF/ISO 
Bridge. Navíc doslova při každém kro- 
ku máme maximální kontrolu, včetně 
pravděpodobně v praxi málo využíva- 
né možnosti nahrávat z každé písničky 
jen kousek. Pokud zatoužíme po pále- 
ní DVD, musíme si přikoupit kodek. 

Pro začátečníky je Easy Creator 
pravděpodobně jednodušší a více 
intuitivní. Američany navíc dráždí 
„evropskosť programu, která se pro- 
jevuje vcelku v maličkostech, jako jiný 
formát papíru pro tisk nebo poněkud 
neohrabaná angličtina v návodu. 

Pokud chceme mít maximální kon- 
trolu nad každým krokem vypalování, 
potom oceníme obrovskou flexibilitu 


Názor SWN 

Pro: Nízká cena, velice komplexní 
program. 

Proti: Složitější ovládání. 

Závěr: Ideální program pro vypa- 
lování CD. 

Cena: 69 USD 

Kontakt: Ahead, 
www.nero.com 


Nera. V každém případě se jedná o kva- 
litní program, na kterém neustálá vy- 
lepšení postupně vychytávají drobné 
chyby a který nabízí dokonalou kontro- 
lu vypalování. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do sedmi 
českých periodik, klasických 
i internetových) 
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Na CD najdete verzi 3.1. 2.3 SMS Toolbaru 
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Poslat SMS je 
lacinější než zavolat, 
ale poslat ji přes 
Internet je zadarmo 
(tedy pokud odmyslí- 
te cenu připojení 

— připojovat se 
k Internetu jen kvůli 

poslání textové 
zprávy je zhýralost). 
Jen si člověk musí 
pamatovat, jaká 
předvolba patří 
k jakému mobil- 
nímu operátorovi, 
a podle toho 
zvolit webovou 
stránku, ze které 
SMS odeslat. SMS 
Toolbar tuhle nevý- 
hodu odstraňuje 

— a přidává pár 
dalších příjemných 

vlastností. 


SMS Toolbar je plugin do Internet 
Exploreru 5.5 a vyšší. Po instalaci je 
nejdřív nutné zapnout jeho zobrazo- 
vání pravým tlačítkem na libovolné 
liště Exploreru. To může být asi jediný 
problém, který si dovedu představit, 
používání tohoto prográmku je neuvě- 
řitelně jednoduché. 

K dispozici je (skoro) všechno, 
co si od takového programu dokážu 
přát: vytváření vlastního telefonního 
seznamu, automatické rozdělení 
dlouhé zprávy na části, možnost po- 
slat zprávu na libovolný počet adre- 
sátů (v takovém případě se ovšem 
text musí vměstnat do prostoru jedi- 
né SMS), uchovávání historie odesla- 
ných zpráv (jen škoda, že se sezna- 
mem nejde udělat nic jiného, než jej 
otevřít, není možné jej zkopírovat, 
ani vytisknout). Drobnou vychytávkou 
je zobrazování bubliny s názvem sítě 


příjemce. Přiznám, že jsem smysl té- 
hle věci nepochopil, ale pobavila mě. 
Velmi příjemné je i automatické upo- 
zornění na novou verzi programu, 
které se ukazuje v pravé části Toolba- 
ru a přestože je dostatečně zřetelné, 
při práci neruší. 

Samozřejmě, že není všechno 
ideální. Nepříjemná je automatická 
instalace SMS Toolbaru do systémové- 
ho adresáře (i když uznávám, že ob- 
vykle uživatel netuší, co se mu děje 
v počítači, tohle je fuj! Kdyby to ales- 
poň byla složka Program Files . . .) 
a nepovedlo se mi přijít na způsob, 
jak importovat telefonní seznam. 

Na druhou stranu to považuji jen za 
drobné pihy na kráse programu. 

Milá je i obchodní politika. Nejen- 
že je program zadarmo, ale v porov- 
nání s verzí 2.0 dokonce ubylo rekla- 
my. Zbylo jen tlačítko, které vede na 


stránku s placenými logy, SMS hrami 
a dalšími službami, které se točí ko- 
lem SMS. 

Pro člověka, který má k dispozici 
připojení k Internetu, má nainstalova- 
né Windows, používá Internet Explo- 
rer a občas pošle libovolný počet SMS, 
Toolbar vřele doporučuji — vzhledem 
k tomu, že nemusí zabírat žádné místo 
a nic nestojí, vyplatí se i při opravdu 
zřídkavém používání. A s rostoucím 
počtem odesílaných zpráv roste jeho 
užitečnost. ■ 

IvoMinank, iminarik@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Dlouhé SMS, možnost zaslá- 
ní jedné SMS na více adresátů. 

Proti: Omezení na Internet Ex- 
plorer, nemožnost exportovat, 
kopírovat nebo alespoň tisknout 
historii SMS, instaluje se do sy- 
stémového adresáře. 

Závěr: Naprosto úžasná věc, po- 
kud jste ovšem průběžně připoje- 
ni k Internetu. 

Cena: zdarma 

Kontakt: Axima, spol. s r. o., 
www.mojelogo.cz/toolbar.asp, 
www.axima-brno.cz 



SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2003 El 










právě teď \ \\ \\ \ 


software 


Hodně obrázků za málo muziky 


Pokud nepatříme 
mezi počítačové 
guru, většinou 
začínáme s pokud 
možno jednoduchým 
softwarem a postu- 
pem času přechá- 
zíme na programy 
složitější a v opti- 
málním případě 
i kvalitnější. Stejně 
tomu tak je i na poli 
editorů digitálních 
fotografií. Nejnovější 
verze programu 
PhotoExplorer 7.0 
Pro firmy Ulead, jejíž 
nabídka se rozšiřuje 
snad každý měsíc, je 
orientován právě na 
úplné začátečníky, 
kterým nabízí za má- 
lo peněz relativně 
hodně muziky. 

jedná se v podstatě o program určený 
pro organizování fotografií na počíta- 
či, možnosti úpravy obrazu jsou spíše 
rudimentární. PhotoExplorer umož- 
ňuje stahování i drobné úpravy (mezi 
něž patří přidání textu, otáěení foto- 
grafií, změny jasu, barevného tónu ěi 
odstranění červených oěí) obrázků 
z webové ěi digitální kamery, ale také 
ze skeneru nebo přímo z webu. Po- 
dobné úpravy lze udělat i z videoma- 
teriálu, který program zachytí připo- 
jenou videokamerou. Vzniklý soubor 


si můžeme uložit jako krátký video- 
klip, nebo jako samostatné fotogra- 
fie. 

Součástí programu je i možnost 
uzavřít zdarma smlouvu nabízející 
prostor na webové stránce sesterské 
firmy iMira.com, takže se zhotovený- 
mi obrázky se můžeme i pochlubit. 
Navíc díky spolupráci s firmou AGFA- 
net je zde i sleva na tištění našich di- 
gitálních zázraků. Pro využití této na- 
bídky si nejdříve musíte stáhnout 
patřičný software z webové stránky 
AGFAnet. Jelikož podobnou nabídku 
umožňuje i iMira, zdá se doplnění 

0 AGFAnet poněkud nepochopitelným. 

Instalace je jednoduchá, uživa- 
telské rozhraní je na první pohled až 
poněkud dětinské, nicméně až na 
některé nečekaně vypadající ikonky 
snadno zvládnutelné. Samotná struk- 
tura programu jako by z oka vypadla 
známějšímu Exploreru z Windows, až 
se můžeme podivovat, že normálně 
podezřívavý Microsoft neprotestuje. 

Je ovšem nutné podotknout, že pro- 
hlížení obrázků je příjemnější a řekl 
bych lépe vypadající, o což v podstatě 
jde. Vedle obvyklé přípravy slide show 
(ta ovšem vznikne ve vlastním formá- 
tu UES, takže jej jiný program neote- 
vře) si z fotografií můžeme vyrobit 

1 kalendář, ke kterému zde máme do- 
statečnou, byť nijak přehnanou na- 
bídku templátů. Navíc si obrázky mů- 
žeme připravit jako pozadí pro úvodní 
plochu Windows nebo jako šetřiě ob- 
razovky. 



Kalendář. 


Pokud náš poskytovatel e-mailu 
podporuje protokol MAPI, můžeme 
posílat obrázky rovnou z programu. 
Zhotovení slide show je dnes už u po- 
dobných programů samozřejmostí. 
Nová verze programu se dočkala urči- 
tých vylepšení. Mezi ně patří třeba 
částečná možnost úpravy základního 
uživatelského rozhraní (zejména mož- 
nost změny velikosti ikonek), lepší 
prohlížení obrázků, které si můžeme 
buď prohlížet na prohlížecí ploše, ne- 
bo přímo ve spodním proužku ukazu- 
jícím připravované projekty. Často se 
také může hodit možnost prohléd- 
nout si veškeré informace o zhotove- 
né fotografii, které se nám objeví ve 
zvláštním okně. 

Hardwarová náročnost je poněkud 
zavádějící: firma uvádí 32 MB RAM, 
ale brzy zjistíme, že sám program vy- 
cucne kolem 30 MB, takže bez mini- 
málně 64 MB toho moc nepořídíme. 
Firemní fórum je plné stížností uživa- 
telů, kterým při současném otevření 
několika programů padá počítač 
i se 128 MB RAM, takže si musíme 
dát opravdu pozor. Výhodou jsou 
minimální nároky na pevný disk a ši- 
roká paleta podporovaných operač- 
ních systémů od Windows 95 až po 
ty nejmodernější XP. K programu do- 
staneme i tištěný návod, který sice 
obsahuje pouhých 36 stránek, ale 
vzhledem k celkové jednoduchosti je 
dostatečný. 

Celkově je možné konstatovat, že 
tento program rozhodně není žádný 



Požadavky 


Procesor: minimální a doporučeno 
Pentium, použito Pentium 4 
Paměť: minimální a doporučeno 
32 MB, použito 1,5 GB 
Místo na disku: minimální a doporu- 
čeno 14 MB, použito 120 GB 
Grafika (rozlišení): minimální 
800 x 600, doporučeno a použito 
1.024 x768 

Operační systém: minimální 
a doporučeno Windows 95/98/Me/NT/ 
2000/XP, použito Windows XP 

zázrak. Za 30 dolarů ovšem zázraky 
nemůžeme očekávat. Na druhé straně 
však svoje povinnosti rozhodně splní, 
a pokud potřebujeme levný, a přitom 
výkonný program, který pomůže udě- 
lat pořádek v zásobě fotografií na po- 
čítači (a máme dostatečně velkou 
RAM), program za nákup stojí. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně pňspívá do sedmi 
českých periodik, klasických 
i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Nízká cena, nečekaně kom- 
plexní program. 

Proti: Nepříjemně vysoká nároč- 
nost na paměť. 

Závěr: Levný a výkonný pro- 
gram, který pomůže udělat pořá- 
dek v zásobě fotografií. 

Cena: 29,95 dolarů 

Kontakt: Ulead, 
www.ulead.com 



E| SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2003 








právě teď \ \\ \\ \ 


software 


Ladíme komfortně 
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Na CD najdete plnou verzi programu. 


V souvislosti s Linu- 
xem, případně další- 
mi un*xy, se často 
mluví o práci v pří- 
kazové řádce. Její 
skalní zastánci argu- 
mentují přímočarostí 
a rychlostí (a mají 
pravdu), zatímco vy- 
znavači GUI vynášejí 
trumfy v podobě po- 
hodlí a uživatelské 
přívětivosti (a mají 
pravdu). To podstat- 
né je, že si obvykle 
můžete vybrat, zda 
zvolíte ten či onen 
typ rozhraní. Třeba 
při ladění programů: 
budto použijete gdb, 
jdb, pydb či perl de- 
bugger a nebo DDD 
— Data Display 
Debugger. 

DDD je grafické rozhraní ke všem zmí- 
něným debuggerům (a ještě k někte- 
rým dalším), ovšem jeho autoři se 
nespokojili s pouhým „obalením 41 pří- 
kazové řádky, takže program nabízí řa- 
du velmi zajímavých funkcí. Nicméně 
už sám fakt, že pomocí jediného pro- 
gramu s jednotným rozhraním můžete 
ladit aplikace psané v nejrůznějších 
programovacích jazycích od G přes Perl 
či Python až po Fortran, vyzdvihuje 
DDD nad většinu konkurenčních pro- 
duktů. 

Uživatelské rozhraní bylo napsáno 
s využitím dnes už volně dostupného 
toolkitu Motif a funguje i s jeho otevře- 
nou implementací nazvanou LessTif. 
Jak vidíte na obrázku, DDD vás rozhod- 
ně nezahltí spoustou oken, lištiček 
a dacítek. Vše působí střídmým doj- 
mem, přesto si však nemohu stěžovat, 
že by mi něco výrazně chybělo, nebo že 
by bylo nutné kvůli často používaným 
funkcím zabředávat kamsi hluboko do 
menu. Takřka vše podstatné se podaři- 
lo vývojářům vměstnat do dvou nástro- 
jových lišt. První z nich slouží zejména 
k nastavování breakpointů (čili bodů 
přerušení), zobrazování a měnění hod- 
not proměnných ci vyhledávání ve 
zdrojových kódech. Druhá lišta obsa- 


huje všechny důležité povely pro řízem 
běhu laděného programu - tedy spuš- 
tění, přerušení, ukončení, krokování 
a podobně. Tato tlačítka lze volitelně 
zobrazit v samostatném malém okně, 
což je také výchozí stav po instalaci. 

Další stěžejní částí prostředí je ok- 
no zobrazující zdrojový kód laděného 
programu. Kód lze samozřejmě prohle- 
dávat, můžete si zapnout číslování 
řádků a detailně nastavit způsob zobra- 
zení od fontu až po odsazování, takže 
se nestane, že když například používáte 
méně obvyklou šířku tabelátorů, uvidí- 
te v debuggeru kód rozhozený. Kontex- 
tové menu na pravém dačítku skrývá 
několik užitečných funkcí od nastavo- 
vání breakpointů přes získávání infor- 
mací o atributech, metodách a třídách 
až po zobrazování hodnot proměnných. 
Velmi praktická je funkce Continue 
uřítil here , díky níž je třeba opuštění 
probíhajícího cyklu bez vytváření nové- 
ho breakpointů zcela triviální úkon. Po- 
kud kliknete pravým tlačítkem myši na 
jméno metody (samozřejmě i v případě 


jejího volání, nejen deklarace či imple- 
mentace), můžete vytvořit nový bod 
přerušení přímo v ní. V případě pro- 
měnných nabídne menu funkce pro 
jejich zobrazení v datovém okně, pří- 
padně pouhé vytištění do konzole de- 
buggeru. Potřebuj ete-li rychle zjistit 
hodnotu některé proměnné, stačí nad 
ni umístit kurzor myši. Požadovaný 
údaj se objeví ve vyskakovací bublině. 

Breakpointy jsou stěžejní funkcí 
debuggeru, a práce s nimi musí být te- 
dy co nejjednodušší. 0 jejich vytváření 
jsem se již zmínil, příjemně je však 
v DDD řešena i editace. Rozhodnete-li 
se, že je třeba bod přerušení umístit 
v kódu jinam, stačí jej přetáhnout my- 
ší. Pomocí kontextového menu nebo 
dvojím kliknutím na značce break- 
pointu můžete zobrazit a samozřejmě 
i modifikovat jeho vlastnosti - napří- 
klad po kolika průchodech nebo za ja- 
kých podmínek má dojít k zastavení 
vykonávání programu. Umožňuje-li to 
debugger běžící pod DDD, lze rovněž 
breakpointů nastavit příznak dočasný. 



Požadavky 

Paměť: 128 MB 
Operační systém: Linux 
Speciální požadavky: 

Motif/LessTif 

Některé funkce DDD jsou samozřej- 
mě závislé na tom, zdaje podporuje ja- 
zyk jako takový, respektive jeho ladicí 
program. To platí i o okně se strojovým 
kódem, které celkem pochopitelně není 
dostupné dejme tomu při ladění pro- 
gramu v Jávě. Píšete-li například v jazy- 
ce G, může se vám tato úroveň ladem 
s možností krokování jednotiivých in- 
strukcí hodit. Jak to vypadá v praxi, vi- 
díte na obrázku. 

Důležitou součástí hlavního okna je 
také konzole. Ta slouží pro zobrazování 
hlášení debuggeru i přímé zadávání 
jeho příkazů, což je velmi praktické, 
protože je tím umožněno využívat jak 
pohodlí GUI, tak rychlosti příkazové 
řádky. Nezřídka se vám například sta- 
ne, že budete potřebovat nastavit 
breakpoint ve funkci uložené v jiném 
souboru, než který máte právě zobra- 
zen, a pak je obvykle mnohem rychlejší 
napsat cosi jako „breakmain 44 nebo 
„stop in MyClass.toString 44 , než se 
proklikávat dialogem pro otevření sou- 
boru. Navíc je tím zajištěno, že můžete 
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používat prakticky všechny funkce ladi- 
cího programu i v případě, že pro ně 
neexistuje v GUI tiaěítko nebo menu. 
Konzole je výborně provázána s rozhra- 
ním, takže po manuálním přidání 
breakpointu se objeví i jeho ikonka na 
patřiěné řádce zdrojového kódu a po- 
dobně. Navíc i některé funkce DDD lze 
volat přímo. Například zobrazení obsa- 
hu proměnné v datovém okně lze kro- 
mě klikání provést také povelem graph 
display identifikátor. 

již zmíněné datové okno slouží 
k zobrazení obsahu proměnných a tu- 
to funkci plní s maximálním komfor- 
tem. Jak opět můžete vidět na obrázku, 
poradí si velmi dobře i se složitými ob- 
jekty, které díky možnosti definovat zá- 
vislosti dokáže zobrazit celé jako stro- 
movou strukturu do libovolné úrovně 
zanoření věetně všech vazeb. Dobře se 
pracuje i s poli — jednorozměrná umí 
vypisovat buď vodorovně, nebo svisle, 
dvojrozměrná pak jako tabulku. Na 
všechna data lze nahlížet různými způ- 
soby: například jako na sekvenci bajtů 
zobrazenou pomocí hexadecimální 
reprezentace. A samozřejmě nechybí 
ani možnost zobrazené hodnoty modi- 
fikovat. 

Tím zdaleka možnosti DDD nekoněí. 
Funkcí, které jistě potěší nejednoho 
programátora, je zde celá řada, ale po- 
pisovat podrobně všechny je nad rámec 
tohoto ělánku. Alespoň telegraficky tedy 
zmíním některé z nich. Ve spolupráci 
s gnuplotem může DDD generovat gra- 
fý, například historii obsahu numerické 
proměnné. Celé sezení lze uložit a po- 
zději se k ladění opět vrátit s komplet- 
ním předchozím nastavením. Je možné 


se připojit k běžícímu procesu (umí-li to 
debugger, s nímž pracujete). Můžete si 
vytvářet vlastní tiaěítka s ěasto používa- 
nými funkcemi. Při dosažení bodu pře- 
rušení umí DDD vykonat předem defi- 
novanou sekvenci příkazů. A tak by se 
dalo pokračovat dál a dál. 

Žádný program není dokonalý, tak- 
že musím zmínit i některé nedostatky 
— není jich mnoho. Párkrát se mi stalo, 
že jsem nedokázal zobrazit obsah pro- 
měnné tak, jak jsem to očekával. Šlo 
zejména o dereferencování pointeru 
na strukturu, kdy DDD sveřepě odmí- 
tal ukázat obsah jejích atributů. Po 
restartu programu už bylo vše v pořád- 
ku. Větší problémy jsem pozoroval při 
ladění aplikací psaných v Jávě. Ve zdro- 
jovém okně vůbec není vidět ikonka 
označující aktuální pozici, zdrojové kó- 
dy se nepřepínají a občas se povely za- 
dané ručně v konzoli neprojeví v roz- 
hraní. Zdá se, že DDD 3.3 si s JDB 
zJ2SDK 1.4.0 příliš nerozumí, což je 
škoda. ■ 

Michal Krause, 
michal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem firmy Internet 
Info a šéfredaktorem serveru Root) 


Názor SWN 

Pro: Dobré rozhraní, široká škála 
funkcí. 

Proti: Problémy s Javou. 

Závěr: Výborné prostředí pro 
ladění aplikací s mnoha funkcemi. 

Cena: zdarma 
Kontakt: 

www. g n u .o rg/software/d d d 
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Podobojí 



TravelMate Cl 00 v plné kráse jako notebook, resp. spíše lehounký subnote- 
book (váží jen 1 ,49 kg). 


Acer TravelMate 

ClOOTCi je jedno 
z prvních Pen PC no- 
vé koncepce, kterou 
už léta prosazuje 
hlavně Microsoft. 
Vymyslel pro ni 
i nový název 
— Tablet PC. 

Počítačů jako tento tu bylo v minulosti 
více než dost. Říkalo se jim ovšem ji- 
nak, hlavně Pen PC. Počítač se ovládal 
plastovým ukazovátkem (to většinou), 
protože klávesnice vůbec nebyla pří- 
tomna. „Perem“ se kreslilo i psalo 
a OCR software rozpoznával (ěasto 
tehdy také spíše nerozpoznával) ru- 
kou psané písmo. 

Po naprostém propadu Pen PC, 
mimochodem postaveném na Micro- 
soft Windows 3. xx, se Tablet PC musel 
postavit trochu jinak. Rozhodně by 
mu neměla chybět klasická klávesnice 
a pokud jde o operaění systém, ten je 
koneěně také někde jinde. Má nejen 
kvalitní správu napájení a solidní 
spánkové režimy, ale dovoluje spoleh- 
livé otáčení, resp. přetáčení obrazu na 
výšku i na šířku, a dokonce může být 
i přetočen na zcela opačnou stranu, 
což je výhodné pro leváky. Zkrátka 
tablet můžete držet jak chcete, a ob- 
raz jde vždy přizpůsobit. Třeba to ča- 
sem půjde i nějak automaticky. Co 
tablet, to celý počítač, protože s Tab- 
let PC můžete pracovat i jako s note- 
bookem či spíše s lehounkým subno- 
tebookem. 



Tablet á la Acer 


Magnéziem obalený TravelMate Cl 00 
(C jako Convertible) byl poprvé před- 
staven jako prototyp na počátku léta 
na veletrhu Computex na Tchaj-wanu. 
Pak ho Microsoft používal pro demon- 


straci technologie a svého operačního 
systému, který se nejmenuje Windows 
for Tablet PC (a už vůbec ne Tablet PC, 
jak si občas někde můžeme přečíst), 
nýbrž Windows XP Tablet PC Edition. 
Microsoft si poslední dobou potrpí 
na dlouhé a složité názvy a pořádek 
v nich opravdu nemá. Obávám se, že 
brzy bude v operačních systémech 
pro Tablet PC panovat stejný chaos 
jako v systémech Windows CE pro 
kapesní počítače. 

Věnujme se však hardwaru. Cl 00 
je malý elegantní notebook s disple- 
jem o úhlopříčce 10,4 " a výtečným 
rozlišením 1.024 x 768 bodů. Displej 
je dotykový, ale ne tak, jak jste zvyklí 
z kapesních počítačů. Taková „dotyko- 
vosť by tu byla na závadu. 0 displej 
se totiž v režimu tabletu zákonitě zá- 
roveň opíráte rukou, a tím byste si 
vlastně neustále posouvali kurzor. 
Proto je tu speciální systém tzv. EMR 


pera (EMR - ElectroMagnetic Reso- 
nate), kterému nestačí pouhá „plasto- 
vá tužka“. U Aceru se, ve srovnání 
s klasickou obrazovkou vybavenou 
dotykovou vrstvou, vyznačoval větší 
nepřesností a zvláště mírnou setrvač- 
ností. Obávám se však, že to nebude 
vada, ale vlastnost všech podobných 
řešení. 

Stejně jako bezklávesnicový ka- 
pesní počítač má Cl 00 pod displejem 
několik tlačítek, na které si můžete 
nastavit třeba posun o stránku dále či 
např. spuštění libovolného programu. 
Tlačítka jsou určena především pro 
práci v režimu tablet, nicméně je mů- 
žete využívat kdykoli, stejně jako tla- 
čítka nad mírně se prohýbající kláves- 
nicí (tím Acer stále trpí) s klasickým 
kurzorovým T. 

Pokud se vzhledem k rozměrům 
počítače bojíte, že přijdete o rozhraní, 
obava je to zbytečná. Mechaniky jsou 



Technické parametry 

Acer TravelMate ClOOTCi 
— Tablet PC 


Procesor: Mobile Intel Pentium III - 
M 800 MHz, s technologií Enhanced 
Intel SpeedStep, integrovaná 512KB L2 
cache 

Čipová sada: Intel 440MX 
Systémová sběrnice: 100 MHz 
Operační paměť: standardní 
PC-100 SDRAM, 256 MB (2x SoDIMM) 
Displej: otočný 10,4" XGA TFT barevný 
LCD displej s podporou využití dotyko- 
vého pera, 1.024 x 768 s 16,7 miliony 
barev 

Grafika: SMI Lynx 3DM+ s videopamětí 
8 MB VRAM; AGP, podpora DualView 
Pevný disk: 30GB Ultra ATA/100 
s ochranným proti nárazovým systémem 
Disk Anti-Shock Protection 
Optická a disketová mechani- 
ka: externí USB disketová mechanika 
3,5" 1,44 MB, externí kombinovaná me- 
chanika DVD/CD-RW 
Multimédia: audiosystém s dvěma 
reproduktory, kompatibilní se Sound- 
Blaster-Pro a MS DirectSound, integro- 
vaný mikrofon 

Konektivita: integrovaná Acer Invi- 
Link IEEE 802.11b — bezdrátová LAN 
s interní anténou (pouze u vybraných 
modelů), síťová karta 10/100 Mb/s (Wa- 
ke-on-LAN), softwarový 56k ITU V.90 
data/fax modem (s mezinárodní homo- 
logací), PC Card typu II (podpora Card- 
Bus), Smart Card slot, VGA, mikrofon/ 
line-in, reproduktor/sluchátka/line-out, 
2x USB, FIR, IEEE 1394 
Napájení: 26 Wh Li-lon baterie, 

50 W mini AC adaptér (ACPI 2.0) 
Ovládání: 84prvková klávesnice 
s ergonomickým zakřivením, 5 spouště- 
cích kláves, 4směrová rolovací klávesa, 
touchpad, EMR stylus 
Standardní příslušenství: 2x Tra- 
velMate Smart Card, CD Acer System 
Recovery pro obnovení systému, EMR 
pero, AC adaptér, USB disketová mecha- 
nika, USB CD-ROM nebo DVD/CD-RW 
mechanika 

Předinstalovaný software: 

Windows XP Tablet PC Edition v anglic- 
ké verzi, hesla pro BIOS, spuštění a pev- 
ný disk, Acer Notebook Manager, Acer 
Launch Manager, Norton AntiVirus, 
Adobe Acrobat Reader, PlatinumSecret 
pro SmartCard, včetně PlatinumPAS, 
PlatinumSecure a PlatinumKey, ORiNO- 
C0 Client Manager 

Rozměry (š x v x h): 251 x 25,4/ 
29,4 x 208 mm 

Hmotnost: 1 ,4 kg 
Záruka: 3 roky v České republice a na 
Slovensku dle záručních podmínek spo- 
lečnosti Acer, jednoletá mezinárodní zá- 
ruka 



Výmluvně zachycený průběh otáčení — stačí na boku displeje zmáčknout dva držáky a LCD je uvolněno z úchytů. Pak jen otočit a přiklopit na klávesnici. 
Vše je snadné a funguje to i dosti přesně. 
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V této poloze jsou krásně vidět tlačítka pod displejem a pod nápisem Acer 
se skrývají LED diody. Přesně proti vám je — vedle tlačítka power — vidět 
jeden z držáků displeje. 


pochopitelně sice pouze externí, ale 
jinak je tu plná výbava včetně FireWi- 
re, PC Card a ěteěky ěipové Smart kar- 
ty. Chybí snad jen USB 2.0. 

Nadšen jsem byl z úrovně zabez- 
pečení, resp. zabudování mechaniky 
pro inteligentní smart kartu. Ta dovolí 
jednak solidně ochránit poěítaě, a to 
nejen z hlediska přístupu, ale zvládne 
i šifrovat a dešifrovat uložené soubo- 
ry. Navíc už i u nás existuje minimál- 
ně jedna banka, která SmartCard 
využívá pro domácí bankovnictví, ne- 
mluvě o možnosti ěipové peněženky. 

Z tohoto pohledu je notebook pro bu- 
doucnost připraven výborně. 

Úroveň dílenského zpracování by- 
la až na odpadávající gumové kryty 
rozhraní solidní, ale je otázkou, jak 
dlouho vydrží uchycení displeje. Na to 
bych si nevsadil, i když nepůsobí ni- 
jak fórově. 

Slušně na tom byla i doba provozu 
na baterie - při běžné práci nebyly 
dvě a půl hodiny problém. Dobití je 
rychlé: cca 1,5 hod. při vypnutém 
a něco přes 2,5 hodiny při zapnutém 
poěítaěi. V této souvislosti je zajíma- 
vé, že pokaždé, když jsem notebook 
ukládal do spánku (hibernace na 
disk), objevila se mu na displeji 
softwarová klávesnice. Chybička se 
zkrátka vloudí všude. 



Softwarová výbava 

Windows XP Tablet PC Edition mají 
k dispozici speciální softwarové ná- 
stroje, které dovolují nejen zmiňova- 
né natáčení displeje, ale i práci s hla- 
sovými a textovými poznámkami 
(Sticky Notes a Windows Journal), 
ovládání počítače pomocí hlasových 
příkazů a nechybí ani programy zná- 
mé z jiných systémů Windows jako 
Microsoft Reader ěi softwarová klá- 
vesnice. Ta má však zásadní chybu. Je 
sice QWERTY, ale vývojáři jí z nezná- 
mých důvodů neudělali klasické ob- 
rácené kurzorové T. Stejně jako u ka- 
pesních počítačů si ji však můžete 
přepnout do režimu rozlišování ru- 
kou psaného textu s řadou nejrůzněj- 
ších nastavení. 

Cl 00 nechybí ani tradiční softwa- 
rová výbava přenosných počítačů 
Acer jako Notebook Manager určený 
pro zobrazení konfigurace počítače 
a některá základní nastavení. Je tu 
i Launch Manager , kde si nastavíte 


funkci čtyř z pěti tlačítek umístěných 
nad klávesnicí a určených nejen pro 
spouštění programů, ale vlastně libo- 
volného souboru v poěítaěi. Není pro- 
blém si sem nastavit „zkratku“ pro 
přehrání své oblíbené hudby, nebo 
tato tlačítka využít pro spuštění něja- 
kých dokumentů. Je však zřejmé, že 
tato tlačítka efektivně využijete, pouze 
pokud je klávesnice odkryta. Protože 
se s tabletem velmi dobře pracuje 
i tehdy, když mu nadzvihnete displej 
nad klávesnici (nějaká opěrka by ne- 
byla špatná), můžete zajistit přístup- 
nost tlačítek i v této poloze. Při tako- 
vém stylu práce by se však hodil lépe 
vyztužený displej; rámeček popisova- 


ného produktu nepůsobil nijak by- 
telným dojmem. 



Budeme mít z Tablet PC 
užitek? 


Ano, to je ta zásadní otázka, která by 
se dala vyjádřit i slovy „bude to k ně- 
ěemu“, „mohu to potřebovat 44 atd. atd. 
Přiznám se, že nevím. Přemýšlel jsem 
o Tablet PC dosti dlouho a musím říci, 
že na mě působí rozporuplným do- 
jmem. Je pochopitelné, že první článek 
o takovémto produktu musí nutně vy- 
jadřovat nejrůznější reakce. Pokud 
bych se zde omezil jen na Acer Cl 00, 
pak musím říci, že ve mně určitě neza- 


nechal špatný dojem. Uchycení disple- 
je by ovšem mohlo být poněkud pev- 
nější a čas ukáže, zda vydrží. Kláves- 
nice se mírně prohýbala, což zrovna 
nemám rád, ale vzhledem k jejím roz- 
měrům se na ní psalo docela slušně. 
Přídavná daěítka - ať už ta u displeje 
nebo nad klávesnicí - jsou jednoduše 
nastavitelná a koncepce jako taková 
se zdá být dobrým základem pro bu- 
doucnost. Jinak tu vše vlastně odpo- 
vídá klasickému subnotenotebooku, 
takže nepřekvapí ani procesor Pen- 
tium III, který se tolik nezahřívá a na- 
bízí stále ještě solidní výkon. S čím 
se však asi budete muset rozloučit 
záhy, jsou gumové kryty rozhraní, 
které odpadávaly jako na běžícím pá- 
su. Ale to je myslím maličkost. 

Důležité je, že Acer se ani u tohoto 
drobného počítače nezpronevěřil své 
snaze o bezpečnost, takže i zde naj- 
dete ěteěku ěipových smart karet (jed- 
nu ostatně dostanete hned v základu) 
a vůbec výbava zasluhuje pochvalu. 

Ta by měla zůstat zachována, i když se 
u nás ve finále bude prodávat trochu 


Názor SWN 

Pro: Značná mobilita a operativ- 
nost, výtečná výbava, vysoký stu- 
peň zabezpečení, jednoduché otá- 
čení LCD. 

Proti: Slabší grafická karta, odpa- 
dávající kryty rozhraní. 

Závěr: První Tablet PC na domá- 
cím trhu a rozhodně ne špatné! 
Navíc má i skvělou výbavu. 

Cena: 85.400 Kč (bez DPH 
69.990 Kč) 

Kontakt: Acer Computer Česká 
a Slovenská republika, 
tel. 261 341 405, 
www.acer.cz 


jiný model. Pokud se vám cena bude 
zdát vysoká, podívejte se nejprve na ni. 
Dobrá, ěi spíše výborná je i kombinace 
cena/výkon a spolupráce hardwaru se 
softwarem, což je jistě neméně důleži- 
té. Pokud tedy potřebujete lehký note- 
book, nezapomeňte se na Cl 00 podí- 
vat. Zvláště pokud jste pojišťovák, ěi 
třeba lékař. Tihle lidé a jistě i mnozí 
další by totiž mohli „obojetnost 44 Tablet 
PC hodně ocenit. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
počítačová média) 



Složené Tablet PC v plné kráse. Díky dobře udělané utilitě pro natáčení 
displeje, která je vlastní Windows XP Tablet PC Edition, je možné obraz na 
LCD libovolně natočit, takže vždy bude mít tu správnou orientaci. 
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fO Dva procesory v jednom 


Výkonnostní závody 
procesorů se od pra- 
dávna odehrávají 
především za asis- 
tence nárůstů takto- 
vacích frekvencí, 
jednou za čas se 
však neobejdou ani 
bez technologických 
změn a vylepšení. 
Nejnověji uváděné 
procesory Intel 
Pentium 4 3,06 GHz 
neprolamují pouze 
jako první metu 
3 GHz, ale přicházejí 
rovněž s technologií 
Hyper-Threading. 

Nebudu chodit kolem horké kaše a rov- 
nou prozradím, že jsem nejnovější 
z Pentií 4 nevzal do testu kvůli frekven- 


Threading. Nemohl jsem se dočkat, až 
na vlastní kůži vyzkouším tuto techno- 
logii, tolik opěvovanou marketinkovým 
týmem Intelu. Argumenty o její výhod- 
nosti sice zněly tenkrát přesvědčivě, 
ovšem praxe bývá často jiná. Naštěstí 
nešlo o nahlédnutí do budoucnosti pří- 
liš vzdálené, a tak jsem se brzy dočkal. 

Ona tedy technologie s obtížně 
vyslovitelným názvem sama o sobě 
zas úplnou novinkou není; pokud se 
zajímáte i o serverové procesory, pak 
možná víte, že se uplatnila už v Intel 
Xeonech. V procesorech pro osobní 
počítače však novinkou je a jistě vzbu- 
dí mnohem větší pozornost. 

Základní princip spočívá v tom, 
že procesor má zdvojenou vyrovnáva- 
cí paměť a vůěi softwaru se dokáže 
chovat jako dva nezávislé procesory. 

Z principu je jasné, že aplikace 
připravené na dvouprocesorové ěi 



ci, neboť 3 GHz jsou sice pěkně zakula- 
cené, ale od posledního námi testova- 
ného modelu s frekvenci 2,8 GHz to 
zase tak úžasný skok není. Představuje 
v základu jen asi 7% nárůst výkonu. Po- 
ěítaěe s tímto procesorem mne zaujaly 
ze zcela jiného důvodu. 

již v říjnu jsem měl možnost ces- 
tovat do Varšavy, kde jsem kromě do 
nové místní chlouby, supermoderní 
knihovny s botanickou zahradou na 
střeše, nahlédl i do brzké budoucnosti, 
která nyní přichází. Tou budoucností 
byl právě procesor Intel Pentium 4 3,06 
a jeho technologická novinka: Hyper- 


víceprocesorové zpracování z Hyper- 
Threadingu (HT) jasně vytěží, ale těch 
není mnoho. Patří sem například 3D 
Studio, kde jsme výkonnostní nárůst 
naměřili na nějakých 35 %. 

Urychlení se však doěká i široká řa- 
da dalších programů, ve kterých se dají 
jednotiivé operace rozdělit na více díl- 
čích procesů. Příkladem může být na- 
příklad Corel, kde se dají přepočítávat 
zvlášť jednotiivé vektory. Zde jsme na- 
měřili zrychlení o cca 22 %. Některé 
softwary ovšem nejsou na práci s HT, 
tedy přesněji s víceprocesorovým reži- 
mem připravené vůbec. Jedná se napří- 
klad o některé hry, 
kde se uživatel může 


dočkat i malého zpo- 
malení. To se během 
testu projevilo spíše 
ve fázích načítání 
a rozběhu hry, kde 
docházelo ke zpož- 
dění o max. 5 % 
a řádově prodloužilo 
načítání o jednu ěi 
dvě sekundy. 


Výtěžnost pří 
výrobě nových 
procesorů Intel 
Pentium 4 zvyšují 
větší, 12palcové 
wafery (křemíko- 
vé plátky s průmě- 
rem 300 mm). 


Existuje však také velmi dlouhý 
seznam softwaru, který má s nástu- 
pem HT vážné problémy. Seznam je 
až děsivě dlouhý, ale většina problé- 
mů se vyřeší už nainstalováním Servi- 
ce Packu do Windows, zbytek řeší 
Intel s výrobci programů. Málem 
bych zapomněl, že oficiálně HT fun- 
guje jen s operačním systémem Win- 
dows XP Professional, ale neoficiálně 
by měl chodit i na Windows 2000 
a problémy by neměl mít ani Linux. 

V krátkém čase do uzávěrky jsme to 
nestihli ověřit, ale určitě se na to ješ- 
tě podíváme. 

Případné problémy s novou tech- 
nologií lze řešit buď s pomocí inter- 
netových stránek, kde se nabízí celá 
řada oprav pro aplikace, které techno- 



Toto není 
logo nové- 
ho proceso- 
ru! Logem 
Pentium 4 

HT se bu- 
dou označo- 
vat pouze 
ty počítače, 

pyrit i um £f 

které všemi 
kritérii (te- 

i operačním systéme 
všechny předpoklad] 
Hyper-Threading. 

dy např. 

*m) splní 

IT pro funkční 


logie „rozhodí“, anebo vypnutím 
„dvouprocesorového“ režimu. To se 
dá zatím provést pouze v nastavení 
BIOS, takže nezkušeným uživatelům 
zůstává možnost vypínat a zapínat 
zmíněný režim odepřena. Ti pokročilí 
také nemají vždy vyhráno, neboť do- 
stupné desky mají položku v menu 
BIOS deaktivovatelnou prostřednic- 
tvím můstkové propojky na základní 
desce a zakoupíte-li si počítač s aktiv- 
ním Hyper Threadingem, ale s vypnu- 
tou položkou v menu, nebudete moci 
technologii vypnout, pokud neporuší- 
te záruční pečeť a nepodíváte se počí- 
tači pod kabát. 

S příchodem HT se dostavuje i ino- 
vované logo, tedy původní logo dopl- 
něné iniciálami technologie. Toto logo 
se však na počítači neobjeví automatic- 
ky s novým procesorem. Logo má být 
jakousi zárukou funkčnosti HT, a obje- 
ví se tedy pouze na strojích splňující 
všechny podmínky zaručené funkčnos- 
ti, tedy např. i přítomnost zmíněných 
Windows XP Professional. 



Technické parametry 

Intel Pentium 4 3,06 GHz — 
procesor pro PC 


Mikroarchitektura: Intel NetBurst 
Takt systémové sběrnice: 

533 MHz 

Cache: 12 micro-ops Level 1 Execution 
Trace Cache, 8 KB Level 1 datová cache, 
512 KB L2 Advanced Transfer Cache (na 
čipu, s plným taktem, 8cestná sdružená 
a s chybovou korekcí ECC) 

Výrobní technologie: 

0,13 mikronu 

Další použité technologie: 

Hyper-Threading, Hyper Pipellined 
Technoligy, Advanced Dynamic Execu- 
tion, Enhanced Branch Prediction, 
Streaming SIMD Extensions 2 (SSE2) 
se 144 instrukcemi 

V zásadě se dá říci, že HT je velmi 
přínosnou technologií. V praxi se na- 
víc uplatní nejvíce nikoliv v multipro- 
cesorových aplikacích, ale při práci ve 
více aplikacích a v tzv. multitaskingu, 
kde jsou obvykle velmi rychle přepí- 
nány činnosti více aplikací tak, aby 
měl uživatel dojem, že pracují všech- 
ny najednou. Ovšem máte-li napřík- 
lad v práci instalovaný antivirový pro- 
gram, který pravidelně prohledává 
disky a pátrá po virech, práce v jaké- 
koli jiné aplikaci je téměř nemožná 
i přes to, že procesor není plně vytí- 
žen. S HT se tato činnost prohledává- 
ní a analýzy „přesune “ do jednoho 
z virtuálně vytvořených procesorů 
a druhý zůstane volný pro další apli- 
kace. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Hyper-Threading s výrazným 
urychlením multiprocesorových 
aplikací a multitaskingu 

Proti: Problémy s mnohými apli- 
kacemi, průběžně se však řeší, 
vypínání pouze v BIOS. 

Závěr: 3,06GHz procesor není 
urychlen pouhým navýšením tak- 
tu, ale propracovanou technolo- 
gií, která ušetří mnoho času pře- 
devším při souběhu náročných 
aplikací. 

Cena: cca 26.000 Kč (bez DPH 
21.310 Kč) 

Kontakt: Intel Czech Trading, 
tel. 222 090 301, 
www.intel.com 
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{O Fotografická špička od HP 


Tiskárna HP Photo- 
Smart 7550 patří 
k zatím posledním 
hitům společnosti. 
Pracuje s nejno- 
vější technologií 
PhotoREt IV, která 
může mít až 32 ka- 
piček na jeden 
tiskový bod a nelze 
jí upřít eleganci 
a promyšlenost. 
Stará se o ni nejen 
vytříbený design 
podtržený působivou 
barvou, ale i ve 
středu umístěný 
velký ovládací panel 
s barevným disple- 
jem, který povětši- 
nou (s výjimkou 
zoomování) zobrazu- 
je fotografie jasně 
a přesně. 

Když si ke zmíněnému připočtete 
mechaniky čtyř paměťových karet 
(Com-pactFlash I a II, MMC/SD, Me- 
moryStick a SmartMedia), které se 
v počítači zobrazí jako další disk, 
a současné zabudování tří tiskových 
kazet (3 + 3 + 1 barva), dostáváte tis- 
kárnu více než nadupanou. Pak už 
nejspíš nepřekvapí cena 14.190 ko- 
run, která však kvalitám stroje 
opravdu odpovídá. Když už jsme 
u paměťových karet: tiskárna — po- 
dle příručky - podporuje i IBM 
Microdrive, ovšem jen do kapacity 
528 MB. 


Napoprvé 

Instalace tiskárny rozhodně nebývá 
krátká záležitost. Po propojení s po- 
čítačem, ke kterému potřebujete 
vlastní USB kabel (nedodává se), 
a zasunutí příslušného CD staěilo ve 
Windows 2000 párkrát odklepnout 
hlášení „Nalezen nový hardware Vy- 
padalo to nadějně, pak se rozběhla 
několikaminutová automatická insta- 
lace zakoněená instalací programu 
HP Photo and Imaging a k mému 
překvapení proběhla nejen zcela 
automaticky, ale i bez problému 


a nevyžadovala ani restartování poěí- 
taěe. Když si nakonec našinec uvědo- 
mí, co všechno se vlastně instaluje 
a co všechno se obsluhuje, bude se 
možná divit, že to proběhlo tak snad- 
no a rychle. 

Při pohledu do krabice neobje- 
víte nic, ěím by si tiskárna svou vy- 
sokou cenu zasloužila. Není divu. 
Všechno zajímavé je totiž ukryto 
uvnitř a při té příležitosti vás mož- 
ná zamrzí, že nejprve musíte někde 
sehnat USB kabel. Ovšem všechny 
kazety - ěerná, tříbarevná a fotogra- 
fická - už v ceně jsou. Když se podí- 
váte na tiskárnu z technologického 
hlediska, možná se ceně naopak po- 
divíte. 

Zaěněme HP PhotoBEt, která by 
se jednoduše dala shrnout do slov 
„co nejmenší kapiěky inkoustu, co 


nejvíce kapiěek na tiskový bod a co 
nejvyšší poěet barev.“ 

Ve své ětvrté generaci se objem 
kapiěky se zmenšil na 4 - 5 pikolit- 
rů, poěet kapiěek na bod se zvětšil 
ze 4 na 32 a celkový poěet barev, 
které je technologie schopna namí- 
chat, je úchvatných 1,2 milionu, při- 
čemž u PhotoBEt III jich bylo 3.500! 
Tohle všechno jsou velmi impozantní 
ěísla a přiznám se, že jsem byl hod- 
ně zvědav, co to udělá s tiskem. 



Působivé vlastnosti 


Při práci s tiskárnou není třeba mě- 
nit kazety, protože jsou všechny pěk- 
ně pod kapotou. 0 běžný tisk se po- 
stará „sedmá“ barva, tedy klasická 
ěerná. Co budete muset měnit, jsou 
papíry. Nejde o nějakou vysoce profe- 



Technické parametry 

HP PhotoSmart 7550 
— fotografická tiskárna 


Tisková technologie: HP Thermal 
Inkjet, PhotoREt IV 
Paměť: 16 MB 
Rychlost tisku ČB/barva: 

17/13 str./min. 

Max. rozlišení: 1 .200 x 1 .200 dpi 
monochromaticky, optimalizované rozli- 
šení 4.800 x 1.200 na Prémium Photo- 
paper 

Konektivita: USB pro připojení PC 
nebo Macintosh, USB pro připojení digi- 
tálního fotoaparátu, 4 paměťové sloty 
pro SmartMedia, CompactFIash, Memo- 
ryStick a SD/MMC 

Tiskové jazyky: HP PCL 3 GUI+, 
PML 

Kapacita vstupního zásobníku: 

100 listů 

Potiskovaná média: obyčejný pa- 
pír, Inkjet, foto, glossy, transparentní fó- 
lie, štítky, karty, nažehlovací, banner 
Velikosti potiskovaných médií: 

A4, A5, A6, B5-JIS, C6, DL, US letter, 
legal, executive, index cards, foto 10 x 
15 cm, 76 - 216 mm x 127 x 356 mm 
Duplex: volitelně — automatický 

Max. měsíční zatížení: 3.000 
stran 

Podporované operační systémy: 

Windows 98/Me/2000 Professional/XP, 
Mac OS 9 nebo OS X 10.1 a vyšší 

Dodávaný software: HP Photo and 
Imaging software and memories 
Min. hardwarové požadavky 
PC/Mac: Pentium II/G3, 64- 128 MB 
RAM, 500 MB místa na pevném disku, 
mechanika 4x CD-ROM, SVGA monitor 
(800 x600/16 bitů), USB 
Rozměry (š x v x h): 

514 x 386 x 164 mm 
Záruka: 1 rok 


sionální tiskárnu, a tudíž je tu jeden 
podavač pro formát A4, v němž je za- 
budována ještě kazetka pro fotopapí- 
ry 10 x 15 cm. Zařízení pro obou- 
stranný tisk se dá přikoupit, což je 
určitě příjemné. Tisknout můžete na 
celou škálu médií, včetně transpa- 
rentního papíru tak, jak jsme u HP 
zvyklí už léta. 

USB rozhraní tu najdete dvě. Jed- 
no je na zadní straně a slouží k připo- 
jení tiskárny na počítač, druhé je v če- 
le a je určeno pouze pro přímý tisk 
přes uzpůsobené firemní fotoaparáty. 

Ocenit je třeba i vysokou měsíční 
zátěž 3.000 stran, takže tiskárna je 
vhodná i pro menší firmy; pro větši- 
nu českých domácností bude přece 
jen příliš drahá. Nicméně pro digitál- 
ní fotak je přímo předurčena. Nejen 



PhotoSmart 7550 je elegantní fotografická tiskárna, která je navíc i špičko- 
vě vybavená. Jsou tu mj. tři tiskové kazety a čtečky pro čtyři formáty pa- 
měťových karet. 
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HP Photo Printing dokáže nejen us- 
pořádat vybrané fotky na stránce, vy- 
tisknout je apod., ale nabízí i opravdu 
jedinečný náhled před tiskem. Oprav- 
du slušný program. Navíc něco po- 
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dobného můžete udělat i přímo z tis- 
kárny. 


díky podpoře prakticky všech v sou- 
časnosti používaných paměťových 
karet (chybí jen nejnovější xD), ale 
i díky výbornému přímému tisku 
z paměťových karet, velkorysému 
ovládání z panelu a třeba i tlačítku, 
které fotky z karty přenese do počíta- 
če. Ovládání tiskárny je tak chytré, 
že ho nespletou ani fotky uložené 
do podadresáře, ani dlouhé názvy 
souborů a dokonce ani čeština v ná- 
zvech. Nicméně ovládání mi oběas 
přišlo přece jen náročnější než na- 
příklad na modelech Photosmart 100 
a 1315, kde jsem ho zvládl zcela bez 
příručky. 

Po zastrčení paměťové karty do 
tiskárny (současně tam může být 
pouze jedna, jinak se zlobí) se auto- 
maticky zobrazí celkový počet sním- 
ků a ukáže náhled prvního z nich. 
Pak teprve nastává ta pravá akce pro 
fajnšmekra. Fotku můžete vytisk- 
nout, odeslat e-mailem či do počíta- 
če a pochopitelně to můžete udělat 
nejen s jednou, ale třeba i se všemi. 
Velmi příjemný je indexprint, stejně 
jako možnost kolovat v menu tiskár- 
ny; operativnímu ovládání hodně 
napomáhá to, že nemusíte čekat 


na plné načtení fotografie. Snadno 
si můžete zvolit i počet kopií, veli- 
kost papíru apod. I když ne vždycky 
všechno dobře dopadne, jednou mi 


tiskárna sice potvrdila, že je na kar- 
tě 5 snímků, ale indexprint udělala 
jen ze čtyř. Při opakovaném tisku už 
bylo všechno v pořádku, a pak pra- 


covala bezchybně třeba i s index- 
printem 30 fotek umístěných na kar- 
tě v různých adresářích. Zkoušel 
jsem jak CompactFlash, tak kartu 
SD od SanDisku, a vždy se chovala 
jako disk, i když při náhledu snímků 
v počítači bylo už znát, že jsme na 
pomalém USB (už je to pomalu na 
FireWire). Přiznám se, že mi chyběl 
náhled více snímků na displeji, kte- 
rý sice není nijak velký, ale jistě by 
třeba čtyři zvládl. Náhled se dá na- 
hradit vytištěním indexprintu, což 
ovšem chvíli trvá (zvláště je-li foto- 
grafií povícero). 



Výtečné tisky 

Kvalita běžného a zvláště pak foto- 
grafického výstupu je opravdu vý- 
borná - samozřejmě, pokud ji po- 
suzujeme v rámci kategorie, protože 
by bylo bláhové se domnívat, že může 
konkurovat třeba minilabu za několik 
milionů. Fotografie mají jasné a svěží 
barvy, jasně modrá obloha je opravdu 
jasně modrá a kdeže je u HP svého ča- 
su nechvalně proslulé proužkování ve 
snímcích, které se objevovalo několik 
generací tiskáren po sobě. Drobné 
problémy jsem zaznamenal pouze při 
tisku lehounce modrozelené (oceán), 
i když obecně vzato bylo krytí i při 5% 
barvě solidní. Potíže nastávaly při tis- 
ku velmi tenkých linek a když jsme 
u slabin: česká příručka v PDF by si 
zasloužila „indexově provázať, což je 
chronické a přitom lehce odstranitel- 
né mínus, které listujícímu ušetří 
spoustu času. Nemluvě o tom, že jí 


Názor SWN 

Pro: Vynikající fotografické mož- 
nosti, solidní výtisky, při přecho- 
du na běžný tisk není třeba měnit 
kazety, podpora řady paměťových 
karet, snadná instalace, lze použít 
i jako čtečka paměťových karet. 

Proti: Někdy zbytečně náročné 
ovládání, výtisky na fotopapíře 
vypadávají ze zásobníku, slabá 
česká příručka v PDF. 

Závěr: Výtečná fototiskárna pro 
náročné, ať už domů, či do práce. 

Cena: 14.190 Kč (bez DPH 
11.630 Kč) 

Kontakt: 

Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 
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chybí index, a narazil jsem i na jeden 
nefunkční odkaz v podobě formátů 
fotografií, které je tiskárna schopna 
vytisknout bez počítače (umíJPG a ne- 
komprimovaný TIF). Samozřejmě ni- 
kdo není bez chyb. 

Překvapením pro mě byl vynikají- 
cí tisk přímo z paměťových karet, což 
vůbec nebývá zvykem (obecně vzato 
bývá horší než z poěítaěe) a musím ří- 
ci, že se mi tahle tiskárna hodně líbí. 

Spolu s HP Photosmart 100 to je 
navíc s přehledem nejlepší fototiskár- 
na, kterou jsem měl od HP na vyzkou- 
šení, i když kvůli objektivitě je nutno 
říci, že jsem zdaleka neměl všechny. 


Pokud potřebujete univerzální 
tiskárnu do své firmy a máte zálibu 
ve fotografii, nebo si chcete zpestřit 
svůj život s digitálním foťákem, pak 
bude Photosmart 7550 pro vás nej- 
spíš tím pravým ořechovým. Samo- 
zřejmě nesmíte být škudlil. Pro ty ta- 
hle krásná hraěiěka opravdu není. 
Ostatně ani fotografický tisk tu není 
nejlevnější, ale to už nejspíše znáte 
z jiných tiskáren od HP. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
počítačová média) 



Platíte? 


... stále platíte? 
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Tak plaťte méně! 


a používejte antivirový systém avast! s rychlou 
inkrementální aktualizací 

iAVS 


zabezpečí data, šetří peníze 

(|)vast! 


spolehlivá - k dispozici 4 servery 
malá - průměrná velikost 52 KB 
rychlá - průměrná doba 30 sek. 
pohodlná - žádný restart 


Statistická data za 1 - 1 0/2002 


ALWILTrade s.r.o. 
Průběžná 76, 100 00 Praha 10 
tel.: +420 274 005 1 1 1 
http://www.alwil.com 


chrání \ 

MS Windows 9x, ME, NT, 2000, XP 
MS Windows NT/2000/.NET Server 
MS SMTP Server 2000 
MS Exchange Server 
MS Proxy/ISA Server 
CVP Firewall 
Lotus Notes Server 

ALWIL Software 
Průběžná 76, 1 00 00 Praha 1 0 
tel.: +420 274 005 666 
http://www.asw.cz 
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E-nůžky domácího videa 



Obchod s analogový- 
mi a digitálními ka- 
merami jen kvete 
a už i amatérům pře- 
stává stačit pouhý 
záznam bez úprav. 
Chtějí odstranit či 
upravit nepovedené 
záběry, přidat titulky 
a efekty, a to všech- 
no jednoduše, bez 
složitého učení a za 
přijatelný peníz. Jed- 
ním z nejnovějších 
nástrojů, které to 
umějí, je Pinnacle 
Studio Deluxe V8. 

Střihová PQ karta Studio AV/DV pro 
Pinnacle Studio 8 Deluxe je svým vzhle- 
dem velmi podobná kartě Pinnacle 
DV500, testované v Softwarových novi- 
nách 02/02. Karta má přímo na sobě 
tři IEEE 1394 porty (FireWire), z toho 
jeden interní. Propojení se zvukovou 
kartou je řešené externí propojkou 
jack-jack. Poslední konektor je pro při- 
pojení takzvaného BlueBoxu, což je kra- 
bička obsahující všechny konektory po- 
třebné k analogovému zápojem karty 
a připojená jedním „tiustym“ kabelem 
ke střihové kartě. BlueBox zůstal bohu- 
žel ve srovnám s DV500 naprosto beze 
změn. Všechny vstupy i výstupy jsou 
vyvedeny na ěelním panelu, což mi při- 
padá nepraktické. Vstupy jsou na správ- 


ném místě, protože pokaždé je můžete 
potřebovat zapojit k jinému zdroji vi- 
dea, ale výstupy, které zapojíte většinou 
jen jednou, mohly být klidně v zadní 
ěásti BlueBoxu. Co mi na něm však vadí 
nejvíce, je absence konektoru FireWire 
pro jednoduché připojení kamery. Tak- 
že musíte stále lézt za poěítaě. 

Instalace 

Po zasunutí karty do slotu testovací- 
ho poěítaěe (Intel Pentium III 600E, 

1 28 MB BAM, a 1 5GB disk) a spuštění 
instalačního CD jsem hned narazil na 
problém. Instalační program spouští 
nejspíše nějakou kontrolní utilitu, kte- 
rá však „spadla“ (FindPCLE.exe). I přes- 
to instalace pokračovala dále nejspíše 
bez problémů. Dialogové okno nabízejí- 
cí jazyk instalace bylo v češtině, ale dá- 


le již český jazyk na výběr není. Vzhle- 
dem k cílové skupině této střihové kar- 
ty považuji absenci českého jazyka za 
velkou nevýhodu. Po zadání sériového 
čísla jsou na výběr tři typy instalace. 
Zvolil jsem typickou, která obsahuje 
tyto části: Studio 8 - TitleDeko, Holly- 
woodFX , System software - Microsoft 
DirectX 8. 1 , Studio AV/DV Driver , Do- 
cumentation - Guided Tour , Samples - 
Alpha Magie , Sound effects , Titles and 
fonts , Sample video , Smart Sound. Po 
instalaci Studia 8 Deluxe se automati- 
ky spustil ještě instalační program Pin- 
nacle Studio AV/DV, který zavedl po- 
třebné systémové ovladače. Během této 
instalace jsem narazil opět na problém, 
a to hned 2x. Program hlásil chybějící 
procedury ve dvou systémových kni- 
hovnách. Možná absence některého ze 
ServicePacků pro Windows 2000. Mezi 
požadavky na systém však žádný uve- 
dený není. Po dokončení instalace si 
program vynutil restart a po znovuna- 
běhnutí systému byl již připraven. 

Software 

Pinnacle Studio 8 Deluxe je ucelené 
střihové řešení obsahující vše, co po- 
třebuje běžný uživatel. Po hardwarové 
stránce jde však prakticky pouze o Fi- 
reWire rozhraní doplněné D/A a A/D 
převodníky a BlueBoxem a zbytek je 
už jen software, který rovněž doznal 
změn a představil se v osmé verzi (Pin- 
nacle Studio 8). Podrobnější recenzi 
tohoto produktu najdete v příštím čís- 
le v softwarové rubrice, a proto se na 
tomto místě o něm nebudeme příliš 
rozepisovat. Ovládání programuje in- 




Technické parametry 

Pinnacle Studio Deluxe V8 — 
sada pro střih analogového 
i digitálního videa a tvorbu Vi- 
deoCD/DVD 

Provedení: 32bitová PCI karta 
s externím boxem s analogovými vstu- 
py/výstupy 

Konektivita: kompozitní (CVBS) RCA 
vstup i výstup, vstup i výstup S-Video 
mini DIN, 2 x 6pinový IEEE— 1 394 (Fire- 
Wire/iLink) pro vstup i výstup, stereo 
2x RCA audiovstup i výstup. 
Zachytávání a výstup videa: 
PAL, 25 snímků za sekundu (50 půl- 
snímků), rozlišení 720 x 576 bodů, 
komprese DV 

Min. (doporučené) hardwarové 
požadavky: Intel Pentium nebo AMD 
Athlon 500 MHz (Intel Pentium 4), 

128 MB (256 MB), DirectX 8.0 kompa- 
tibilní grafická karta (nVidia G-Force2 
nebo ekvivalentní grafický 3D akcelerá- 
tor), 300 MB s rychlostí zápisu min. 

4 MB/s (200 MB pro instalaci + 120 MB 
na 20 minut videa v náhledové kvalitě 
nebo 4 GB na 20 minut videa v plné 
kvalitě), myš, zvuková karta, CD-R 
nebo DVD jako možný zdroj videodat, 
CD-RW, DVD-R, DVD-RW pro tvorbu 
Video CD, Super Video CD a DVD 
Softwarové požadavky: Windows 
98SE/Me/2000/XP 
Záruka: 2 roky 


tuitivní a jednoduché. Je v něm možné 
„vyráběť filmy z domácích nahrávek 
i z DVD a stejně tak je i ukládat. Pro- 
gram však není vhodný pro ty, kteří 
již se střihem videa mají nějaké zkuše- 
nosti a čekají něco více. Studio 8 má 
sice všechny potřebné funkce, ale ne 
vždy je možné je nastavit přesně tak, 
jak byste si představovali. Velkým mí- 
nusem celého řešení je nemožnost 
maximalizování aplikace při rozlišení 
větším než 1 .024 x 768 a neaktivní vý- 
stupy při střihu v programu. ■ 

Jan Neubauer, 
jan. neubauer@autor.softnov. cz 
(autor se zabývá výrobou pořadů 
a dokumentů, spolupracuje 
sČT a Dětskou TV a pracuje jako 
programátor) 


Názor SWN 

Pro: Ucelené řešení, analogové 
i digitální vstupy a výstupy, snad- 
né ovládání, tvorba DVD. 

Proti: Některé funkce nelze nasta- 
vit dle potřeby, problémy s insta- 
lací. 

Závěr: Ucelené střihové řešení 
pro běžného uživatele. 

Cena: 15.372 Kč (bez DPH 
12.600 Kč) 

Kontakt: Exac, s. r. o., 
tel. 251 811 717, 
www.exac.cz 
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Záloha na jeden dotek 



Stejně jako ostatní externí disky řady Personál Storage, ani tento nepo- 
strádá eleganci. 


Externích disků už 
bylo „neúrekom“. By- 
ly tu disky připojova- 
né přes paralelní 
rozhraní, disky přes 
SCSI, přes USB, přes 
FireWire a dokonce 
i disky připojitelné 
kombinovaně. 
Maxtor Personál 
Storage 5000LE tedy 
nemůže v tomto 
směru nabídnout nic 
převratného, přesto 
poskytuje jistá vy- 
lepšení. 

Připojuje se přes osvědčené USB 1.1 
a 2.0, přes to druhé ho sice dnes ještě 
málokde vyzkoušíte, nicméně potřeb- 
nou kartu si můžete zakoupit i u Max- 
toru. Disk jsem vyzkoušel na několi- 
ka počítačích s Windows 2000 (různé 
druhy tzv. Service Pack) a na stolním 
i přenosném počítači s Windows XP. 
Uspět byste prý měli ještě i s Win- 
dows 98SE, Me a Mac OS 9.1 či vyš- 
ším nebo Mac OS X 10.1.2. nebo 
vyšším. 


U obou mnou zkoušených ope- 
račních systémů byla instalace 
v podstatě nulová. Pokud ovšem 
chcete využívat speciální tlačítko 
Maxtor OneTouch pro rychlé záloho- 
vání, musíte si chvilku zažonglovat 
s dodávaným cédéěkem, na kterém 
vedle nepotřebného ovladače najde- 
te ještě Dantz Retrospect Express 
nabízející zálohování nej různějších 
externích disků Zipem počínaje 
a DVD-RAM konče. Právě tenhle pro- 
gram obstarává i komunikaci se zmí- 
něným tlačítkem. Retrospect se však 
choval trochu zvláštně. V jedné své 
části tvrdil, že nemá žádné zařízení 
pro zálohování, a v druhé suše pra- 


coval jak s testovaným diskem, tak 
třeba s CompactFlash kartou, a i zá- 
lohování bylo bezproblémové a jed- 
noduše nastavitelné. Bez problémů 
byl i samotný disk, i když, jak říkám, 
nezkoušel jsem ho s USB 2.0. 

Pokud tedy hledáte opravdu uni- 
verzální věcičku na přenos velkých 
objemů dat a tolik nebazírujete na 
přenosové rychlosti (s USB 2.0 vše bu- 
de přece jen výrazně rychlejší), je ten- 
hle Maxtor ideálním řešením. Postavit 
se dá i na výšku a s připojením si ne- 
musíte lámat hlavu, protože USB je 
dnes všude kolem nás. Personál Sto- 
rage 5000LE se výborně doplňuje 
s modely připojovatelnými přes roz- 



Dantz Retrospect Express zajistí vcelku bezproblémové zálohování, ale občas má potíže se zjištěním zálohovacích 


mechanik. 



Technické parametry 


Maxtor Personál Storage 

5000LE — externí zálohovací 

disk 

Záznamové médium: 3,5" pevný 
disk s rozhraním Ultra ATA 133, 

5.400 ot./min., 2 MB cache 

Konektivita: USB 2.0 a 1 .1 

Střední přístupová doba: 

< 12 ms. 

Průměrná přenosová rychlost: 

34 MB/s 

Napájení: 1 00 - 240 Vss, 47 - 63 Hz 

Min. hardwarové požadavky: 

PC Pentium 11/Mac G3; 32 MB RAM; 
CD-ROM; USB 1.1 nebo 2.0 

Softwarové požadavky: Windows 
98SE/Me/2000 Professional/XP nebo 
Mac OS 9.1 nebo vyšší či Mac OS X 
10.1.2 nebo vyšší 

Standardní příslušenství: USB 

kabel, externí napáječ, vertikální stojan, 
instalační CD s ovladači a Dantz 
Retrospect Express 

Rozměry (š x v x h): 

41 x 152 x 219 mm 

Hmotnost: 1 ,22 Kg 

Záruka: 2 roky 

hraní FireWire a kombinovaným 
5000XT. Maxtor tak nabízí opravdu 
ucelenou řadu. Cena by však určitě 
mohla být nižší. 

A na závěr jedna zajímavost: Když 
v menu dodávaného cédéěka vybere- 
te, že chcete ukázat uživatelskou pří- 
ručku, objeví se prakticky čistá strán- 
ka, na které je napsáno zhruba toto: 
„elektronickou příručku najdete na 
www.maxtorsupport.com“. Zdá se mi, 
že když už si někdo dal tuhle práci, 
mohl ji sem rovnou nahrát celou. 
Obvzvláště, když soubory na CD mají 
dohromady jen 30 MB! ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější počítačová 
média) 


Názor SWN 

Pro: Bezproblémová instalace 
i provoz, značná kapacita. 

Proti: Snad jen cena. 

Závěr: Na moderních systémech 
jednoduše instalovatelná externí 
paměť. 

Cena: 8.900 Kč (bez DPH 
7.295 Kč) 

Kontakt: 

CHI Peripherals, s. r. o., 
tel. 541 219 286, 
www.chi.cz 
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Kamarád televize 


V létě nás opustil po 
1 4 letech bez před- 
chozího varování 
starý dobrý český 
televizní přístroj 
Merkur 2. Chudák 
pamatoval dřevní do- 
by ještě s Didakti- 
kem Gama. Merkur 
odešel za Elvisem 
a rada starších du- 
mala, co teď. Nová 
velká barevná televi- 
ze stojí stále hodně 
peněz. Než na ni na- 
šetříme, rozhodli 
jsme se, že pořídíme 
za necelé 4 tisíce 
televizní kartu. Za 
cenu videa budeme 
mít televizi a video 
současně. Po zkou- 
mání jsem se rozho- 
dl pro nejnašlapa- 
nější kousek od 
firmy AVerMedia — 
AVerTV Studio mo- 
del 203, který kromě 
televizního tuneru 
disponuje i FM 
rádiem. 

Balení kromě vlastní karty obsahuje 
dálkové ovládání (připojené přes 
S-Video kabel), FM anténu, stereo- 
kablík na propojení se zvukovou kar- 
tou, CD s ovladači a programem a CD 
s českým manuálem. Instalace karty 
byla bezproblémová. Stačil volný PCI 
slot a za 5 minut nebylo co řešit. Pro- 
pojení se zvukovou kartou je záleži- 
tost pár sekund. Zásadní však byla 
otázka televizního signálu. Domněn- 
ka, že IV karty vyžadují kvalitní sig- 
nál, se potvrdila. Obyěejná anténa na 
balkoně nestačila. Merkurovi ano, byl 
totiž barvoslepý. Aver se spokojil tepr- 
ve s kvalitním signálem kabelové tele- 
vize UPC. Ale ani tak nebylo vyhráno. 
Některé stanice dodnes nejdou vyladit 
do akceptovatelného stavu. 

Instalace ovladačů byla snadná. 
Windows detekují kartu jako multime- 
diální zařízení. Pak stačí počítač krmit 
střídavě CD s Windows a ovladači. Ná- 
sleduje instalace kodeku MPEG-2, te- 


levizního tuneru (včetně dálkového 
ovládání) a aplikace pro teletext. Vy- 
platilo se od výrobce stáhnout posled- 
ní verzi ovladačů a aplikace tuneru. 

O naladění programů se postará 
tuner při prvním spuštění - většina 
programů byla nalezena, některé pro- 
gramy bylo třeba jemně doladit. Ale 
takovou Markýzu jsem nevyladil do- 
teď, a to jsem měl od UPC tabulku 
s přesnými frekvencemi televizních 
stanic i rádií. Velmi mě překvapilo, 
že i když mám pouze „kabelovku“, 
jsou programy rozházeny do dvou pá- 
sem -Air a Cable. Je to sice záležitost 
UPC, ale software tuneru byl z toho 
tak zmaten, že nedokázal pomocí dál- 
kového ovládání přepínat mezi obě- 
ma pásmy. Škoda (poprvé). 

Stanice si lze pojmenovat, ale ná- 
zvy se zobrazují jen v tuneru a při sle- 
dování televize z dálky jsou v podstatě 
neviditelné. Programy se mi nepoda- 
řilo seskupit do pořadí podle mých 
představ. Takže teď mám v ruce tabul- 
ku od UPC a programy přepínám po- 
dle čísla kanálu. Software si zaslouží 
do budoucna trochu péče. Teletext 
funguje výborně s dálkovým ovládá- 
ním. Bohužel jen ve Windows 95. Ve 
všech ostatních verzích Windows až 


do XP aplikace teletextu hlásí chybu 
a kolabuje. Aktualizaci výrobce nena- 
bízí. Škoda (podruhé). 

FM rádio se ladí snadno. Při zná- 
mých frekvencích si sestavuji pořadí 
dle chuti. UPC pouští kabelem 30 rá- 
dií, ale aplikace zvládá jen 20. Přepí- 
nání stanic u rádia i televize doprová- 
zí hlasité lupání. Škoda (potřetí). 

IV karta může výborně posloužit 
jako digitální video. Nahrávací funkce 
patří k těm povedenějším. Do pláno- 
vače si lze vybrat TV/rádio - aktiva- 
ci/nahrávání - program, čas a délku 
nahrávání. Kvalitu ukládání videa lze 
volit mezi MPEG-1, MPEG-2 (využít 
přednastavených hodnot) a datovým 
tokem u videa i zvuku podle chuti. 
Jiné kodeky nejsou podporovány. Při 
uložení ve formátu MPEG-1 je násled- 
né zpracování (stříhání, export do 
DIVX) ve freewarovém VirtualDubu 
hračkou. Oblíbil jsem si formát Vi- 
deoGD - velikost dobrá, kvalita sluš- 
ná, další zpracování bezproblémové. 
Nepochopil jsem chování programu 
v případě, když jsem chtěl nahrát šest 
hodin v kuse. Nahrávka byla rozděle- 
na do čtyř souborů o velikostech ně- 
kolika set MB, ale časově na sebe ne- 
navazovaly a z plánovaných šesti 



Technické parametry 

AVerMedia AVerTV Studio 
(203) — TV/FM tuner do PC 


Frekvenční rozsah: od 87,5 MHz 
s aut. vyhledáváním po 0,25 MHz 
Konektivita: koaxiální anténní TV 
vstup 75 Q (podpora NTSC, PAL-N 
a PAL-M), vstup kompozitního videa 
(RCA), vstup S-Video, audiovstup dbx 
stereo, audiovýstup pro repro nebo 
zvukovou kartu 

Další funkce: podpora 181 kanálů 
s jemným doladěním, 16kanálový 
náhled 

Standardní příslušenství: dál- 
kový ovladač, infračervený snímač, FM 
anténa, audiokabel pro spojení se zvu- 
kovou kartou (loopback), příručka pro 
rychlou instalaci a CD obsahující ovlada- 
če a software WIN DVR pro přehrávání 
MPEG-1 a MPEG-II TV a CD s českým 
manuálem 

Minimální hardwarové poža- 
davky: Pentium III 450 MHz (pro MPEG 
2 nahrávání 800 MHz), 128 MB RAM, 
zvuková karta podporující Full Duplex, 
grafická karta s podporou min. DirectX 6 
Softwarové požadavky: Windows 
9x/Me/2000/NT 4.0/XP 
Rozměry (š x v x h): 

135 x 125 x 21 mm 
Hmotnost: 1 86 g 
Záruka: 1 rok 


hodin byly hodiny čtyři. Na to se pros- 
tě nedalo dívat. Škoda (počtvrté). 

Dodávaný software, i přes posled- 
ní aktualizaci, evidentně není to pra- 
vé ořechové. Hodnocení celé soupravy 
tak degraduje, protože nabízí mož- 
nosti, které jsem často nevyužíval: 
např. náhled 16 programů, ukládání 
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Ukázka nastavení systému. 


obrazovek do obrázků BMP, nahrávání 
z externího zdroje. Naštěstí existuje 
řešení na bázi free/shareware od ji- 
ných autorů. Velmi dobře si s kartou 
rozuměl software od Borga - TV tu- 
ner s fungujícím teletextem, FM tu- 
ner, dálkové ovládání s možností libo- 
volné konfigurace (lze snadno ovládat 
třeba Winamp). Nahrávání filmů 
s Borgem přímo do DIVXu a zvuku 
v MP3 kvalitě v reálném ěase je beze- 
sporu špiěkové. Díky Borgovi (resp. 
ladění přímo přes frekvence) se mi 
podařilo krásně naladit i ty stanice, 
které u originálního tuneru zrnily. Ani 
30 rádiových stanic mu nedělá vrásky. 
Lupání při přepínání se tady vůbec 
nevyskytuje. 

Po technické stránce karta nemá 
chybu. Díky standardní ěipové sadě je 
možné originální software bez újmy 
nahradit. Významnou slabinou je 
absence ěeského sterea. Na Internetu 
jsem našel návod z roku 1999 na do- 
máckou úpravu pro ěeské stereo. Ne- 
chce se mi věřit, že by výrobce ty tři 
roky úpravu nerealizoval. Škoda (po- 
páté). 

Kontaktoval jsem dodavatele, 
a ten mi nabídl úpravu na ěeské ste- 


reo za 200 Kě. Když jí odpustíme ně- 
které nedostatky, je karta povedená 
a v kombinaci s FM rádiem je k mání 
za rozumnou cenu. Máte-li kvalitní 
signál, může být AverTV Studio dob- 
rou volbou. A nevěřili byste, kolik in- 
formací skýtají teletextové stránky 
České televize. ■ 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz 
(autor je úředník z povolání, pracuje 
ve velké české počítačové firmč, po 
večerech hraje hry) 


Názor SWN 

Pro: Integrace TV/FM tuneru, dál- 
kové ovládání, podpora MPEG-2, 
snadná instalace, vybavení, 
kompatibilita. 

Proti: Software, české stereo až 
po úpravě, závislost na vysoké 
kvalitě TV signálu. 

Závěr: Velmi dobrá TV/FM karta 
s vyššími nároky na zdroj signálu 
a nevhodným softwarem. 

Cena: 3.200 Kč (bez DPH 
2.623 Kč) 

Kontakt: Mobility, s. r. o., 
tel. 272 765 003, 
www.avermedia.cz 
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Jde to i bez drátu 


Logitech MX700 je 

pozoruhodná bezdrá- 
tová myš, které 
k dobití stačí oprav- 
du málo. Problém řa- 
dy bezdrátových my- 
ší — napájení, resp. 
jejich dobíjení ve 
stojánku — řeší s na- 
prostým přehledem. 
Než si uděláte svou 
ranní kávu, je myš 
připravena k provo- 
zu, i když ji večer za- 
pomenete uložit do 
kolébky a dáte ji 
tam až ráno jen na 
pět minut. Co víc! 
Takto dobitá myš mi 
vydržela ještě další 
noc a den, což je při- 
nejmenším pozoru- 
hodné. 


Měl jsem už takovýchto výrobků na 
vyzkoušení několik a protože jsem 
je permanentně zapomínal dobíjet, 
nikdy jsem šije nepořídil. 0 téhle 
bych však uvažovat zaěal, protože 
navíc padne do pravé ruky dosti při- 
rozeně. Pokud jste leváci, tradiěně 
ostrouháte. 

Proti dnes už klasické „světelné“ 
myši Microsoftu (Intellimouse Explo- 
rer) jsou tu navíc dvě tlačítka pro 
„plynulý“ posun nahoru a dolů a jed- 
no tlačítko obstarávající přepínání 
mezi právě spuštěnými programy. 
Zbytek je klasický - na boku dvě 
tlačítka určená např. pro posun 
o stránku dále apod., nahoře pří- 
jemné kolečko, které je tradiěně tro- 
chu nepřesné a i když ho nastavíte 
na „jedna ku jedné“ (jedno pootoče- 
ní, posun o jeden řádek), občas tro- 
chu zašvindluje. Všechna tlačítka 
jdou přeprogramovat a dvě hlavní 
upoutají už tím, že vlastně jako tla- 
čítka ani nevypadají (viz foto). 

Celá myš pak z valné části před- 
stavuje designérskou chuťovku, va- 
dou je pouze relativně krátká délka 
kabelu pro připojení stojánku a také 
to, že „bezdrát“ většinou funguje, 
jen pokud jsou myš a stojánek s vysí- 



Myš je elegance sama 
a povšimněte si zvláště 
„absence" klasických 
tlačítek, která zůstávají 
očím skryta. Kabel od 
stojánku by měl být del- 
ší — u mě k počítači 
pod stolem nedosáhl. 




Technické parametry 

Logitech MX700 — bezdrátová 
optická myš 


Princip snímání: optické, Image 
Processing 4,7 Mpixel/s 

Rozlišení: 800 dpi 

Rychlost snímání: 40 palců/s 

Zrychlení: 10 G 

Ovládání: dvě standardní tlačítka 
s točítkem (Cruise Control), dvě tlačítka 
pro přechod na následující či předchozí 
stranu, dvě tlačítka pro plynulý posun 
a tlačítko pro přepínání aplikací 

Připojení: rozšířená digitální radio- 
technologie pro spojení mezi myší 
a stojánkem, USB mezi stojánkem 
a počítačem 

Napájení: integrovaný akumulátor 
s rychlým dobíjením ve stojánku 

Hardwarové požadavky: PC 

nebo Mac, USB, CD-ROM 

Softwarové požadavky: Windows 
95SE/98/Me/NT/2000/XP, Mac OS 8.6 
nebo vyšší 

Záruka: 5 let 


laěem/přijímaěem na stole, jinak 
nastávají potíže - záleží na okolno- 
stech. Právě krátký kabel a potřeba 
téměř rovinné polohy základny a my- 
ši přitom představují - často vlivem 
„nevhodného 44 umístění počítače — 
protichůdné požadavky a nezbude, 
než přemístit počítač, přeorganizo- 
vat pracovní prostor, nebo přikoupit 
prodlužovací kabel, který zas ovšem 
bývá minimálně třímetrový, a to je 
zas poněkud moc. Myš je tak vhod- 
ným doplňkem zejména pro klasický 
desktop, ale už nikoli pro počítač 
pod stolem, i když v tomto případě 
záleží na vašich konkrétních pod- 
mínkách a stojí za to si je prověřit, 
protože jinak je MX700 opravdu 
výborná. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Skvělé dobíjení, citlivost na 
pohyb a výborná ergonomie, spo- 
lehlivý provoz, pokud je vysílač/ 
přijímač na stole. 

Proti: ..., ale jakmile je pod ním, 
často zlobí; krátký USB kabel. 

Závěr: Byla by to výtečná myš, 
kdyby byl USB kabel ještě delší. 

Cena: 2.650 Kč (bez DPH 
2.172 Kč) 

Kontakt: Logitech Europe, 
www.logitech.com 
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Krabice na digitální fotky 


Digitálních fotoapa- 
rátů je už na trhu ob- 
rovský výběr. V zá- 
kladu ovšem mívají 
jen velmi malou pa- 
měť. Dříve nebo po- 
zději bude tedy nut- 
né kupovat řadu 
dalších paměťových 
karet, anebo třeba 
pořídit MindStor od 
firmy Minds 

Ať chceme nebo ne, digitální foťáky za- 
čínají být nedílnou součástí našeho fo- 
tografického vybavení. A nejen to, stá- 
le přibývají, navíc nabízejí stále větší 
a větší rozlišení, což v praxi přináší 
nepříjemné zvětšování velikosti každé 
fotografie. A jelikož kapacita paměťo- 
vých médií ve fotoaparátech je omeze- 
na (prakticky největší je IBM MicroDri- 
ve o kapacitě 1 GB), při razantnějším 
fotografování musíme vyřešit problém 
„kam s tím“. Až donedávna to zname- 
nalo buď nakoupit řadu vysokokapa- 
citních médií, nebo s sebou tahat na 
dovolenou notebook. 

S uvedením přístroje MindStor se 
situace výrazně změnila. Nová hračka 
není nic víc a nic míň nežli prostorný 
přenosný pevný disk; vybrat si můžeme 
hned ze tří velikostí: 10, 20 a 30 GB. 
Tento pevný disk je poháněn buď šesti 
AA NiMH akumulátory, nebo z elektric- 
ké sítě. V terénu vydrží baterie zhruba 


2 hodiny provozu, ale jelikož přenos 
100 MB dat trvá cca 40 až 50 sekund, 
a následné vymazání karty asi 5 sekund, 
je jasné, že nám jedno nabití baterií vy- 
stačí dostatečně dlouho. 

MindStor obsahuje slot pro kartu 
PCMCIA, díky které můžeme za pomo- 
ci patřičné redukce zálohovat celou 
paletu externích paměťových médií, 
např. CompactFlash, IBM MicroDrive, 
Secure Digital, Sony Memory Stick, 
SmartMedia, MultiMedia Card či Pa- 
nasonic SD Memory Card. V blízkosti 
slotu jsou také zdířky připojení IEEE, 
USB a nabíječky. Podle zvoleného při- 
pojení k počítači se samozřejmě liší 
rychlost přenosu dat. IEEE zvládne 
zhruba 13 MB/s, USB 1.0 je podstat- 
ně pomalejší a dosahuje rychlosti ko- 


Názor SWN 

Pro: Kvalitní zařízení pro sklado- 
vání dat z paměťových karet vše- 
ho druhu. 

Proti: Vysoká cena. 

Závěr: Zásobník na digitální foto- 
grafie vhodný pro ty, kdo si ho 
mohou dovolit a pro koho je při 
dovolené tím nejdůležitějším malá 
hmotnost zavazadel. 

Cena: od 12.200 Kč (bez DPH 
10.000 Kč) 

Kontakt: 

Olympus C & S, spol. s r. o., 
tel. 221 985 111, 
www.olympus.cz 


lem 700 KB/s. Hmotnost není problé- 
mem, přístroj váží zhruba 350 g, ale 
v praxi s sebou budete tahat i nabí- 
ječku. Uvnitř najdeme BISC procesor, 
2,5palcový pevný disk a patřičné pro- 
grámky pro oboustranný přenos dat. 

Na podsvětleném monochroma- 
tickém displeji, který bohužel neuka- 
zuje samotné fotografie, ale pouze ná- 
zev a velikost souboru, se po stáhnutí 
ukážou základní informace. Samotný 
přístroj umožní pohyb souborů obě- 
ma směry, tj. z karty na počítač, nebo 
obráceně. Díky v podstatě gigantické 
kapacitě disku bychom museli mít 
buď mimořádně dlouhou dovolenou, 
nebo být opravdu supernáruživým fo- 
tografem, aby nám MindStor nestačil. 

Pro komunikaci s počítačem musí- 
me nejprve nainstalovat patřičný ovla- 
dač z dodaného cédéčka; samotná in- 
stalace je rychlá a velice jednoduchá. 
Příjemnou skutečností je to, že Mind- 
Stor nediskriminuje majitele jablíček, 
takže si na své přijdou majitelé obou 
typů počítačů. 

Snad jediným nedostatkem, vedle 
poměrně značné ceny, je, že MindStor 
pracuje pouze ve vodorovné poloze. 

To sice není žádným výrazným problé- 
mem, výrobce by však mohl tuto „drob- 
ností v již tak minimalistickém návodu 
zmínit. Přece jenom pokud investuje- 
me desítky tisíc do digitálního zařízení, 
alespoň pár řádek slušného návodu by 
neškodilo. Pokud totiž přístroj držíme 



Technické parametry 

MindStor - Zásobník na 


digitální fotografie 
Procesor: RISC 

Zobrazovač: podsvícený monochro- 
matický maticový LCD (neslouží pro ná- 
hled obrázku) 

Datové médium: 2,5" pevný disk 
s kapacitou 10, 20 nebo 30 GB, 

4.200 ot./min, přístupová doba 13 ms, 
vyrovnávací paměť 512 KB 
Napájení: dobíječi výměnné NiMH 
akumulátory typu AA a externí adaptér 
100 - 240 Vst (50 - 60Hz)/9,6 Vss, 

1 .1 00 mA (operační napětí 5 V) 
Předpokládaná doba výdrže 
v bateriovém provozu/dobíjení: 
100 minut/3 hodiny 

Konektivita: USB 1.1, FireWire (4pin. 
a 6pin.), PC Card slot (dodávány čtecí 
karty pro CompactFlash nebo 4 in 1 pro 
SmartMedia, Memory Stick, MMC a SD) 

Přenosová rychlost: 

600- 800 KB/s přes USB) a 18 MB/s 
přes FireWire 

Vibrace za chodu/nárazuvzdor- 
nost za chodu/vklidu: 1/150/ 

700 G 

Podporované OS: Windows 
98SE/Me/2000/XP, Mac OS 9.0 a vyšší 
Rozměry (š x v x h): 76 x 142 

x 30,5 mm 

Hmotnost: 345 g (s akumulátory) 


v ruce, máme pocit, že vše pracuje nor- 
málně, stažení celého souboru nebo 
adresáře se však nedočkáme, a v opti- 
málním případě se přenese z karty 
pouze část adresáře, v opačném přípa- 
dě pouze jeden prázdný soubor. 

MindStor můžeme používat i pro 
skladování či transport třeba empétro- 
jek pro přehrávač. V každém případě je 
vítanou datovou bankou pro náruživé 
fotografy. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně pňspívá do sedmi 
českých periodik, klasických 
i internetových) 
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Velká databáze 
pro strukturovaná data 


Připravili jsme 
recenzi databáze 
Oracle 9i. Není to 
náhoda — pokud 
uslyšíte slovo data- 
báze, je málo prav- 
děpodobné, že se 
mezi asociacemi, 
které tento termín 
vyvolá, neobjeví 
Oracle. Firma, která 
je podle informací 
na svých webových 
stránkách druhou 
největší softwarovou 
firmou na světě a je- 
jíž historie trvá již 
dvacet pět let. I pří- 
padní odpůrci pro- 
duktů Oracle se 
shodnou na tom, že 
tato společnost zís- 
kala za dobu svého 
působení ve světě 
databází těžko pře- 
hlédnutelné místo. 


Poslední, devátá verze databázového 
stroje Oracle navazuje na úspěšná ře- 
šení svých předchůdců - například 
jazyk PL/SQL. V aktuální verzi se obje- 
vují nové druhy podpory pro složitěji 
strukturovaná a multimediální data. 
Výraznou novinkou je podpora doku- 
mentů ve formátu XML a jazyku Java. 
Tady je podrobnější popis poslední 
verze systému. 

Datové typy 

Systém Oracle 9 poskytuje široké 
spektrum datových typů. První skupi- 
nu tvoří tradiční datové typy specific- 
ké pro systém Oracle, na které jsou 
uživatelé zvyklí již z jeho předchozích 
verzí. Řetězec proměnné délky VAR- 
CHAR2 nebo desetinné ěíslo NUMBER 
jsou klasikou, o které není třeba se 
dále příliš rozepisovat, jedná se o ty- 
py ve většině případů korespondující 
se standardy jazyka SQL, i když se 
v některých případech mohou lišit 


svými názvy. Zajímavostí, pocházející 
také ze starších verzí systému, je mo- 
difikace řetězcových datových typů 
pro místní znakové sady. Takové typy 
zaěínají prefixem N (jako National) 
před názvem typu. Příkladem je na- 
příklad NCHAR (řetězec fixní délky) 
nebo NCLOB (character large object - 
text používající znakovou sadu jako 
NCHAR, dlouhý až 4 GB). Za zmínku 
také stojí typy BLOB (Binary Large 
Object - maximální velikost 4 GB) 
a BFILE (odkaz na binární soubor ma- 
ximální velikosti 4 GB uložený mimo 
databázi). 

Při podrobném studiu referenční 
dokumentace jsem nenarazil na dato- 
vý typ, který by existoval v předchozí 


verzi systému Oracle a ve verzi 9i by 
nebyl podporován. Zato však ke kla- 
sickému typu DÁTE přibylo pět nových 
typů, které umožňují uložit datum 
a ěas. Mezi nimi je z jiných systémů 
známý TIMESTAMP nebo například 77- 
MESATMP WITH TIME ZONE a INTER- 
VAL DAY TO SECOND. 

Kompatibilita s datovými typy nor- 
my ANSI SQL a datovými typy systémů 
SQL/DS a DB2 firmy IBM je řešena 
pomocí konverzních aliasů. Název ty- 
pu zůstává v databázi originální, data 
se však ukládají pod jedním z typů 
systému Oracle, což je uživateli skry- 
to. Konverze jednotlivých typů jsou 
přesně definovány v konverzních ta- 
bulkách. 

Stejně jako v předchozí verzi 
systém nabízí možnost ětyř uživa- 
telsky definovaných typů. jsou to 
Object (analogie objektu, jak ho 
známe u objektově orientovaných 


programovacích jazyků), REF (uživa- 
telská reference na objekt v databá- 
zi), Varray (kolekce objektů databá- 
ze, využitelná například jako vektor 
ěísel) a Nested table (vnořená tabul- 
ka). Uživatelský typ Object může 
kromě datových atributů různých 
typů, i uživatelsky definovaných, 
obsahovat tak zvané metody. Meto- 
dami mohou být procedury napro- 
gramované v jazyce PL/SQL, o němž 
bude řeě za chvíli. Pokud nevyužije- 
me možnosti použít metody, připo- 
míná Object typ record z programo- 
vacího jazyka Pascal nebo, chcete-li, 
typ struct z jazyka G. Uživatelské ty- 
py se definují SQL příkazem CREATE 
TYPE. 


Další skupina datových typů, kte- 
ré jsou v systému Oracle 9i novin- 
kou, dokumentuje snahy vývojářů 
firmy Oracle vyrovnat se s všeobec- 
ným problémem nedostatečnosti 
klasických relačních databází v pří- 
padech složitěji strukturovaných ne- 
bo multimediálních dat. Nejedná se 
o konkrétní datové typy, ale o při- 
pravená rozhraní založená na SQL 
nebo PL/SQL. Chování těchto typů 
může být konkrétním vývojářem im- 
plementováno v jazycích G++, Java 
nebo PL/SQL. 

Tyto typy patří do ětyř základních 
skupin. První skupinou jsou „Any“ ty- 
pes. Ty poskytují zajímavou možnost 
modelování parametrů procedur a ty- 
pů sloupců databázových tabulek, 
v případech, že skutečný datový typ 
není znám. Druhá skupina poskytuje 
rozhraní pro ukládání XML dokumen- 
tů a URI (Universal Resource Indenti- 


fier) dat. Vzhledem k rozvoji Internetu 
a rostoucímu významu formátu XML 
je tato podpora v poslední verzi systé- 
mu Oracle důležitou novinkou. Sy- 
stém obsahuje ještě další podpory 
formátu XML, o nichž bude ještě řeě 
později. Další zajímavou skupinou 
jsou Spatial types pro ukládání pro- 
storových geometrických dat. Poslední 
skupina, Media types , je systém roz- 
hraní podporující objekty pro ukládá- 
ní multimediálních dat, jako je zvuko- 
vý záznam, obrázky a video. 



Programování 
v relační databázi 


V kapitole o datových typech jsem se 
několikrát zmínil o programovacím 
jazyce PL/SQL. První část názvu je 
zkratkou ze slov Procedural Langua- 
ge. Jedná se o rozšíření standardního 
dotazovacího a manipulačního jazyka 
SQL o rysy a funkce typické z běžných 
programovacích jazyků, jako je napří- 
klad C. PL/SQL umožňuje používání 
příkazů a datových typů z jazyka SQL, 
navíc však poskytuje další možnosti, 
jako je větvení (příkazy IF-THEN, 

CASE ), cykly (příkazy LOOP, WHILE- 
LOOP, FOR-LOOP) a skoky (příkaz 
GOTO). V PL/SQL je možné definovat 
proceduru se vstupními parametry, 
lokálními proměnnými a sekcí pro 
ošetřování výjimek při běhu. Pokud 
potřebujete vytvořit funkci (procedu- 
ru s návratovou hodnotou), je také 
podporována. Významným rysem PL/ 
SQL je možnost programování metod 
datového typu Object , jak bylo uvede- 
no výše. 

Jazyk dále poskytuje možnosti de- 
finice uživatelských podtypů a sdru- 
žování těchto uživatelských podtypů 
a PL/SQL procedur do knihoven (ne- 
bo, chcete-li, do balíků - anglický 
termín je PACKAGE ). Výrobce poskytu- 
je přibližně sto systémových knihoven 
pro podporu různých oblastí, vyber- 
me pro ukázku několik zajímavých. 
UIL_ TCP poskytuje možnosti komuni- 
kace s externími servery na protokolu 
TGP/IP, UIL_HTIP dle dokumentace 
výrobce umožňuje přístup k datům 
na Internetu pomocí protokolu HTTP, 
UIL_FIEE je knihovna určená pro 
manipulaci s textovými soubory ope- 
račního systému. Deset systémových 
knihoven je určeno pro práci s doku- 
menty formátu XML. 


* MraHí V.F, TUn 
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Klasický databázový klient SQL 4 
chozí verze systému. 

Plus, jak je na něj uživatel zvyklý z před- 
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Využití procedur v tomto jazyce 
může být velmi široké při údržbě dat, 
i přímo při návrhu informačního 
systému, jehož data jsou spravována 
databázovým strojem Oracle. Proce- 
durální jazyk PL/SQL není ve verzi 9 
novinkou, je specifikem systémů 
Oracle již po delší dobu. Zmiňme se 
ještě o databázových triggerech , které 
představují zajímavou kapitolu. Data- 
bázový trigger je blok v jazyce PL/SQL, 
který je spojený s tabulkou. Kód trig- 


geru je spuštěn, pokud dojde k akci 
uvedené v jeho deklaraění části. Těmi- 
to akcemi může být například vložení 
nebo zrušení řádku. Kód triggeru je 
možno spustit buď před změnou dat 
v tabulce, nebo po ní. 

Opusťme nyní jazyk PL/SQL a vě- 
nujme se novince z oblasti funkcí ja- 
zyka SQL, kterou jsou funkce pro pod- 
poru dokumentů formátu XML. Tato 
oblast je další, ve které je možné na 
podporu XML narazit, což je výrazné 


pozitivum nové verze systému. Jazyk 
SQL obsahuje řadu agregaěních, kon- 
verzních a matematických funkcí, ke 
kterým ve verzi 9 přibylo několik 
funkcí pro generování XML dokumen- 
tu jako výsledku SQL dotazu a funkce 
XMLTRANSFORM pro transformaci 
XML dokumentu pomocí šablony XSL. 



Oracle Technology 
Network 


Na webových stránkách Oracle Tech- 
nology ■ « jsou k dispozici ke 

stažení instalační balíky produktu 
databázového stroje Oracle 9 a pod- 
půrného softwaru. Navíc je tam kva- 
litní a podrobná dokumentace celého 
systému. Ta je vystavena ve formě we- 
bových Stánek a dá se stáhnout ve 
formátu PDF. Poněkud zarážející jsou 
názvy jednotlivých dokumentů: sklá- 
dající se z písmene A a pětimístného 
čísla, lze však tušit, že vzhledem 
k rozsáhlosti dokumentace mají tvůr- 


ci webu pro tento systém opodstatně- 
né důvody. Na Oracle Technology 
Network se před použitím musíte za- 
registrovat, není po vás však požado- 
ván žádný poplatek. Pouze vyplníte 
některé osobní údaje a systém zašle 
e-mailem potvrzení vašeho uživa- 
telského jména a hesla. Instalační ba- 
líky systému Oracle jsou k dispozici 
ke stažení též bezplatně, pokud vyho- 
víte několika omezením. Souhlas 
s nimi musíte vyjádřit zaškrtnutím 
několika checkboxů. Mezi jinými mu- 
síte slíbit, že takto získaný systém 
Oracle 9 nebudete využívat pro ko- 
merční účely, což je vcelku pochopi- 
telné. 

Jak je již tradicí firmy Oracle, in- 
stalace jejího databázového stroje 
existují ve verzích pro mnoho různých 
platforem, z nichž většina jsou různé 
mutace Unixu. Kromě instalace pro 
skupinu systémů Windows (Windows 
NT/2000/XP Pro), jsou k dispozici 
instalace pro Linux, Sun Solaris, 


Odkazy 

network — otn.oracle.com 
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HP-UX, Compaq Tru64 Unix, IBM 
OS/390 a další. 

Na webu je v současné době druhá 
verze (Release 2) systému Oracle 9. In- 
stalační balíky Oracle 9 Enterpri- 
se/Standard/Personal Edition pro 
Windows NT/2 000/XP jsou rozděleny 
do tří archivů formátu ZIP o kapaci- 
tách 612,537a254MB. Oproti verzi 
8, kde se instalační balík vešel na jed- 
no CD, je to více než dvojnásobný růst 
kapacity. Instalace Oracle 9i Client pro 
stejné systémy má velikost 625 MB. 



Instalace systému 
pro platformy Windows 

Na začátku instalačního asistenta, 
graficky řešeného v podobném du- 
chu jako u verze 8, můžete zjistit 
a odinstalovat existující produkty 
Oracle. Jako test jsem instaloval 
Oracle 9i do systému Windows XP, na 
kterém byl již nainstalován databázo- 
vý stroj Oracle verze 8. Instalační 
program mi oznámil, abych odinsta- 
loval produkt verze 8, což jsem pro- 
vedl pomocí asistentem nabízené 



Slovníček 


SQL — jazyk pro definici dat a manipu- 
laci s daty uloženými na databázovém 
stroji. Do definice dat patří například 
vytváření, změny a rušení tabulek. Do 
manipulace s daty pak například příkaz 
SELECT pro výběr dat z tabulky, dále 
příkazy pro vkládání, mazání a aktualiza- 
ci dat v tabulce. To pochopitelně není 
zdaleka celý výčet možností jazyka. Im- 
plementace jazyka SQL se pro jednotli- 
vé databázové systémy mohou lišit. 
Výrobci se však snaží splnit existující 
normy. První historickou normalizací 
SQL byl standard SQL86 pocházející 
od organizace ANSI. Rozšiřováním této 
normy vznikly postupně další verze 
standardu: SQL89, SQL92 a SQL99. 

P L/SQL — rozšíření standardního jazy- 
ka SQL o některé možnosti vyšších 
programovacích jazyků: větvení, skoky, 
cykly, vytváření procedur, funkcí a kni- 
hoven. Řešení specifické pro systémy 
Oracle. 

XML — formát pro tvorbu strukturova- 
ných dokumentů a výměnu dat. Používá 
systém značek, stejně jako známé HTML 
dokumenty pro web. Správně zformáto- 
vaný HTML dokument je příkladem XML 
dokumentu. 
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Ukázka z aplikace Oracle Performance Manager pro sledování výkonu data- 
bázového serveru. 


funkce. V operačním systému však 
nadále běžela systémová služba 
předchozí verze databázového stroje, 
která bránila další instalaci. Protože 
nebyla odstraněna po restartu počí- 
tače, ukončil jsem její běh manuálně; 
instalace poté bez problémů pokra- 
čovala. Při instalaci systém využil 
adresářovou strukturu předchozího 
systému. Stará databáze se objevova- 
la v různých administračních progra- 
mech nové instalace, což nabízelo 
zajímavou myšlenku, že by systém 
mohl při instalaci tuto databázi au- 
tomaticky zkonvertovat. Místo toho 
však utility správně rozpoznaly, že 
databáze pochází ze staršího systé- 
mu. Součástí administračních ná- 
strojů je utilita Upgrade Database, 
jejíž použití bohužel také nepřineslo 
rychlý a jednoduchý výsledek. Objek- 
tivně řečeno, taková automatická 
funkce by byla v systému velkou vý- 
hodou, rozhodně však nelze její ab- 
senci považovat za nevýhodu. Data je 
pochopitelně nutné při přechodu na 
novější verzi zálohovat, a poté im- 
portovat do nové databáze. 


Pokud opustíme tento sice zajíma- 
vý, ale poměrně specifický detail, je 
nutno poznamenat, že vzhledem k roz- 
sáhlosti systému a přítomnosti starší 
verze databázového stroje probíhala 
instalace stabilně a nezatěžovala uži- 
vatele požadavky na různá nesrozumi- 
telná rozhodnutí. Vraťme se ještě k ně- 
kolika zajímavostem z jejího průběhu. 

Při instalaci je možné vybrat, zda 
chcete kromě samotné instalace data- 
bázového stroje vytvořit také databázi 
optimalizovanou pro univerzální po- 
užití (generál purpose), zpracování 
transakcí (transaction processing), 
datové sklady (data warehouse), nebo 
zda chcete nainstalovat pouze software 
a databázi vytvořit později. Vytváření 
zvolené databáze probíhá po dokonče- 
ní instalace, stejně jako spouštění růz- 
ných služeb, jako je Net Configuration 
nebo Oracle HTTP Server. Závěrem in- 
stalace zadáte hesla pro administrá- 
torské účty a je vám sděleno URL na 
lokální HTTP server. Pokud chcete sy- 
stém Oracle 9 instalovat do systému 
Windows 2000, bude instalace vyžado- 
vat Service pack 1 a vyšší. 


Názor SWN 

Pro: Podpora XML a Jávy, rozší- 
ření systému sledující nové poža- 
davky na databáze, stabilita a kva- 
litní dokumentace. 

Proti: Z hlediska programátora 
jsou některá řešení příliš specific- 
ká pro systémy Oracle. 

Závěr: Robustní databázový 
stroj vhodný zvláště pro rozsáh- 
lejší a složitější informační systé- 
my. 

Cena: 10.478 Kč (bez DPH 
9.976 Kč) za jednoho uživatele, 
523.735 Kč (bez DPH 498.795 Kč) 
za jeden serverový procesor (platí 
pro Oracle 9i Standard Edition); 
27.932 Kč (26.602 Kč bez DPH), 
1.396.626 (1.330.120 Kč bez 
DPH) za Oracle 9i Enterprise Edi- 
tion. Oracle se licencuje ve dvou 
režimech — na počet uživatelů 
(named user), nebo na množství 
serverových procesorů. Licence 
na více uživatelů či více proceso- 
rů se získá vynásobením základní 
ceny. 

Kontakt: Oracle Czech, s. r. o., 
tel. 221 438 151, 
www.oracle.cz 


Po dokončení instalace jsou do 
menu Windows umístěny podpůrné 
aplikace a nápovědy. Ty jsou rozděle- 
ny do několika okruhů, jako je vývoj 
aplikací, konfigurační nástroje, admi- 
nistrace databáze, „quicktours“, 

HTTP server a další. 

Na systému Oracle 9 je zajímavé 
pozorovat řešení umožňující kompa- 
tibilitu relačního databázového stro- 
je s novými požadavky na možnosti 
a formáty ukládání dat, jako jsou na- 
příklad dokumenty formátu XML 
a multimediální data. Projevuje se 
zde mimo jiné rostoucí významu In- 
ternetu a přizpůsobení nového pro- 
duktu souvisejícím technologiím. 

V kombinaci se stabilitou a robust- 
ností databázového stroje, proslulý- 
mi již z předchozích verzí, působí 
tento systém velmi solidním dojmem. 
Cenou za tyto výhody může být pro 
vývojáře jistá energie, kterou bude 
muset věnovat některým prostřed- 
kům, specifickým pro tento systém. ■ 
Miroslav Bureš, 
miroslav. bures@autor.softnov. cz 
(autor je studentem informatiky na 
ČVUT FEL, problematikou databází 
se zabývá mimo jiné ve své 
diplomové práci) 
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I systems center 


CAD ŘEŠENÍ OD NEJVĚTŠÍHO PARTNERA AUTODESK 


Řešeni a služby pro profesionály. 


cad studio + i-systems = xanadu 


Jsme kvám blíže a nabízíme více 


o 

XANADU* 


Xanadu s.r.o., divize CAD Studio 

Č. Budějovice, 370 01, Tylova 17, tel: 386 352 966 (-969) 
Praha 9, 190 00, Freyova 12/1, tel: 283 891 154 
Plzeň, 301 00, Škroupova 2, tel: 377 222 166 
Pardubice, 530 02, Sladkovského 346, tel: 466 611 773 
Ostrava, 709 00, Fráni Šrámka 5, tel: 596 634 734 


http://www.cadstudio.cz 

http://www.xanadu.cz 

http://www.cadforum.cz 


info@xanadu.cz 

CAD^t> 


autodesk 


i 


12 let zkušeností s poskytováním profesionálních 
řešení pro strojírenskou konstrukci, řízení NC strojů, 
stavební projekci, elektro, mapování, počítačovou 
animaci, GIS, facility management, správu dokumentů, 
PLM, automatizaci obchodních procesů, intranetové 
a mobilní aplikace 
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ISDN do 

Jsou tu dvě levná 
řešení, jak připojit 
malou síť do Interne- 
tu přes ISDN. O pří- 
nosech ISDN se ne- 
musíme přít, ale 
nejsou tak velké, jak 
by naznačovala pře- 
svědčovací kampaň. 
Současně — z uživa- 
telského úhlu pohle- 
du — jde o docela 
povedenou plastic- 
kou operaci staré 
„analogové” linky. 
Také není nic výji- 
mečného, když je 
v malých firmách 
a domácnostech 
více počítačů. Ty 
je vhodné spojit 
dohromady běžnou 
kroucenou dvou- 
linkou do malé sítě. 
Ukážeme dva z lev- 
ných výrobků: SMC 
ISDN Router 7301 TA 
a DrayTek Vigor2000 
isdnRouter, které to 
umožňují. 

Tam, kde je vytáčené přípojem jedi- 
nou možnou cestou připojení k In- 
ternetu (z finančních nebo technic- 
kých důvodů), je řešení pomocí ISDN 
výhodnější než tradiční modem. Dů- 
vody jsou nasnadě — první z nich ří- 
ká, že jeden kanál ISDN může zůstat 
otevřený pro běžné hovory, zatímco 
po druhém běží data. Celých 64 kb/s 
jednoho B-kanálu je něco jako spo- 
lehlivější, až o 15 % rychlejší modem. 
Samozřejmě je tu vždy možnost v reži- 
mu MPPP spojit oba kanály dohroma- 
dy, a využívat tak pásma 128 kb/s, 
ovšem jen pokud to váš poskytovatel 
přípojem dovolí, což u bezplatných 
nabídek nemusí platit. Jinou možností 
je spojit každý kanál s jiným poskyto- 
vatelem (tomu se někdy říká DualISP), 
ovšem pak je zase problém s rozdělo- 
váním paketů (viz recenze níže). 

Hlavní výhodou ISDN v této situaci 
je však rychlost, s níž se sestavuje 
spojení: během dvou sekund jste na 
Internetu. Na síti to má obrovský pří- 
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Webové rozhraní směrovače od SMC je kombinací HTML a Jávy a bohužel 
je trochu těžkopádné. 


nos pro uživatele, neboť síť se k In- 
ternetu připojuje až při prvním poža- 
davku (DOD) a uživatel nemusí něko- 
lik desítek sekund spekulovat o tom, 
zda se modem na druhém konci do- 
mu připojil, či nikoliv. Této vlastnosti 
bohužel nelze využít k častému „pře- 
létavému“ připojování na pouhých 
pár vteřin, neboť náš hlavní operátor 
neúčtuje po vteřinách, ale po minu- 
tách, a vždy si započítá první dvě mi- 
nuty. Proslulá „bleskovosť připojení, 
kterou samotný Telecom zaěal propa- 
govat, se tak promítne jen do subjek- 
tivního prožitku, nikoliv však už do 
vyúčtování. 

Pro připojení sítě přes ISDN je 
nutný tzv. ISDN směrovaě (router). 


Dnes je jich na trhu celá řada, ale čas- 
to se značně liší vybavením či ovládá- 
ním, takže je nutné vybírat s ohledem 
na účely, kterým má takový síťový pr- 
vek sloužit. Nejviditelnějším rozdílem 
je např. přítomnost rozboěovaěe či 
přepínače a jeho rychlost - není-li za- 
budován, musíte si jej pořídit zvlášť, 
což může mnohým vyhovovat lépe. 
Směrovaě může mít také zabudovaný 
tiskový server či terminálový adaptér 
(porty pro analogová telefonní zaříze- 
ní), nabízet faxové služby ze síťových 
stanic nebo umožňovat bezpečné pro- 
pojování sítí a vytváření „demilitarizo- 
vané “ zóny v místní síti. Jinými slovy, 
záleží na konkrétních potřebách uži- 
vatele. 


V Softwarových novinách zatím vy- 
šly dvě recenze na podobné produkty: 
ASUScom INET-850 a 3Com Office- 
Gonnect ISDN IAN Modem. Skuteč- 
nost, že se tyto dva produkty stále 
prodávají, ačkoliv naše recenze vyšly 
už v listopadu 2000, resp. v únoru 
1999, svědčí o tom, že v této oblasti 
se revoluce nekonají. Přesto nejde 
o vývojovou větev odsouzenou k vyhy- 
nutí: až skutečně přijde kouzelník 
v podobě DSL technologie - a přijde, 
ať už je současný stav trhu jakýkoli - 
postačí DSL modem (a vlastně i kabe- 
lový modem) připojit do portu WAN, 
jímž je většina ISDN směrovaěů vyba- 
vena. Možnost připojit se přes ISDN 
tak zůstane zachována přinejmenším 
jako jistá záloha. 

Vraťme se však ke dvěma příkla- 
dům směrovaěů, jež nízkou cenou 
oslovují především spodní část trhu. 



SMC ISDN 
Router 7301 TA 

ISDN směrovaě značky SMC je možná 
tím nejlevnějším řešením na trhu, jak 
síť k ISDN připojit, neboť se cenou 
přibližuje hranici 5.000 Kč. Neoplývá 
tedy pochopitelně přehršlí funkcí, ale 
nabízí zdravý základ. Tím je ISDN mo- 
dem s podporou spojování kanálů, je- 
den síťový port s rychlostí 10 nebo 
100 Mb/s a jeden WAN port. 

Připojení do sítě je snadné - stačí 
propojit dodané kabely s ISDN a roz- 
boěovaěem (případně též s WAN zaří- 
zením) a zapojit zdroj do zásuvky. 

SMC má zabudovaný DHGP server, 
takže máte-li správně nakonfigurova- 
né stanice, automaticky od směrovače 
obdrží potřebné údaje. Z klientské 
stanice pak můžete začít směrovaě 
konfigurovat přes webové rozhraní. 

Hned z počátku však narazíte na 
některé komplikace. První spočívá 
v tom, že toto rozhraní má hned v prv- 
ní stránce zakódovanou kontrolu 
prohlížeče a dovnitř pouští jen Micro- 
soft Explorer od verze 4.0 a Netscape 
Navigátor od verze 4.5. Mezi nedo- 
tknutelné se tedy dostává nejen Ope- 
ra a jiné, méně užívané prohlížeče, 
ale také např. Mozilla. Další problém 
spočívá v tom, že stránky zhusta po- 
užívají prvky psané v Jávě (tedy pozor, 
uživatelé Internet Exploreru 6!) a drží 
se poněkud podivných konvencí psaní 
HTML (např. středníky na konci URL 



Jednou z pozoruhodných vlastností směrovače Vigor2000 je spojování ka- 
nálů připojených ke dvěma poskytovatelům. 
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Názor SWN 

Pro: Nízká cena, rychlý síťový 
port. 

Proti: Těžkopádné ovládání, chybí 
jednoduchý ovládací program. 

Závěr: Cenově zajímavé řešení, 
jež však vyžaduje jistou trpělivost. 

Cena: 5.179 Kč (bez DPH 
6.318 Kč). 

Kontakt: Compex Data 
Bohemia, spol. s r. o., 
tel. 267 207 213, 
www.compexdata.cz 


v běžných odkazech), což dohromady 
způsobilo značnou nestabilitu na tes- 
tovacím systému (Internet Explorer 
6.0 SPI na Windows XP SPI). V Navi- 
gátoru 4.79 však všechno pracovalo 
dobře. 

Dostanete-li se přes tyto obtíže, 
zjistíte, že první stránky rozhraní vy- 
padají trochu j'inak, než jak je popisu- 
je příručka, a že místo slíbeného prů- 
vodce nabízejí konfiguraci rozhraní 
WAN, jež v daném případě bylo k ne- 
potřebě. Nicméně takové už někdy 
levné věci bývají a vhod přijde trocha 


intuice. Nejprve se tedy nastavuje roz- 
hraní ISDN — je možno založit libovol- 
né množství profilů vytáěení, z nichž 
každý obsahuje základní informace 
o poskytovateli a druhu spojení. Je 
zde mj. možnost, kdy má docházet ke 
spojování kanálů - vždy, nikdy nebo 
podle vytížení sítě (BOD). V posled- 
ním případě se nastavuje vyšší úro- 
veň, při které se má otevřít druhý 
kanál, a nižší, při níž se má opět od- 
pojit; nelze však nastavit ěasové inter- 
valy, aby se ošetřily případy ojedině- 
lých špiěek. V praxi lze také souěasně 
spojit oba kanály s různými poskyto- 
vateli, ale k niěemu to není, protože 
SMC v takovém případě neumí střídat 
vedení paketů a využívá stejně jen 
jeden kanál. Doplňkem je zde mož- 
nost omezit připojování k Internetu 
podle dnů v týdnu a denní doby; ne- 
čekejte však žádný luxus, je tu jeden 
interval pro dny a druhý interval pro 
hodiny. 

V pokročilém nastavení jde pře- 
devším o IP adresy a konfiguraci 
chování směrovaěe v síti. Lze nasta- 
vit místní síťovou adresu (implicitně 
192.168.2.0), případně též vnější 


adresu, chování DHGP serveru a oba 
DNS servery - s těmi byla s počátku 
potíž, protože směrovaě měl implicit- 
ně nastaveny dva servery v Severní 
Americe, jež např. neznaly české do- 
mény, a chvilku trvalo, než se chytil 
místních serverů (servery však lze za- 
dat měně). Dále je možnost zřídit vir- 
tuální servery (převedení vybraných 
portů vnějšího rozhraní na počítače 
uvnitř sítě) nebo demilitarizovanou 
zónu (DMZ). Na krabici hrdě inzerova- 
ný firewall sestává v podstatě z běžné- 
ho NAT, jež překládá místní adresy, 
a velmi jednoduché filtrace paketů, 
která se omezuje na zdrojovou a cílo- 
vou IP adresu, port a zvolený IP proto- 
kol. Tedy nic převratného. 

Další funkčnost směrovaěe souvisí 
s rozšiřováním místní sítě prostřed- 
nictvím ISDN. Lze vytvářet uživatelské 
účty, jež mají povoleno připojování 
zvenku vytáčeným spojením přes 
ISDN, směrovaě jejich volání přijme 
a může jim nabídnout zpětné zavolá- 
ní. Jiným případem jsou celé sítě, jež 
lze takovým vytáčeným spojením pro- 
pojovat - opět je možné vytvářet 
profily s jednosměrným nebo obou- 



Slovníček 


B-kanál — jeden ze dvou 64kb kanálů 
standardní přípojky ISDN; dva kanály lze 
spojit do jednoho pásma o rychlosti 
128 kb/s 

BOD (Bandwith-on-Demand) — funkce 
umožňující připojit druhý kanál, když je 
první již plně zužitkován 
DMZ (DeMilitarized Zone) — počítač 
uvnitř místní sítě, který slouží jako apli- 
kační server pro všechny požadavky při- 
cházející ze vně sítě (a samozřejmě i ze- 
vnitř) 

DOD (Dial— on— Demand) — funkce, jež 
sestavuje spojení až v okamžiku, kdy jej 
některý z klientů vyžaduje; po uplynutí 
určité doby bez požadavků se spojení 
zpravidla samo ukončí 
DualISP — zvláštní funkce, jež vytváří 
dvě spojení ke dvěma poskytovatelům 
a požadavky mezi ně rozděluje, takže 
celková šířka pásma je dvojnásobná 
DynDNS — služba, jež umožňuje počí- 
tačům s dynamicky přidělovanou adre- 
sou vázat na sebe běžně dostupnou do- 
ménu 

MPPP (MultiPPP) — režim, v němž jsou 
dva B-kanály spojeny do jednoho pás- 
ma o dvojnásobné šířce 
NAT (Network Address Translation) — 
překlad adres vnitřní sítě do jediné 
adresy vnější, jež umožňuje relativně 
bezpečnou práci síťových uživatelů na 
Internetu 
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směrným spojením a možností zpět- 
ného zavolání. WAN port umožňuje 
připojení na Internet pomocí DSL ne- 
bo kabelového modemu, přiěemž jsou 
podporovány režimy PPPoE, PPTP ne- 
bo pevná IP adresa. 

Zbytek webového rozhraní slouží 
např. ke zjištění stavu jednotiivých 
rozhraní, k výpisu dosavadních volá- 
ní, k nastavení ěasu nebo jeho restar- 
tování. Další možností je rozšíření no- 
vou verzí firmwaru. Kromě webového 
rozhraní lze zařízení připojit také po- 
mocí Telnetu ěi sériového kabelu — 
v takovém případě je k dispozici pří- 
kazová řádka umožňující takřka vše, 
co webové rozhraní, ovšem bez pro- 
blémů s prohlížeči a zbytečné zátěže 
v podobě Jávy. Některé věci nejdou 
nastavit. Například parametry spojo- 
vání ISDN kanálů. Chybí také jedno- 
duchý nástroj, jímž by bylo možno 
ovládat základní funkce routeru, tře- 
ba ze systémové lišty. 

ISDN směrovaě 7301TA od SMC je 
zajímavý především cenou, ale v pod- 
statě nabízí všechny potřebné funkce 
pro běžný provoz. Nastavování a sprá- 
va je bohužel trochu ztížena špatným 
webovým rozhraním a obtížně srozu- 
mitelnou (nepřeloženou) příručkou, 
která řadu věcí vůbec nevysvětluje. 



DrayTek 

Vigor2000 isdnRouter 

Vigor2000 se stále pohybuje na nižší 
cenové hladině, nabízí však přitom 
funkce, za něž by se nemusely stydět 
ani výrazně dražší produkty. Zákla- 
dem je opět ISDN modem s podporou 
spojování kanálů, jeden WAN port 
a šestiportový rozboěovaě s jedním 
odděleným uplinkovým portem, to 
vše na rychlosti 10 Mb/s. 

Instalace je opět snadná a díky 
různým použitým barvám se jednotli- 
vé kabely nepletou. Díky zabudované- 
mu rozboěovaěi si můžete rozhod- 
nout, zda u něj zůstanete, nebo zda 
použijete svůj vlastní; je škoda, že ne- 
podporuje rychlý Ethernet, jenž by se 
hodil pro jakékoliv jiné než jen čistě 
internetové užití. Za předpokladu, 
že alespoň jedna síťová stanice je 
správně nastavena a přečte si z DHCP 
serveru, jenž je v směrovaěi zabudo- 
ván, náležité údaje, můžete z dodané- 
ho CD spustit jednoduchý konfigu- 
rační program (pro Windows 



a Macintosh), který umožní nastavit 
základní IP adresu sítě (implicitně 
192.168.1.0). Dále už jste odkázáni 
především na webové rozhraní. To je 
naštěstí výsledkem důsledného roz- 
vrhu, takže je velmi komplexní a pře- 
hledné současně. 

V první části se nastavují základní 
údaje: IP adresy, nastavení DHCP serve- 
ru a adresy DNS serverů. Vigor2000 
podporuje dvojí adresy pro své rozhra- 
ní, takže s veřejnou adresou může být 
vidět i zvenku. DHCP server může adre- 
sovat až 253 stanic. DNS záznamy lze 
buď zadat, nebo nechat prázdné - 
směrovaě pak pracuje jako DNS proxy 
a ukládá dotazy do mezipaměti, což 
znamená méně dotazů, které jdou ven. 
Dále se zde nastavuje vlastní telefonní 
číslo pro odchozí hovory a nejvýše tři 
MSN čísla, na nichž budou přijímány 
příchozí hovory (bez MSN by směrovaě 
přijímal spojení na všech číslech). 

Dalším krokem je Quick Setup , 
umožňující rychle zvolit základní roli 


zařízení. Na výběr je zde běžný provoz 
po ISDN, nebo přes rozhraní WAN. Co 
se týče ISDN, je zde samozřejmě nor- 
mální režim s jedním poskytovatelem, 
v němž lze používat jeden nebo oba 
B-kanály, buď vždy, nebo podle vytí- 
žení linky (BOD); v druhém případě 
pak lze nastavit úrovně pro připojení 
a odpojení druhého kanálu, ale také 
dobu, po niž musí být taková úroveň 
překročena, což se hodí k vyloučení 
ojedinělých výkyvů. Druhou možností 
je tzv. režim DuallSP , umožňující kaž- 
dý kanál propojit k jinému poskytova- 
teli, a poté je spojit do jednoho pás- 
ma: výsledkem je opět 128 kb/s, za 
určitých okolností výkonnějších než 
při prostém sloučení kanálů (některé 
zdroje mohou být s jedním poskytova- 
telem lépe dosažitelné než s druhým), 
a to i tam, kde třeba normální slučo- 
vání není možné (např. u některých 
poskytovatelů připojení zdarma). Pro 
provoz přes rozhraní WAN jsou k dis- 
pozici režimy PPPoE, PPTP nebo pro- 


voz s pevnou IP adresou. Ve všech pří- 
padech může ISDN sloužit jako auto- 
matické záložní spojení. Místní síť je 
možné rozšiřovat pomocí vzdáleného 
přístupu - opět buď pro jednotlivé 
uživatele, kteří se připojují vytáčeným 
spojením (nejvýše deset uživatelských 
účtů, z nichž dva se mohou připojit 
současně), nebo pro vnější sítě, jež se 
s tou místní mohou propojovat (až 
šestnáct nezávislých profilů). Pro obě 
podoby vzdáleného přístupu platí, 
že vždy lze povolit možnost zpětného 
volání a omezit dobu jeho trvání; 
u propojování sítí pak lze také zpět- 
né volání od druhé strany požadovat. 
Velmi zvláštní a užitečnou funkcí je 
tzv. virtuální telefonní server, který 
umožňuje vytvořit až pět účtů (každé- 
mu z nich lze přiřadit tři MSN), jež 
mohou se směrovaěem zacházet jako 
s běžným faxmodemem — odesílat 
a přijímat faxy, připojovat se ke služ- 
bám BBS, přenášet soubory apod. 

K tomu účelu slouží klient TAPI a pro- 
gram WinPhone (obojí pro Windows), 
jež jsou součástí dodávky. 

Většinu pozoruhodných služeb Vi- 
goru najdeme v pokročilých nastave- 
ních. Např. vytočení ISDN spojení lze 
dálkově vyvolat prozvoněním z pevně 
nastaveného telefonního čísla a lze 
nastavit až 15 profilů chování, jež 
umožňuje plánovitě povolit ěi zakázat 
vytáčení obecně, nebo jen spojení na 
požádání (DOD), a to s ohledem na 
den, čas a pravidelné opakování. Je 
tu také podpora služeb pro registra- 
ci domén na dynamické IP adresy 
(DynDNS) a možnost otevření demili- 
tarizované zóny (DMZ), virtuálních 
serverů ěi povolení určitého rozsahu 
portů; vše opět v podobě definovatel- 
ných profilů. Bezpečí před narušiteli 



El SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2003 








s í t ě \ \\ \\ \ právě teď 



obecně zajišťuje klasický překlad 
adres (NAT), doplněný o velmi kom- 
fortní filtraci IP paketů. Ta je řešena 
jako systém 12 filtrových sad, z nichž 
každá může obsahovat 7 jednotlivých 
filtrů; lze definovat posloupnost sad 
po sobě, ale i přecházet mezi větvemi 
podle vyhodnocení jednotlivých filtrů. 
Navíc zde existuje velmi významné 


rozlišení na filtry volání a datové filt- 
ry, z nichž ty první rozhodují o tom, 
zda paket může vyvolat připojení na 
Internet. 

Dostáváme se k poslední ěásti: ke 
správě. Dosud se mluvilo o webovém 
rozhraní, jež je velmi zdařilé a pře- 
hledné. Správci nabízí možnost nasta- 
vovat ěas na směrovaěi (případně za- 


pnout automatickou synchronizaci 
ěasu protokolem NTP), získat přesné 
informace o stavu všech rozhraní, 

0 posledním paketu, který vyvolal při- 
pojení, o přidělených IP adresách, je- 
jich překladech apod. K tomuto we- 
bovému rozhraní lze povolit přístup 

1 z Internetu (příp. jen z vybraných IP 
adres). V neposlední řadě pak lze pro- 
dukt restartovat, nebo rozšířit novou 
verzí firmwaru. Administrativní pří- 
stup je však možný také příkazovou 
řádkou, a to buď pomocí telnetu, ne- 
bo po sériovém kabelu libovolným ko- 
munikaěním programem. Příkazová 
řádka zdaleka nenabízí tolik možností 
nastavení jako webové rozhraní, ale 
jsou zde např. velmi cenné záznamy 
ěinnosti různých ěásti směrovaěe. 

A nakonec lze zařízení spravovat také 
pomocí SNMP, jehož klient je v něm 
zabudován. 

Vigor2000 je pozoruhodný pro- 
dukt, jenž vyniká výětem funkcí a dob- 
rou cenou, má alespoň ěást příruěky 
přeloženou do ěeštiny a navíc prošel 
homologací. Zabudovaný rozboěovaě 
z něj dělá snadné řešení pro domácí 
sítě, ale pokročilé možnosti vzdálené- 


ho přístupu budou přitažlivé i pro 
menší firmy (jediné omezení, na něž 
je třeba pamatovat, je rychlost síťové- 
ho rozhraní). Je jen škoda, že k němu 
neexistuje nějaký jednoduchý ovláda- 
cí program, který např. ze systémové 
lišty umožňoval ovládat spojení na In- 
ternet aj. ■ 

Filip Hajný, 
filip. hajny@autor.softnov. cz 
(autor je dlouholetým spolupracovní- 
kem redakce) 


Názor SWN 

Pro: Dobrá správa, rozbočovač, 
virtuální telefonní server, řada 
funkcí. 

Proti: Síťové rozhraní „um í“ jen 
10 Mb/s, chybí jednoduchý řídicí 
program. 

Závěr: Snadný a otevřený způ- 
sob připojení pro domácnost 
i malou firmu. 

Cena: 6.954 Kč (bez DPH 
5.700 Kč). 

Kontakt: ATTEL, s. r. o., 
tel. 257 225 442, 
www.attel.cz 



SUMA MIRROR 400SR 


Intel® Xeon™ procesor 2,0 GHz, Intel® Server Board SE7500CW2, Promise Technology controller, 
RAID levels O, 1, 10, 2x Intel® PRO/1 00+ Server Network Connections, 512 MB DDR ECC, CD-ROM 
HDD IBM 60 GB, FDD, možno rozšířit o druhý procesor 


bez DPH 


SUMA MIRROR 400SR s výkonným Intel® Xeon® procesorem zvýší bezporuchovost Vašeho serverového systému, 
čímž umožní Vašim IT manažerům klidně spát, neboť si budou jisti, že jejich infrastruktura je naprosto stabilní. 

SUMA spoL s r. o., Antala Staška 1074/53a, 140 00 Praha 4, tel: +420 241 441 109 

d 241 440 390, +420 241 442 381 , fax: +420 241 443 342, e-mail: suma@sumanet.cz 
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sítě 




Na obrázku je vidět 
2662W-AR, v tomto případě 
balené po dvou kusech. 


S USB 


pro připojení k IAN stačí CD s ovla- 
dači, smotaný připojovací kabel (dél- 
ka 150 cm); zbylý prostor zůstane 
prázdný. 

Pokud nastavíme duální anténku 
kolmo k tělu adaptéru, výška vzroste 
přibližně na 95 mm. Na horním pane- 
lu (nebo předním, pokud hodláte 
adaptér umisťovat svisle) je pouze je- 
diná dioda, která ovšem indikuje vše 
potřebné - připojení do sítě, vysílání 
i příjem dat. Celkový tvar výrobku je 
velmi elegantní, ovšem na první po- 
hled je vidět, že si výrobce mohl lad- 
né křivky odpustit a zmenšit velikost 
adaptéru minimálně o třetinu. 

Samotná instalace USB adaptéru 
je opravdu velmi jednoduchá, stačí 
připojit pomocí přibaleného kabelu 
k PC či notebooku a vložit instalační 
CD. Na něm je kromě ovladaěů, které 
u testovaného zařízení byly pro Win- 
dows 95 OSR2/98/Me a pro Windows 
2000/XP, také utilita sloužící k nasta- 
vení parametrů připojení a manuál 
ve formátu PDF, ovšem chybí program 
k jeho otevření. Dnes je již obvyklé, že 
pokud výrobce dodává k nabízenému 
hardwaru ěi softwaru dokumentaci 
v PDF formátu, přihodí na instalační 
CD také Acrobat Reader, aby předešel 
problémům při instalaci. Samozřej- 


mě, že na většině poěítaěů je možné 
tyto soubory otevřít, ale co když se 
jedná např. o čerstvě sestavený počí- 
tač, nebo počítač bez připojení na 
Internet, které chce uživatel zprovoz- 
nit právě pomocí SMC 2662W-AR!? 

V tomto případě není o co stát. Ma- 
nuál je sice v sedmi evropských jazy- 
cích (čeština chybí), ovšem s výjimkou 
základních rad pro instalaci a trochy 
technických údajů se z něj uživatel 
mnoho nedozví. 


Nedávno jsme psali 
o bezdrátových 
ethernetových kar- 
tách společnosti 
SMC. Nyní přinášíme 
volné pokračování — 
půjčili jsme si 
bezdrátový USB 
adaptér SMC 
2662W-AR. Slova 
bezdrátový USB 
adaptér znamenají, 
že se nejedná o kla- 
sickou bezdrátovou 
sítovou kartu, jakou 
známe, ale o celý 
adaptér, který se 
připojí k počítači 
pomocí konektoru 
USB. 


V poměrně rozměrné krabici je vcelku 
malé (133 mm x 108 mm x 30 mm) 
a také poměrně lehké, necelých 200 
gramů vážící zařízení černé barvy. Vý- 
robce totiž balí tento adaptér do stej- 
né kartónové krabice jako jiné výrob- 
ky podobného typu. Zatímco např. 
k access pointu (AP) je nutné přibalit 
i napájecí adaptér a rozměrný manu- 
ál, k síťovým prvkům sloužícím pouze 


Po připojení USB adaptéru a in- 
stalaci monitorovacího prográmku je 
nutné standardním způsobem na- 
konfigurovat síťové nastavení pro da- 
ný počítač a můžeme zkoušet, co vše 
SMC 2662W-AR umí. Pokud se podí- 
váte na web výrobce I3ZQ , možná vás 
překvapí, že u tohoto produktu ne- 
udává možnost 128bitového šifrování. 
Adaptér to ve skutečnosti umí, chyba 
nejspíš leží na bedrech tvůrců inter- 
netových stránek. 

Testovaný adaptér využívá stan- 
dardu IEEE 802.1 lb, tedy pracuje na 
frekvenci 2,4 GHz s přenosovou rych- 
lostí až 11 Mb/s. Dokáže pracovat ne- 
jen ve spolupráci s AP připojeným 
k LAN, ale zvládá i práci v režimu 
ad hoc , tedy propojení se stejným za- 
řízením u jiného počítače (příp. více 
zařízeními u více poěítaěů). Zvládá 
64bitové i 128bitové šifrování přená- 
šených dat. Samozřejmě ho nemusíte 
vůbec použít a můžete komunikovat 
s ostatními stanicemi přímo (pouze 
pokud i okolní stanice nepoužívají 
šifrování). 


Výrobce si usnadnil práci a USB sítový adaptér vložil do krabice od access 
pointu 2655W. Je to škoda — zařízení by mohlo být nejspíš o něco menší. 
Jako ideální by nám přišlo řešení, které známe například z Bluetooth 
adaptéru společnosti 3Com — ten drží kolmo vzhůru přímo v USB konekto- 
ru (vezmeme-li v úvahu, že je možné vyrobit miniaturní PCMCIA bezdráto- 
vou sítovou kartu, kombinovanou s GPRS adaptérem, bylo by tak malý síto- 
vý adaptér nejspíš možné vyrobit). Odpadla by starost o umísťování dalšího 
zařízení a dalšího (byť krátkého) drátu a v případě připojení notebooku by 
šlo o daleko mobilnější řešení — pokud chceme notebook přenášet v rámci 
pracoviště a máme k němu právě připojenou myš, elektrický adaptér a bez- 
drátový síťový adaptér, uvědomíme si, že už se jedná spíše o desktop, niko- 
li notebook. 


Do Ethernetu éterem a pr 
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Jako AP jsme použili, stejně jako 
v předchozím testu, SMG 2655W, kte- 
rý byl již recenzován v Softwarových 
novinách 4/2002. 

Samotný zkušební provoz probí- 
hal ve stejných podmínkách jako 
předchozí test bezdrátových karet 
SMG, je tedy možné dosažené hodno- 
ty při dodržení menší tolerance po- 
rovnávat. 

Nejprve jsme měli oba poěítaěe 
(jeden s připojeným USB adaptérem 
a druhý s AP) umístěny v jedné míst- 
nosti. Spojení pracovalo bez problémů, 
díky natáěecí duální anténce se neobje- 
vila „hluchá 41 místa nepokrytá signá- 
lem, jak se někdy stává u zařízení s na- 
pevno přidělanou anténou. Při pobytu 
na střeše, kdy mezi AP a adaptérem byl 
betonový strop a ještě plechová střešní 
krytina, probíhalo spojení bez větších 
vad na kráse (vzdá- lenost vzdušnou ěa- 
rou ěinila cca 3,5 metru). 

Při dalším pokusu již bylo nutno 
rychlost snížit. Stalo se tak při poby- 
tu v jiné místnosti na stejném patře 
budovy, cca 50 metrů vzdušnou ěa- 
rou, kdy překážku tvořily dvě silné 
zděné stěny a zařízení budovy (ve 


zdech se nenacházela žádná arma- 
tura, pouze vodovodní potrubí - je 
nutno brát v úvahu, že armování v pa- 
nelech ěi překladech výrazně přispívá 
k úbytku signálu). Za těchto podmí- 
nek si testovaný SMG 2662W-AR vedl 
o něco hůře než zmíněná SMG 2632W 
v. 2. Výrobce udává maximální možný 
dosah ve vícepodlažních budovách 
55 metrů a toto byl snad první test, 
při kterém se nám podařilo dosáh- 
nout alespoň přibližně hodnoty udá- 
vané výrobcem. Na druhou stranu, 
v kancelářských prostorách je udáva- 
né maximum 120 metrů, ovšem jako 
překážky jsou uváděny pouze jednot- 
livé kancelářské kóje ěi nábytek 
a tenká zeď. Myslíme si, že podmínky 
tohoto testu odpovídají spíše první 
definici a jedná se o vcelku slušný 
výsledek. SMG uvádí, že maximální 
vzdálenost, na kterou je možné se 
připojit, ěiní 550 metrů podle ma- 
nuálu a 450 metrů podle webové pre- 
zentace. To je ovšem vcelku nic neří- 


Výpisy 

smc — www.smc.com 


Názor SWN 

Pro: Snadná instalace, poměrně 
výkonný přístroj. 

Proti: Nepříliš kvalitní a zběžný 
manuál, produkt je zbytečně 
velký. 

Závěr: Schopné zařízení vhodné 
pro připojení počítačů, které se 
nemohou otvírat, lehké přemísťo- 
vání do jiných počítačů, univer- 
zální řešení pro desktop i note- 
book. 

Cena: 4.138 Kč, (bez DPH 
3.392 Kč) 

Kontakt: Compex Data 
Bohemia, spol. s r. o., 
tel. 267 207 213, 
www.compexdata.cz 


kající údaj, protože platí za absolutně 
dokonalých podmínek, tzn. přímá vi- 
ditelnost, nulové rušení signálu oko- 
lím a krásné poěasí - v takovém pro- 
středí nebude asi přístroj používat 
opravdu nikdo. Pokud se divíte krás- 
nému poěasí, můžeme vás na základě 
osobních zkušeností ujistit, že bouře, 
vytrvalý déšť a podobné radosti kvali- 
tě přenosu vůbec neprospívají, což se 


projeví hlavně při spojení na větší 
vzdálenosti. 

Go tedy o SMG 2662W-AR říci zá- 
věrem? Jde o vcelku kvalitní přístroj, 
myslíme si, že mezi zařízeními, která 
nám prošla rukama, se jedná o jeden 
z těch lepších. Příjemné jsou pryžové 
krytky připojení antének — brání ulo- 
mení při provozu ěi přenášení přístro- 
je. Výhodou tohoto typu bezdrátového 
zařízení je ovšem hlavně připojování 
přes USB port. Odpadá totiž otevírání 
poěítaěe a instalace síťové karty do 
slotu, což platí pro PG. U notebooků 
je situace trochu jiná, kvalitní bezdrá- 
tová PCMCIA karta rozhodně nezabere 
tolik místa a nemusíte neustále kon- 
trolovat, zda nevisí ze stolu. Navíc jde 
také vyjmout ze slotu a použít jinde 
bez nutnosti vypínat notebook. 

Testovaný produkt není levný, lze 
sehnat i levnější obdobu od konku- 
rence. Ovšem SMG 2662W-AR ukázal, 
že má sobě jisté kvality a potenciál, 
a že je možno ho považovat za jeden 
z těch kvalitnějších výrobků. ■ 

Vojtěch Dvořáček, 
vojtech. dvoracek@autor.softnov. cz 
(autor je systémovým operátorem) 
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Tipy, triky, techniky 

Opět se nám urodilo několik rad pro vás. Již druhým měsícem přinášíme rady 
od společnosti Český Mobil, provozovatele sítě Oskar. Na základě dohody se 
společností T-Mobile můžeme pokračovat i v radách tohoto nadnárodního 
operátora. V tomto čísle však od něj žádnou radu neuvidíte: neobrátili jste se 
na nás s žádnou žádostí o radu, kterou bychom do T-Mobilu mohli přeposlat. 

I nadále platí, že se s žádostí o radu (z jakékoli oblasti IT) můžete obracet na 
adresu ttt@softnov.cz 


Buňky na míru 

Udělejte si buňky různých velikostí 
pomocí shlukování. Pokud jste někdy potře- 
bovali měnit velikost buněk v tabulkách, nejspíše 
jste nejdříve zkoušeli změnou šířky sloupečků a výš- 
ky řádků. Tímto způsobem ovšem změníte vždy pou- 
ze celý sloupeček nebo řádek. Vytvořit větší buňky 
můžete lokálně pomocí shlukování sousedních bu- 
něk. Začněte opět označením buněk, které chcete 
spojit. Poté vyberte z menu Formát -> Celíš. V dialo- 
gu vyberte záložku Aligment, označte checkbox 
Merge celíš a zmáčkněte OK. V případě, že spojujete 
více buněk, v nichž jsou nějaké hodnoty, obdržíte 
ještě varování, že v případě spojení se zachová pou- 
ze hodnota levé horní buňky. 

(Jan Herní) 



Inventor 

Jak zvětšit paměť pro Inventor nad 

2 GB. Především při migraci rozsáhlých dat ze 
starších verzí nebo převodu z jiných systémů po- 
třebuje Autodesk Inventor velké množství paměti. 
Windows 2000 a XP mají však paměť dostupnou 
pro aplikace standardně omezenou na 2 GB (fy- 
zická paměť RAM + virtuální stránkování). Pokud 
chcete tento limit zvýšit na 3 GB, upravte si sou- 
bor BOOT.INI v kořenu boot disku a doplňte vol- 
bu /3GB, nap ř.: 

[boot íoader] 
timeout=10 

fault=multi(0)disk(0)rdisk(0)partition(2)WIN- 

DOWS 

[operating systems] 

(0) dis k(0)rdisk(0)partition(2)WINDOWS= "Micro- 
soft Windows XP Professional" /fastdetect/3GB 
( 0)disk( 0)rdisk( 0)p artition(2)WINNT= "Microsoft 
Windows 2000 Professional" /fastdetect/3 GB 
( 0)disk( 0)rdisk( 0)p artition(2)WINNT= "Microsoft 
Windows 2000 Debug " /fastdetect /Debug 
:="Previous Operating System on C:" 

(CAD Studio) 


Borland 

Počítáme v Excelu. Podobně jako uWordu 
si nejprve necháme vytvořit OLE objekt typu 
Excel Application, a pak otevřeme konkrétní sou- 
bor na disku (výpis najdete na CD). 

(Slávek Bydval) 



Tiskový server HP 
JetDirect 


Jak nakonfigurovat IP adresu? Má li 

tiskový server HP JetDirect správně pracovat v síti 
TCP/IP, musí být nakonfigurován pomocí platných 
parametrů, jako je např. IP adresa. 

V závislosti na systému a tiskárně je možné 
použít: 

■ HP WebJetAdmin, 

■ Install Network Printer Wizard (INPW), 

■ HP JetDirect Printer Installer pro Unix, 

■ Embedded Web Server (integrovaný webový 
server), 

■ Telnet, 

■ panel na tiskárně ěi plotru, 

■ protokol BootP nebo DHGP, 

■ příkaz ABP-s. 

(Hewlett-Packard) 


Výsměch? 

Proč AutoCAD zobrazuje v nabídce 
smějící se obličejíky. AutoCAD při úpravě 
nebo vytvoření MNS souboru nabídky provede re- 
kompilaci a potřebné bitmapy umístí do souboru 
MNR. Ověřte si, zdaje tento soubor dostupný a zda 
byly v okamžiku kompilace nabídky dostupné i po- 
žadované bitmapy. Zkuste rekompilaci menu (na- 
bídky). Rekompilaci vynutíte například vymazáním 
souboru MNB a MNC a restartem AutoGADu. 

(CAD Studio) 



Studený reset 


Co znamená provést Cold Reset? Cold 
Peset je funkce, která provede smazání předchozí 
konfigurace tiskárny a tiskového serveru zpátky na 
výchozí hodnoty přednastavené výrobcem. 

Jak provést Cold Peset na tiskárně HP Golor La- 
serJet 4600? Jeho provedením ztratíte veškerá na- 
stavení včetně síťového nastavení síťového serveru 
HP JetDirect. V případě, že nechcete smazat síťovou 
konfiguraci tiskového serveru HP JetDirect, vyjměte 
jej z tiskárny! 

Postup: 

■ zapněte tiskárnu, 

■ sledujte LCD panel tiskárny a jakmile uvidíte, že 
začalo počítání paměti tiskárny, zmáčkněte 

a držte zelené tlačítko ( Selecí ), 

■ stále držte zelené tlačítko, dokud jednou nepro- 
bliknou kontrolky Beacty , Data aAttention , 

■ uvolněte zelené tlačítko, jakmile kontrolky Beady, 
Data oAttention svítí trvale, 

■ na LCD panelu tiskárny se zobrazí Selecí Lan- 
guage , 

■ poté jednou zmáčkněte tlačítko Down Arrow, 
na panelu se zobrazí Cold Peset , 

■ po potvrzení této volby zeleným tlačítkem se 
provede Cold Peset tiskárny. 

(Hewlett-Packard) 

Tajná hry v mobilu 

Jak se dostat k tajným hrám 
v Ericssonu T68? V menu Hry spusťte 
Q a jakmile se objeví logo, napište 3*5 nebo 
134679*#5. Získáte tím hru Blocks — seřazení 
čtverečků s čísly posouváním. 

Opět v menu Hry spusťte Bipple a když se ob- 
jeví logo, napište 4456. Objeví se karetní hra 
Hi-Score. Ovládá se pohyby joystickem nahoru 
a dolů. (Oskar) 



Internet ve WAPu 


Prohlížení jakékoli www stránky na 

WAPu. Jistě se vám již stalo, že jste se potřebo- 
vali podívat na Internet, a neměli jste s sebou nic 
než telefon. V tomto případě stačí spustit WAP, na 
ivMi i vyplnit do kolonky Hledat celou adresu, 
kterou chcete zobrazit, a Google ji sám převede 
(přes takzvanou WMLPROXY) do wapové verze. 
Není to sice 100%, ale v případě nutnosti to bo- 
hatě stačí. 

(Oskar) 
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Více vodicích linek 


Ctrl při přemisťování linky, jestliže 
v PowerPointu rádi používáte vodicí linky, ale po- 
třebovali byste jich více, můžete vytvořit nové po- 
mocí zmáčknutí tlačítka Ctrl při přemisťování lin- 
ky. To vytvoří novou linku namísto přemístění 
staré. Zbavit se vodicích linek lze jednoduše tak, 
že je přetáhnete přes okraj slajdu. (Jan Henzl) 




Dost bolo úseček! 


Jak v Inventoru nakreslit evolven- 
tu, cykloidu, řetězovku či jinou 
křivku? Můžete postupovat matematickým 
vygenerováním bodů křivky v Excelu a impor- 
tem pomocí bezplatné utility ne- 

bo — máte-li Inventor Series — použít mezikrok 
a v Mechanical Desktopu spustit USPovou uti- 
litu generátoru matematických křivek (např. 
CURVES.LSP). (CAD Studio) 


% 

Dvě karty 

na jednom telefonu 

Pohodlné přepínání mezi dvěma 
SIM kartami. Pokud vlastníte mobilní tele- 
fon Alcatel OT 3xx, 5xx, 70x vybavený dvěma SIM 
kartami, můžete mezi jednotlivými SIM přepínat 
speciální šifrou. Zadejte kód ve tvaru ###337*0#. 
Po jeho zadání se mobil sám vypne a přibližně po 
3 sekundách opět zapne, přičemž se přihlásí do 
sítě s druhou kartou SIM. (Oskar) 


SMS editor 

Rychlé formátování SMS na S45 
(firmware 21 ). Při psaní SMS zmáčkněte tlačít- 
ko diktafonu. Zobrazí se možnosti psaní a formáto- 
vání jako přidat řádek, velikost písma, podtržení, 
zarovnání, označení textu. . . 

(Oskar) 



Master 

Používání více různých pozadí na 
jedné prezentaci. Uživatelé PowerPointu 
2000 a nižších verzí mají možnost pouze dvou 
automatických designů podporovaných maste- 
rem (započítán slajd master a nadpis master). 
Přesto můžete mít na kterémkoliv slajdu jakýko- 
liv design chcete. 

Z menu Formát vybrete Background. Za- 
škrtněte checkbox „omit background items“. To 
způsobí, že váš slajd bude ignorovat nastavení 
z mastera. Nyní k němu můžete přidat pozadí dle 
vlastního přání. Jestli to chcete provést na více 
slajdech najednou, jděte do pořadače slajdů, vy- 
berte některé slajdy a proveďte na nich operaci 
hromadně. Jen nezapomeňte, že pokud chcete 
udělat něco jako vložit na pozadí fotografický de- 
sign a provedete to na více slajdech, místo v slajd 
masterovi, může tato operace dramaticky zvýšit 
velikost souboru. PowerPoint 2002 podporuje ví- 
cenásobné slajd mastery. 

(Jan Henzl) 



Nastavení TCP/IP 
adresy 


K čemu je aplikace HP WebJet- 
Admin? V současné době se HP WebJetAdmin 
dodává ve verzi 6.5 a česká lokalizace tohoto pro- 
duktu je dostupná jen pro systémy Microsoft 
Windows NT 4.0 a Microsoft Windows 2000 na 
webu iwividáXM. 

V anglické verzi je HP WebJetAdmin distribuo- 
ván ve verzi 6.5 pro operační systémy Microsoft 
Windows NT 4.0, Microsoft Windows 2000, Linux 
ReadHeat 7.1, SuSe Linux 7.1 na EQ3EID. 

(Hewlett-Packard) 

Upomínky 

Vytvoření upomínky v Excelu vlože- 
ním komentářů k buňkám. Pokud jste si 
někdy potřebovali připomenout, co nějaká formule 
dělá, nebo okomentovat zajímavou hodnotu, může- 
te si vytvořit upomínku přidáním komentáře. 

Začněte tím, že označíte buňku, ke které chcete 
komentář připojit. Potom z menu vyberte Insert -> 
Comment. Objeví se textbox, ve kterém vyplňte text 
komentáře. Pomocí myši můžete měnit polohu tex- 
tu. Buňky, které obsahují komentáře, poznáte podle 
červeného trojúhelníčku v pravém horním rohu. Ko- 
mentář se zobrazí po najetí myši na oblast buňky. 

(Jan Henzl) 


Odkazy 

wago — wap.google.com 

hpsupport — www.hp.com/cposupport/swindexes/hpwebjetad 1 880 _swcz.html 
hplinix — www.hp.com/cposupport/swindexes/hpwebjetad 1 880 _swen.html 
kdelook — www.kde-look.org 
importcoord — w ww.cadstudio.cz/develop 


File-Save dialog 

Uložte si se svou prezentací fonty. 

Jestliže plánujete distribuci vaší powerpointové pre- 
zentace na jiné počítače, ujistěte se, že zaškrtnete 
volbu na File-Save dialog boxu. Toto by mělo fungo- 
vat pro většinu fontů na platformě Windows. 

(Jan Henzl) 



Vzhled KDE 


V SuSE Linuxu je KDE nastaveno 
jako hlavní grafické prostředí. Už od 

svého počátku bylo vytvářeno tak, aby se jeho 
vzhled dal měnit. Samozřejmě i v distribuci SuSE 
Linuxu obsahuje celou řadu témat s různými iko- 
nami, motivy a barevnými schématy. Možnosti 
změny prostředí si můžete vyzkoušet prostřednic- 
tvím Ovládacího centra. To spustíte buď z hlavní- 
ho menu, nebo příkazem kcontrol. Vyberete na- 
bídku Vzhled a chování a pak Styl. Každý ze stylů, 
který označíte, se pro ilustraci aplikuje na okno 
dialogu. Pokud se vám bude líbit, stačí jeho výběr 
potvrdit stisknutím tlačítka Použít. 

Nastavení samozřejmě můžete provádět také 
pro jednotlivé komponenty KDE. Na pozadí stačí 
kliknout pravým tlačítkem myši a vybrat Nastave- 
ní pracovní plochy. Na lištu okna stačí kliknout 
pravým tlačítkem myši a zvolit Nastavit... Tak 
můžete postupovat u všech komponent. Na změ- 
nu vzhledu svého prostředí nepotřebujete super- 
uživatelské právo. Znamená to, že si své prostře- 
dí může měnit každý uživatel podle libosti, ale 
všechny změny se projeví jen u něj. 

SuSE Linux samozřejmě neobsahuje všechna 
dostupná témata a ikony. Pokud jste v distribuci 
nenašli nic, co bývám vyhovovalo, vydejte se na 
stránku tvůrců vzhledu m-iw™ . Určitě tam na- 
jdete něco, co se vám bude líbit. Možná časem 
přispějete vlastními výtvory. 

(Klára Cihláfová) 
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NumLock již po 
spuštění Windows 


Nastavení klávesy NumLock při 
startu Windows 2000. Spusťte editor 
Registry, najděte klíc HKEY_ CURRENT_ USER- 
Control PanelKeyboard a nastavte hodnotu Ini- 
tialKeyboardlndicators na 2. Tím zapnete Num- 
Lock při přihlášení. Pokud ho chcete zapnout 
již při startu Windows, nastavte v klíči HKEY_ 
USER.DEFAULTControl PanelKeyboard hodnotu 
InitialKeyboardlndicators na 2. 

Jinou možností je se bez použití editoru Re- 
gistry přihlásit jako administrátor nebo jako uži- 
vatel s administrátorskými právy a zapnout Num- 
Lock. Poté stačí restartovat Windows a při dalším 
startu se bude zapínat automaticky. 

(Microsoft) 



Tisknutí v Unixu 


HP JetDirect Printer Installer. HP JetDi- 

rect Printer Installer pro Unix umožňuje přiřadit 

TGP/IP adresu buď pomocí BootP konfigurace, nebo 

pomocí telnetového připojení ke kartě HP JetDirect. 

BootP: 

■ zalogujte se jako root a spusťte hppi (adresář 
/otp/hpnpt), 

■ vyberte JetDirect Configuration, 

■ vyberte Create printer configuration 
v BootP/TFTP databázi, 

■ následovně se aplikace dotáže na zadání hardwa- 
rové adresy HP JetDirect LAN (adresu naleznete 
na konfigurační stránce tiskárny), 

■ proveďte kroky zobrazované na obrazovce, při- 
řaďte Jméno hostitele (Hostname) a TCP/IP adresu 
karty HP JetDirect, 

■ dokonfigurujte zbylé volitelné parametry, které 
jsou potřebné - nej důležitější je samozřejmě 
nakonfigurovat Masku podsítě, Pránu a Ranner 
Page, 

■ napište O pro konfiguraci BootP/TFTP. 

telnet: 

■ zalogujte se jako root a spusťte hppi (adresář 

/otp/hpnpt), 

■ vyberte JetDirect Configuration, 

■ volbu SetIPAddress Locally použijte pro 
nezkonfigurované karty JetDirect: napište 
hardwarovou adresu karty Jetdirect (naleznete ji 
na konfigurační stránce tiskárny), 

■ volbu Open Telnet Session to JetDirect Gard po- 
užijte pro již zkonfigurované karty JetDirect: na- 
pište jméno hostitele ěi TGP/IP adresu HP JetDi- 
rect Print Serveru a dokončete instalaci. 

(Hewlett-Packard) 
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MP3 streaming (1) 


Urobte si jednoducho vlastně linu- 
xové rádio. S popularitou formátu MP3 
přišla v sieťovom prostředí samozřejmé možnost’ 
streamovania v rámci lokálnych sietí, ale aj 
Internetu. Aj keď problematika vyzerá na prvý 
pohlaď zbytoěne zložitá, sprevádzkovanie strea- 
movacieho servera pre vlastné použitie nezabe- 
rie viac času, ako je vhodné na takúto ěinnosť 
vynaložit’. Ukážeme si, ako jednoduchým spóso- 
bom streamovací server sprevádzkovať s mini- 
málnou námahou. 

Pre realizáciu audiostreamov je k dispozícii 
viacero Open Source balíkov, my si ukážeme, ako 
realizovat’ implementáciu s použitím dvoch balí- 
kov z domovskej stránky projektu DS2n3. Jedná 
sa o serverovú ěasť icecast a shout, ktorá zabez- 
pečuje přísun streamu servera. 

Začneme teda realizáciou servera samotného. 

1. Icecast server - inštalácia 

Začneme stm hnutím balíka zdrojového kódu 
v aktuálnej verzii 1.3.12 s názvom ice- 
cast-1.3A2.tar.gz, ktorý je k dispozícii priamo na 
domovskej stránke v sekcii download. Pristúpime 
teda k dekomprimácii a predkompilaěnej konfi- 
gurácii 

tar xzvficecast-1.3.12.tar.gz 

cd icecast-1.3.12 

./configure -with-libwrap 

Pri samotnej konfigurácii móžeme použit’ 
podporu wrappers s použitím parametra - 
with-libwrap, a podporu zašifrovaných hesiel pa- 
rametrom -with-krypt. Kvóli jednoduchosti 
nášho příkladu budeme pokračovat’ s nekódova- 
nými heslami. Po konfigurácii pristúpime ku 
kompilácii a distribúcii skompilovaných bináriek 
a prislúchajúcich súborov 

make 

make install 

Súbory sú implicitně distribuované do adre- 
sám /usr/local/icecast, kde sú usporiadané 
v prehladne ělenenej štruktúre, ěo ulahěí orientá- 
ciu. Pristúpime teda k dálšiemu kroku. 

2. Icecast server - konfigurácia a spustenie 

V adresáři /usr/local/icecast/conf sú připrave- 
né implicitné štruktúry konfiguraěných súborov, 
takže prevedieme ich skopírovanie do súborov 
aktuálnej konfigurácie a to následovně: 

cp groups.aut.dist groups.aut 

cp icecast.confdist icecast.conf 


cp mounts.aut.dist mounts.aut 
cp user s. aut. distusers. aut 

Pre rozbehanie nás bude zaujímat’ právě sú- 
bor icecast.conf, kde sa nachádzajú najdóleži- 
tejšie konfiguraěné parametre slúžiace na spre- 
vádzkovanie. Pozrime sa teda na parametre, 
ktoré je potřebné upravit’ podlá vlastnej situácie. 
Jednotlivé nastavenia si ukážeme na našej testo- 
vacej konfigurácii streamurl http://localhost. 

V prvom radě je potřebné Specifikovat’ UBL 
pre streamserver, ěo nám umožňuje podporu vir- 
tuálnych hostov. 

encoder_passwd vojdi 
admin_passwd vojdi 
oper_passwd vojdi 

Následuje špecifikácia jednotlivých hesiel, sa- 
mostatné pre kodéry dodávajúce MP3 streamy, 
skupinu operátorov a administrátora. 

hostname 127.0.0.1 
port 8000 
port 8001 

server_name localhost.localdomain 

Samotný server identifikujeme jeho bindova- 
ním na IP adresu a příslušné porty so súěasnou 
špecifikáciou měna servera. Po úpravě týchto pa- 
rametrov by sme mali mať pre veřejný přístup 
náš stream server sprevádzkovaný, takže sa mó- 
žeme pustit’ k jeho spusteniu pomocou JbinJ 
icecast. 

Na konzole budú priebežne vypisované ladiace 
informácie. Ostatné parametre je možné doladit’ 
prostredníctvom administrátorského web rozhra- 
nia, ktoré je přístupné s použitím http protokolu 
typicky na porte 8000 v adresáři /admin, takže 
v našom případe přístup realizujeme prostred- 
níctvom lynx http://localhost:8000/admin. 

(linuxzone.cz) 



Excel 97 

Vytvoření vlastního formátovacího 
stylu. Pokud chcete vytvořit vlastní formátovací 
styl, existuje jednoduchá metoda. Nejprve označte 
buňku, která obsahuje kombinaci stylů, jež byste 
chtěli zahrnout do nového stylu. Potom vyberte Sty- 
le v menu Formát a v combo boxu Style napište jmé- 
no nového stylu. Pokud chcete styl zadat a zároveň 
ho aplikovat na vybraných buňkách, zmáčkněte OK. 
Pokud chcete nový styl pouze definovat, vyberte 
Add. V případě, že žádné buňky neobsahují vámi 
požadovanou kombinaci stylů, můžete styl specifi- 
kovat při zadávání j ména . (Jan Henzl) 
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JavaScript 


Inteligentní náhledy obrázků. Velmi čas- 
to jsou součástí webových prezentací fotky, ať už se 
jedná o fotografie potomků, rodičů, miláčků nebo 
firmy. Jak je do stránky zakomponovat, aby nezdržo- 
valy uživatele s pomalejším připojením, a aby byly 
ještě použitelné? 

Řešení je prosté - je nutné použít náhledy 
(zmenšeniny fotek), které budou odkazovat na foto- 
grafie ve skutečné velikosti. Aby to bylo ještě profe- 
sionálnější, je možné otevírat tyto obrázky do nové- 
ho okna, které bude mít velikost stejnou jako fotka 
a navíc se tento náhled zobrazí ve středu obrazovky. 

(Jak na to najdete ve skriptu, který je na CD). 

Zobrazování náhledu má na starosti funkce 
ShowFotoO . Má tři parametry: cestu k obrázku, jeho 
šířku a výšku. Funkce se volá v okamžiku, kdy uživa- 
tel klikne na náhled (to je vlastně obrázek s odka- 
zem na javascript). V těle funkce se zjistí (pokud to 
prohlížeč umožňuje) rozlišení monitoru, aby pak 
mohl zobrazit fotografii přesně ve středu obrazovky. 

V následujícím kroku se vytvoří nové okno, které 
nebude obsahovat žádné přebytečné panely a na- 
bídky. Rozměry okna se nastaví v závislosti na veli- 
kosti zobrazovaného obrázku (ty se předávají jako 
parametr). Do nově vytvořeného okna se zapíše jeho 
zdrojový kód. Bude obsahovat pouze odkaz s obráz- 
kem. Proě odkaz? Protože se do jeho reakce na 
kliknutí naprogramuje, aby se okno s fotografií za- 
vřelo. (Petr Václavek) 

„Black and White“ 

Správný tisk na černobílé tiskárně. 

PowerPoint používá urěité defaultní nastavení 
k urěení, jak tisknout ten který objekt na stránce 
prezentace. Toto přednastavení můžete změnit. 
Nejprve jděte do menu View/Black and White, 
to vám zobrazí prezentaci ve škále šedých barev. 
Změnit nastavení konkrétního objektu na stránce 
můžete tak, že nad ním zmáčknete pravé tlačítko, 
v zobrazeném menu zvolte Black and White a vy- 
berte vhodné nastavení pro ten objekt. Master 
objekty lze zvolit v master náhledu, tedy menu 
View/Master a požadovaný obj ekt. (Jan Henzl) 



Mobilní VIP 


Rychlé uložení čísla do VIP seznamu 
na Siemensu M/C35. Napište za poslední 
znak ukládaného jména vykřičník. Kontakt pak bu- 
de zařazen rovnou do VIP seznamu. (Oskar) 



Obchodujete 
na burze? 


Jak nahrát do Excelu informace 
o trhu s akciemi. Informace je možné 
aktualizovat přímo z Internetu. Například k zís- 
kání dat z trhu Dow Jones postupujte takto: 

■ Z menu Data vyberte GetExtemal Data a pak 
Bun Web Querry. 

■ Označte některý z možných dotazovacích sou- 
borů, například Dow Jones Stocks by PC Quote, 
lne , a zmáčkněte GetData. 

■ V dialogu, který se objeví, zadejte svoje volby 
a oblast, kde chcete data zobrazit. Zmáčkněte 
OK. 

Další možností je jednoduchá změna odkazů na 
oblast buněk ve vzorečcích. Jestliže jste se už 
někdy pokoušeli měnit odkazy na buňky (Ran- 
ge) ve vzorečcích, pak jste si určitě všimli, že 
Excel 97 tento odkaz zobrazí barevně a stejnou 
barvou ohraničí i oblast buněk, na kterou se od- 
kazuji. Jednoduchý způsob, jak oblast změnit, je 
označit buňky a zmáčknout klávesu F2. Pak po- 
mocí myši změnit hranice označené barevnou 
linkou a potvrdit zmáčknutím Enter. Excel nyní 
přepíše odkaz na oblast ve formuli podle nové- 
ho označení. 

(Jan Henzl) 


Individuální 
pracovní plocha 

Uložení nastavení nástrojového pane- 
lu. Jestliže si rádi přizpůsobujete pracovní plochu 
ku vlastním potřebám, jako třeba přemísťování lišt 
u toolbaru nebo měnění ikon, pak by se mohlo ho- 
dit vědět, že u PowerPointu 97 se tyto informace 
ukládají do souboru c:\windows\applicationdata\ 
microsoft\powerpoint\ppt.pcb. Zkopírováním toho- 
to souboru můžete přenést nastavení i na jiné počí- 
tače. U Office 2000 se tyto informace ukládají již 
přímo do dokumentu, na kterém pracujete, nebo 
do defaultního dokumentu s názvem NOBMAL.DOT. 
Informace o uložení toho soboru v systému nalez- 
nete v menu Tools. Spusťte dialog Options , v něm 
najdete buď záložku Filé locations , nebo záložku 
Advanced a políčko Default filé locations. 

(Jan Henzl) 


Odkazy 

icecast — www.icecast.org 



Vkládání obrázků 

Píšeme ve Wordu. Dostal jsem několik do- 
tazů na téma vložení obrázku do Wordu, proto 
zde uvádím jedno z možných řešení. Tentokráte si 
vezmeme na pomoc schránku (clipboard). Uvede- 
ná procedura načte obrázek z disku, vloží jej do 
schránky a Wordu řekneme, ať si jej vyzvedne (vý- 
pis najdete na CD). (Slávek Bydval) 



VBA a AutoCAD 


Jak zadat VBA výraz na příkazovém 
řádku AutoCADu? VBA výraz (příkaz) můžete 
zadat i na příkazovém řádku AutoCADu nebo ve 
skriptu. Spusťte příkaz VBASTMT a zadejte VBA vý- 
raz - např.: 

VBASTMT 

ThisDrawing.PurgeAll (CAD Studio) 

Text v Power Pointu 

Nastavení stylu. Jestliže chcete změnit na- 
stavení stylu textu, který se objeví, když píšete 
jiné věci než nadpis nebo tělo slajdu, proveďte 
následující. Ujistěte se, že není zvolený žádný 
objekt. V menu Formát spusťte dialog Font , pro- 
veďte požadované změny a zmáčkněte OK. Od té 
chvíle se vám bude text zobrazovat v nově vytvo- 
řeném stylu. 

Pro nastavení stylu u nadpisu nebo těla slaj- 
du jděte na slajd Master a na něm opravte poža- 
dovaný obj ekt. (Jan Henzl) 

Usnadnění práce 

Zobrazení klávesových zkratek 
u nápověd k nástrojům. Jestliže chcete 
v PowerPointu zobrazit používané klávesové 
zkratky v nápovědách k nástrojům (tooltipech), 
jděte do Tools/Customize záložka Options 
a zaškrtněte checkbox Show shortcut keys in 
screen tips. (Jan Henzl) 
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Vývoj jazyka XML 
a souvisejících technologií 
se nezastavil ani v průběhu 
právě uplynulého roku. 

U mnohých z úspěšných 
a používaných standardů 
byly představeny pracovní 
návrhy nadcházejících verzí, 
které nám mohou posloužit 
jako výhled do nepříliš vzdá- 
lené budoucnosti. 


S tím, jak aplikace jazyka XML postupně pronikají 
prakticky do všech oblastí informačních technolo- 
gií, začíná být nemožné sledovat využití XML v plné 
šíři. Krom toho by to také postrádalo dobrý smysl. 
Většina technologií používajících formát XML pro 
přenos dat nebo uložení informací by stejně tak 
dobře mohla použít úplně jiný formát. Nasazení 
aplikací XML je většinou dáno dostupností nástrojů 
pro práci s tímto formátem, jeho relativní přehled- 
ností a čitelností a také aktuálním trendem. Svou 
roli hraje také interoperabilita. Tento způsob využití 
XML má minimální zpětný dopad na vývoj jazyka 
a v tomto přehledu se jím nebudeme a ani nemůže- 
me zabývat. 

To, co nás bude zajímat, je vývoj samotného já- 
dra XML, univerzálních jazyků pro práci s doku- 
menty a řady specifikací XHTML, která motivovala 
vznik XML a zůstává významným zdrojem inspirace 
jeho dalšího rozvoje. Za jádro XML můžeme považo- 
vat základní specifikaci XML, specifikaci jmenných 
prostorů a dost možná ještě mechanismus vkládání 
dokumentů Xlnclude. Do druhé skupiny patří hlav- 
ně technologie jako DOM, XPath a XSLT, bez kte- 
rých by XML ztratilo většinu svého kouzla. Řadí se 
sem i další jazyky s obdobnými ambicemi (XQuery, 
Xlink, XPointer), které však zatím nedosáhly vý- 
znamnějšího rozšíření. 


Jádro XML 

jádro jazyka XML se v blízké době nevyhne nutným 
změnám. Doporučení konsorcia W3G XML 1.0 bylo 
vydáno už v roce 1998 a druhé vydání z roku 2000 
se kvůli zpětné kompatibilitě omezilo jen na drobné 
opravy. Během roku 2002 byla pod názvem XML 
Blueberry připravována specifikace verze 1.1 jazyka 
XML, která v polovině října dospěla až do fáze kan- 
didáta na doporučení W3G. Jedná se skutečně o no- 
vou verzi XML, protože se v důsledku navržených 


změn mění definice správně strukturovaného 
(well-formed) dokumentu. Mohou tedy existovat 
dokumenty vyhovující budoucímu standardu XML 
1.1, jež parser podporující pouze verzi 1 .0 bude 
muset odmítnout. 

Hlavní změny se týkají vztahu XML a standardu 
Unicode. XML 1.0 zakládá své pojetí znaku na Uni- 
code 2.0. Kódování Unicode se však nepřetržitě vy- 
víjí a rozšiřuje se o další sady znaků. Navíc XML 1 .0 
povoluje ve jménech elementů, atributů apod. pou- 
ze vybrané znaky ASCII. V XML 1.1 se mění celkový 
přístup k použití znaků v textu a hlavně ve jménech. 
Zatímco verze 1.0 explicitně povoluje určité rozsahy 
znaků, XML 1.1 jmenuje znaky, jejichž použití je za- 
kázáno, a všechny ostatní jsou povoleny. Tento pří- 
stup umožňuje používat v budoucnu v textu a ve 
jménech dokumentů XML znaky, které zatím nejsou 
součástí aktuálního standardu Unicode 3.2, aniž by 
bylo nutné znovu měnit specifikaci jazyka XML. 

Přestože jménem prvku, atributu nebo jiné enti- 
ty může být v XML verze 1.1 prakticky libovolný ře- 
tězec, dobrým zvykem by i nadále mělo zůstat po- 
užívání smysluplných a čitelných jmen. Milovníci 
nabodeníček se již v XML nebudou muset omezo- 
vat, následující dokument vyhovuje požadavkům 
formátu XML 1.1. 

<?xml version=„ 1 . 1 “?> 

<zákazník> 

<jméno>Jan</jméno> 

<pňjmení>Vopršálek</pňjmení> 

</zákazník> 

Další změny v XML 1 .1 se týkají povolení použí- 
vání odkazů na všechny znaky Unicode, včetně od- 
kazů na kontrolní znaky {#xl - #xlV), z nichž mno- 
hé jsou v XML 1 .0 zakázány. Dále XML 1.1 rozšiřuje 
způsoby rozpoznávání konců řádků o konvenci po- 
užívanou na sálových počítačích IBM a kompatibil- 
ních (znak #x85). 

Také druhý dokument týkající se jádra jazyka 
XML, doporučení W3G, popisující použití jmen- 
ných prostorů v XML, se dočkal verze 1.1. Pracovní 
verze ze září 2002 přináší zejména úpravy vyžado- 
vané kvůli slučitelnosti s verzí 1.1 jazyka XML. Nej- 
viditelnější změnou je zavedení nového identifiká- 
toru IRI (Internationalized Besource Identifier), 
který bude identifikovat jmenné prostory namísto 
dosavadního identifikátoru UBI. Zatímco UBI smí 
(podle BFG 2396 a BFG 2732) obsahovat pouze vy- 
brané znaky ASCII, nový identifikátor IRI může ob- 
sahovat libovolné znaky Unicode. Definice říká, že 
IBI je řetězec, který lze nahrazením nepovolených 


XML 2002 


znaků jejich únikovými sekvencemi převést na 
identifikátor UBI. 

Jedinou další změnou hodnou zmínky je umož- 
nění zrušení vazby jmenného prostoru k prefixu. 
Verze 1.0 dovoluje pouze oddeklarování standard- 
ního jmenného prostoru (bez prefixu). Deklaraci 
vazby určitého prefixu ke jmennému prostoru lze 
přepsat deklarací vazby téhož prefixu k jinému 
jmennému prostoru, ale teprve verze 1.1 umožní 
pouhé zrušení deklarace. Syntaxe je intuitivní; zru- 
šení přiřazení prefixu se provede formálním přiřa- 
zením prefixu prázdnému řetězci. 

< ?xml version=„ 1.1 ?> 

<pre:a xmlns:pre= “http://pňklad. cz„ > 

<pre:b xmlns:pre=“„/> <!- chyba -> 

</pre:a> 

Pozor, tento dokument není správně strukturo- 
vaný. Prefix pre nesmí být u elementu b použit, pro- 
tože v tomto rozsahu není deklarován (jeho deklara- 
ce byla zrušena). Řetězec http://pnklad.cz je platný 
idenfikátor IBI; jemu odpovídající idenfikátor UBI 
by vypadal takto: 

http://p%c5%99%c3%adklad. cz. 

Pokrok se nevyhnul ani technologii Xlnclude 
(XML Inclusions), sloužící pro obecné spojování ví- 
ce dokumentů do jediného dokumentu XML. V září 
2002 byla zveřejněna specifikace Xlnclude 1.0 se 
statutem kandidáta na doporučení W3G. Xlnclude 
nabízí doplňkový mechanismus k existujícím mož- 
nostem spojování dokumentů a fragmentů XML. 

Na rozdíl od externích entit vyhodnocovaných bě- 
hem parsování dokumentů pracuje na úrovni in- 
formačních sad (infoset). Od volného propojení 
odkazy se liší mimo jiné omezením na spojování 
informačních sad XML (odkazovat lze libovolné 
typy dat) a pevně definovaným procesním mode- 
lem propojení. Nejblíže má Xlnclude ke vkládacím 
mechanismům definovaným specificky pro někte- 
ré typy dokumentů (např. xshinclude v XSLT); pod- 
statným rozdílem je univerzální charakter nového 
mechanismu. Specifikace Xlnclude 1.0 není roz- 
sáhlá ani komplikovaná, a přestože zatím není de- 
finitivní, objevilo se už několik, převážně otevře- 
ných implementací. 


XPath, XQuery, XSLT 

V loňském roce pokračovaly také práce na nové 
verzi jazyka XPath pro adresování částí dokumen- 
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tů XML, a nových verzích technologií zahrnujících 
tento jazyk (XQuery, XSLT). Zatímco navrhované 
specifikace XML 1.1 zůstávají poměrně konzer- 
vativní, XPath 2.0 představuje úplnou revoluci. 
Změn oproti verzi 1 .0 je příliš na to, abychom 
se zde jimi mohli podrobně zabývat. Mezi nejvý- 
znamnější z nich patří nahrazení sad uzlů obec- 
nějšími sekvencemi (kolekce atomických hodnot), 
nové operátory, funkce a dokonce příkazy (úplnou 
novinkou je cyklus fo r-retum), ale hlavní koncep- 
tuální změnou je integrace jazyka XPath s jazykem 
pro popis schémat W3G XML Schéma. 

Toto propojení je uživateli jazyka XML vnímá- 
no přinejmenším jako kontroverzní. Na samotném 
jazyku XML Schéma není, snad kromě enormní 
složitosti jeho specifikace, nic špatného. Problém 
je v tom, že XPath 2.0 k plnohodnotné práci s do- 
kumentem XML vyžaduje kromě dokumentu Sa- 
mého také jeho schéma ve formátu XML. Schéma 
doplní informace obsažené v samotném dokumen- 
tu o takzvané postvalidacní informace; pro potře- 
by jazyka XPath 2.0 jsou významné především in- 
formace o datových typech. Datové typy sehrají 
svou roli například při konverzích, porovnávání 
nebo aritmetických operacích, kde si často vynu- 
cují nová pravidla, jež nejsou zpětně kompatibilní 
s obdobnými pravidly jazyka XPath 1.0. 

Specifikace XPath 2.0 úzce souvisí s několika 
dalšími připravovanými specifikaceni W3G. Dota- 
zovací jazyk XQuery 1 .0 zahrnuje XPath 2.0 jako 
svoji podstatnou podmnožinu. Oba jazyky se od- 
kazují na sadu dalších dokumentů obsahujících 
základní definice: dokument popisující společný 
datový model jazyků XPath 2.0 a XQuery 1.0 
(XQuery 1.0 and XPath 2.0 Data Model), doku- 
ment definující sdílenou sémantiku (XQuery 1.0 
Formal Semantics) a dokument definující společ- 
né funkce a operátory (XQuery 1.0 and XPath 2.0 
Functions and Operators). Nejnovější pracovní 
verze všech uvedených specifikací byly zveřejně- 
ny v srpnu 2002. 

Další specifikací zahrnující XPath 2.0 je verze 
2.0 populárního transformačního jazyka XSLT. 
Konsorcium W3G původně připravovalo verzi 1.1, 
ale práce na této aktualizaci byly v roce 2001 za- 
staveny a byl zahájen vývoj jazyka XSLT 2.0 sluči- 
telného s XPath 2.0. Ten obsahuje řadu užitečných 
doplňků citelně chybějících ve verzi 1.0; namát- 
kou jmenujme například více cílových dokumen- 
tů, možnost seskupování uzlů či regulární výrazy. 
Nej důležitější změnou je, stejně jako v případě ja- 
zyka XPath 2.0, integrace s jazykem XML Schéma. 
Zatím poslední pracovní verze specifikace XSLT 
2.0 pochází rovněž ze srpna 2002. 

XSLT 2.0 představuje oproti verzi 1.0 velký 
skok dopředu; teprve budoucnost však ukáže, zda 
je to dobře či špatně. XSLT 1.0 se setkalo s mno- 
hem větším úspěchem, než jeho autoři očekávali. 
Vděčí za to jednak srozumitelné a implementova- 
telné specifikaci, jednak reálné poptávce po jed- 


noduchém prostředku pro transformaci dokumen- 
tů XML. Verze 2.0 pozbyla kouzlo jednoduchosti 
a bude se muset prosadit v prostoru obsazeném 
svou předchůdkyní. Ve prospěch XSLT 2.0 budou 
působit výrobci softwaru (zejména ti větší) potěše- 
ni možností aktualizovat své produkty. Uživatelé 
by velkou většinou dali přednost umírněné aktua- 
lizaci doplňující pouze chybějící funkce (takovou 
mělo být XSLT 1 .1), ale to vizionáře z W3C nijak 
zvlášť nevzrušuje. 


DOM 

Objektový model dokumentu neprošel během ro- 
ku 2002 žádnými převratnými změnami; v poklidu 
pokračovaly práce na jeho třetí verzi. V období 
mezi březnem a říjnem byly publikovány aktuali- 
zace pracovních verzí všech specifikací tvořících 
DOM Level 3. Nejzajímavějším z toho, nač se uži- 
vatelé mohou těšit ve třetí verzi modelu DOM, zů- 
stává harmonizace modelů DOM a XPath a nové 
rozhraní umožňující validaci modelu vzhledem 
k přidruženému schématu. 


XPointer 

XML Pointer Language (XPointer), jazyk definující 
sémantiku a syntaxi identifikátorů fragmentů 
v odkazech URI na dokumenty XML, prošel v mi- 
nulém roce bouřlivým vývojem. Původně monoli- 
tický jazyk byl přetvořen na obecný rámec (XPoin- 
ter Framework) doplněný o schémata pro různé 
způsoby adresování částí dokumentů. Nové uspo- 
řádání je popsáno ve čtyřech dokumentech, je- 
jichž první pracovní verze byly konsorciem W3G 
vydány v červenci 2002. První dokument popisuje 
rozšiřitelný rámec, zatímco další tři definují kon- 
krétní schémata: elementO pro základní adreso- 
vání elementů, xmlnsf), umožňující interpretaci 
prefixů v ukazatelích, a xpointerf) pro úplné adre- 
sování libovolných částí dokumentů. 

Modularita nového přístupu již byla v praxi 
naplněna. Simon St. Laurent navrhl další schéma, 
xpathlO , vycházející ze starého dobrého jazyka 
XPath 1 .0. Nové schéma pro XPointer bylo v říjnu 
2002 zveřejněno jako pracovní verze internetové- 
ho dokumentu (Internet Draft) IETF. 


XHTML 

Formát XHTML se stále nachází ve fázi aktivního 
rozvoje, který nezpomalil ani v minulém roce. Prv- 
ní srpnový den se nejprve objevilo druhé vydání 
doporučení W3G XHTML 1.0 přinášející drobné 
opravy vzešlé zejména z praktických připomínek 
uživatelů, aby jej hned za čtyři dny následovala 
první pracovní verze formátu XHTML 2.0. Verze 
2.0 představuje novou generaci nej důležitějšího 
formátu pro přenos dat na webu; vychází ze svých 
předchůdců HTML 4, XHTML 1.0 a XHTML 1.1, ale 
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není s nimi zpětně kompatibilní. Návrh formátu 
XHTML 2.0 hned po zveřejnění vyvolal poměrně 
bouřlivé diskuse, jejichž nejěastějším tématem by- 
lo ponechání původního jednoduchého mecha- 
nismu pro odkazování (atribut HREF) namísto in- 
tegrace komplexnějšího standardu XLink. 

Dost možná právě jako reakci na neshody 
ohledně mechanismu odkazování v XHTML při- 
spěchala pracovní skupina pro HTML hned v září 
s první pracovní verzí nové specifikace nazvané 
HLink. HLink umožňuje v dokumentech spadají- 
cích do rodiny formátů XHTML specifikovat, které 
atributy reprezentují hyperodkazy a jak mají být 
interpretovány. HLink tak rozšiřuje možnosti jazy- 
ka XLink i na třídy dokumentů, které nemusí do- 
držovat jím předepsanou syntaxi. 

Loňský srpen byl na publikační činnost v ob- 
lasti standardů souvisejících s XHTML opravdu 
bohatý. Kromě už zmíněných specifikací přinesl 
také první veřejnou pracovní verzi standardu 
XFrame, umožňujícího skládání dokumentů a mí- 
něného jako náhrada rámečků HTML. Dále byly 
zveřejněny aktualizované pracovní verze doku- 
mentů XHTML + MathML + SVG, XML Events 
a Modularizace XHTML jako XML Schéma. 


XML v praxi 

Naše ohlédnutí za cestou, jíž prošly technologie 
XML v loňském roce, nelze omezit pouze na pře- 
hled nových specifikací. Stejně důležité je, jakým 
způsobem a s jakým úspěchem jsou navržené 
technologie uplatňovány v praxi. W3C ani žádná 
jiná organizace nemá patent na vývoj jazyka XML; 
ve skutečnosti vydávají pouze doporučení, jimiž 
by se uživatelé měli ve vlastním zájmu řídit. Po- 
kud se názory tvůrců standardů a zájmy uživatelů 
rozejdou, specifikace mohou skončit jako zapráše- 
né pomníčky svých autorů. 


Hlas aktivních uživatelů jazyka XML nej zře- 
telněji zní v diskusní skupině XML-DEV. Mezi 
hlavní témata příspěvků v uplynulém roce patřila 
verze 1.1 jádra XML, XPath/XSLT 2.0 a vztah XML 
a webových služeb. Návrh XML 1.1 je přijímán ví- 
ceméně kladně a bez velkých emocí. Pro většinu 
anglicky mluvících vývojářů nepřináší XML 1.1 
žádné praktické změny. XPath a XSLT 2.0 se se- 
tkává s převážně negativními reakcemi, důvodem 
je výše popsaná integrace s jazykem XML Sché- 
ma. Výjimkou nejsou ani hlasy volající po bojkotu 
druhých verzí jazyků XPath a XSLT. Dalším oblí- 
beným a neustále se vracejícím tématem loňské- 
ho roku byla architektura webových služeb a vů- 
bec komunikace založená na protokolu SOAP. 

Stále více vývojářů upozorňuje na skutečnost, 
že takzvané webové služby (SOAP, WSDL, UDDI) 
nemají s webem ani s architekturami přirozeně 
založenými na XML kromě převzatých formátů 
a protokolů téměř nic společného. Nicméně kon- 
junktura webových služeb pod taktovkou gigantů, 
jako je Microsoft a IBM, pokračuje a koncepční 
problémy překonává vrstvením dalších a dalších 
standardů. 

Několikrát zmiňovaný jazyk XML Schéma se 
sice v roce 2002 nedočkal žádných aktualizací 
(doporučení W3C pochází z roku 2001), ale přes- 
to pro něj byl loňský rok významný z hlediska 
konfrontace s praxí. Uživatelé si často stěžují na 
komplikovanost a přebujelost nového validaěního 
jazyka, jehož některé funkce jsou vnímány jako 
přebytečné, jen málokdo si dovolí tvrdit, že ten- 
to jazyk plně ovládá. Většina uživatelů si osvojí 
podmnožinu jazyka nutnou a vhodnou pro jejich 
účely. Přesto se XML Schéma pomalu, ale jistě 
prosazuje. Softwaru zatím není k dispozici mno- 
ho (ve srovnání např. s parsery nebo procesory 
XSLT), ale sílící poptávka to v dohledné době do- 
cela určitě změní. 


Zajímavým fenoménem v oblasti XML jsou ne- 
oficiální specifikace vytvářené neformálními sku- 
pinami v komunitě uživatelů a vývojářů. Některé 
z těchto aktivit byly dokonce časem zaštítěny 
standardizačními organizacemi. Klasickým přípa- 
dem a vzorem je rozhraní SAX, dnes udržované 
pod hlavičkou OASIS. Podobně čile k světu se má 
validaění jazyk RelaxNG , hlavní konkurent nebo 
doplněk (záleží na úhlu pohledu) jazyka XML 
Schéma. RelaxNG vznikl spojením návrhů Jamese 
Clarka (TREX) a Muraty Makota (RELAX), a dnes 
se o jeho rozvoj stará vyhrazená technická skupi- 
na OASIS. Za jeho hlavní přednosti jsou považová- 
ny jeho jednoduchost a přehlednost, podpora 
smíšeného a netříděného obsahu, a analogické 
zacházení s elementy a atributy. 

Z loňských zdola iniciovaných projektů stojí 
za zmínku zejména pokusy navrhnout vhodné roz- 
hraní pro přístup k dokumentům XML řízené udá- 
lostmi a současně typu pull. Dnešní nejpoužíva- 
nější rozhraní SAX2 je typu push, tj. tok dat není 
řízen hlavní aplikací, ale parserem, což řadě apli- 
kací nevyhovuje. XMLPULL je proudové rozhraní 
API, které obdobně jako SAX může pracovat s li- 
bovolně rozsáhlými dokumenty, ale tok dat má 
pod kontrolou aplikace, jiným projektem s podob- 
ným zaměřením je StAX (Streaming API for XML), 
projekt iniciovaný již zmíněným Jamesem Clar- 
kem. Stejně jako SAX, obě nová rozhraní jsou pri- 
márně definovaná pro platformu Java. Z poněkud 
jiného soudku je transformační jazyk STX (Strea- 
ming Transformations for XML), jazyk formálně 
podobný XSLT, který však nevyžaduje načtení ce- 
lého dokumentu do paměti. 

Rok 2002 byl pro příznivce jazyka XML boha- 
tý na události. Použití XML se rozšiřuje a diver- 
zifikuje. XML jako formát pro přenos a ukládání 
dat se stále více stává samozřejmou a neviditel- 
nou součástí různých technologií. To je nevyhnu- 
telný vývoj. Informace, že určitý systém vnitřně 
používá jazyk XML, je dnes stejně nevýznamná 
jako například skutečnost, že k jeho implemen- 
taci byl použit objektově orientovaný programo- 
vací jazyk. 

Pět let po uvedení specifikace XML 1.0 nabý- 
vají na intenzitě spory o další vývoj a charakter 
jazyka, jako reakce na posilování objektového 
charakteru (XML Schéma je silně objektově orien- 
tovaný jazyk) se ozývá volání po návratu ke koře- 
nům, orientaci na dokumenty a jejich volné inter- 
pretaci. Pravděpodobnějším budoucím scénářem 
však je další prohlubování rozdílů v přístupu k ja- 
zyku XML. Každý má právo uchopit oblíbený for- 
mát po svém a přizpůsobit jej svým potřebám. Po- 
kud se zachová relativně jednoduché, neutrální 
jádro, může se to podařit. Nadcházející verze XML 
1.1 opravňuje k mírnému optimismu. ■ 

Petr Cimprich, petr.cimprich@autor.softnov.cz 
(autor je softwarovým architektem 

a programátorem ve společnosti Ginger Alliance) 



XML na Internetu 

XML 1 .1 — www.w3.org/TR/xml1 1/ 

Namespaces in XML 1.1 — www.w3.org/TR/2002/WD-xml-names 11-20020905/ 
XPath 2.0 — www.w3.org/TR/xpath20/ 

XSLT 2.0 — www.w3.org/TR/xslt20/ 

XQuery 1 .0 — www.w3.org/TR/xquery/ 

XML Schéma — www.w3.org/XML/Schema 

XPointer Framework — www.w3.org/TR/xptr-framework/ 

XPointer element() Scheme — www.w3.org/TR/xptr-element/ 

XPointer xmlns() Scheme — www.w3.org/TR/xptr-xmins/ 

XPointer xpointerO Scheme — www.w3.org/TR/xptr-xpointer/ 

XPointer xpathl () Scheme — simonstl.com/ietf/draft-stlaurent-xpath-frag-OO.html 
XHTML 2.0 — www.w3.org/TR/xhtml2/ 

RelaxNG — www.oasis-open.org/committees/relax-ng/ 

StAX — www.jcp.org/en/jsr/detail7id =173 
STX — stx.sourceforge.net 
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jak a za kolik na komunikace )))))) 0 krok napřed 


Jak a za kolik na konruď"™ 00 

Jaký byl rok 2002 a co přinese rok 2003? 



Přelom roku bývá příležitostí k bilan- 
cování toho, co odcházející rok při- 
nesl, a zároveň příležitostí k úvahám, 
co asi přinese rok příští, jaký tedy byl 
rok 2002? Dá se říci, že nám všem 
jistě utkví v paměti daleko více než 
ostatní, neboť byl rokem povodní, 
které znaěně ovlivnily život v následu- 
jících měsících roku a ještě dlouhou 
dobu ho budou významně ovlivňovat. 
Koneckonců ani telekomunikační 
obor se nevyhnul jejich působení, ne- 
boť doteď, po čtyřech měsících, ne- 
jsou všechny škody na telekomunika- 
cích odstraněny - ještě zbývá cca 
2.000 stanic, které stále nejsou v pro- 
vozu a některé znovu zapojené stanice 
například nemají správná čísla. Ale 
začněme pěkně popořádku. 

Začátek roku přinesl pro většinu 
zákazníků největší změnu — zavedení 
nového tarifního schématu Českého 
Telecomu, které je postaveno na vyš- 
ších paušálech z částí předplaceného 
hovorného. ČTc tak opět pokročil smě- 
rem, kterým se snaží kráčet již od ro- 
ku 1990 - zvýšením paušálních po- 
platků stabilizovat příjmy a zároveň 
zvýšením cen místního hovorného 
kompenzovat tlak konkurence, která 
mu snižuje příjmy z mezinárodního 
i meziměstského hovorného. Tato 
úprava spolu s tlakem mobilních 
operátorů také způsobila, že došlo 
k významnému poklesu počtu připoje- 
ných stanic. Ovšem daleko význam- 
nější je skutečnost, že Internet se pro 
GTc stal hlavním zdrojem příjmů z ho- 
vorného, když jeho objem převýšil 
všechny ostatní příjmy z hovorného. 

To je také důvod, proč se ČTc tolik 
brání zavedení paušálního poplatku 
za Internet a zároveň příliš nespěchá 
se zavedením konkurenčních techno- 
logií, které by přinesly potřebu vyš- 
ších investic a zároveň odčerpaly pod- 
statnou část těchto příjmů. 

Příkladem může být nejen pokus 
o zavedení tarifu Internet Plus, ale 
také jako cenová politika při spuštění 
už tak dlouho očekávaného ADSL, 
které by při vhodném nastavení ceny 
mohlo výrazně urychlit rozvoj Interne- 
tu v ČR. Zatím GTc nahrává do ruky 


nedokonalá liberalizace znemožňující 
alternativním operátorům nabídnout 
širší portfolio služeb naprosté většině 
potenciálních zákazníků. ADSL tak ne- 
ní podle chování GTc chápáno jako vý- 
konnější alternativa místo komutova- 
ného spojení, ale jako prostředek pro 
konkurenční boj zejména s připoje- 
ním prostřednictvím rádiových spojů, 
které zatím byly jedinou konkurencí 
GTc v segmentu menších zákazníků. 

Rok 2002 také zůstane v paměti 
jako rok, kdy se prakticky všem účast- 
níkům změnila telefonní čísla. Změ- 
na proběhla bez větších technických 
problémů, a tak asi největší problém 
představovaly úpravy firemních i sou- 
kromých databází, aby reflektovaly 
nový stav. Nějakou dobu zřejmě ještě 
bude trvat, než si na nový formát čísel 
všichni zvykneme a čísla budou uvá- 
děna tak, aby se dala snadno zapa- 
matovat. 

Třetí změnou, kterou díky několi- 
ka reklamním kampaním zaznamena- 
la i veřejnost, bylo spuštění služby 
volby operátora v národní síti. Od této 
chvíle tedy skutečně každý účastník 
mohl začít využívat služeb alternativ- 
ních operátorů. V důsledku monopolu 
na lokální smyčky se prakticky vyplatí 
jen pro mezinárodní či meziměstské 
hovory pro volání do mobilní sítě. 
Operátoři zaváděli tuto službu po- 
stupně, takže teprve období srpen/ 
září přineslo větší počet možností. 

Od nového roku bude teoreticky do- 
stupná i služba předvolby operátora, 
která umožní si svého operátora vy- 
brat natrvalo, nejen vytočením několi- 
ka čísel před každým hovorem jako 
dosud. S tím souvisí i zavedení přeno- 
sitelnosti čísel, která by měla umožnit 
zachování stávajících telefonních čísel 
při změně operátora nebo lokality. Za- 
vedení se ovšem nejspíše opozdí, pro- 
tože ještě na začátku prosince nebyly 
vyjasněny všechny detaily, jak má být 
služba u operátorů implementována, 
protože GTÚ samo nevydalo žádné zá- 
vazné pokyny a čekalo se na návrh 
APVTS. 

Další novinkou, která přijde nej- 
spíše brzo po začátku roku, asi bude 


uvažovaná změna v tarifním plánu 
ČTc. Pokud se splní to, s čím GTc při- 
šel, tj. sjednocení místního a mezi- 
městského tarifu, bude to určitě změ- 
na opravdu významná. Jak budou nové 
ceny vypadat, je zatím stále spíše há- 
dání z křišťálové koule a po zpackané 
privatizaci a odvolání šéfa Telecomu 
není vůbec jasné, jak celá kauza nako- 
nec dopadne. Dá se jen odhadovat, že 
pro ČTc by tato změna byla velice vý- 
hodná, protože díky přečíslování pře- 
stává být zřejmé, které číslo patří do 
které geografické lokality, takže po- 
znat, zda jde o místní či meziměstské 
volání, není už tak jednoduché. A jed- 
nou z hlavních cílových skupin alter- 
nativních operátorů samozřejmě byly 
meziměstské hovory. Stejně tak se dá 
očekávat, že bude vyřešen i Internet 
Plus - pravděpodobně tak, jak byl pů- 
vodně navržen, nebo s menšími změ- 
nami, protože důvodem zastavení bylo 


nedodržení legislativních podmínek, 
a nikoli samotná konstrukce platby za 
službu, kterou možná vyřeší i kroky 
podnikané v souvislosti s předvolbou 
operátora. 

Určitě budeme s napětím očeká- 
vat, jak se s problémy telekomunikač- 
ního trhu vyrovná nové ministerstvo 
v čele s ministrem Mlynářem, zvlášť 
vzhledem k jeho snaze o zavedení 
paušálního tarifu pro Internet a širší 
prosazení ADSL. Je otázkou, jak se mu 
podaří srovnat se s pozicí vlastníka 
a zároveň významného tvůrce regu- 
lačního rámce. Rád bych koncem pří- 
štího roku napsal, že ADSL se stalo 
službou, která je finančně dostupná 
běžné domácnosti, ať už šiji koupí 
od kteréhokoli operátora. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor.softnov. cz 
(autor se dlouhodobě zabývá 
problematikou sítí) 


Topíte se v papírech? 
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o krok napřed 


GPRS 


Levnější a rychlejší GPRS v praxi 


c> 


Na CD najdete klientský software. 


Je tomu již dva měsíce, co T-Mobile představil 
dvě novinky — GPRSpeed a GPRSpeed Plus. 
Pod těmito názvy se skrývají dvě poměrně za- 
jímavé služby, které dokáží uživatelům GPRS 
ušetřit dost času i peněz. Na jakém principu 
vlastně fungují a kolik vlastně ušetřit dokáží? 


Celý princip fungování služeb 
GPRSpeed a GPRSpeed Plus spočívá 
vlastně na poměrně jednoduché myš- 
lence. U GPRS platí zákazník za objem 
přenesených dat, přesněji pak dat 
přenesených mezi mobilním telefo- 
nem (dále MS - Mobile Station) a mo- 
bilní sítí zastoupenou v tomto případě 
konkrétním vysílačem (dále BTS — Ba- 
se Transciever Station). Je tedy logic- 
ké, že pokud snížíte objem přenáše- 
ných dat, zaplatíte méně a zároveň 
zvýšíte rychlost spojení. Právě tak fun- 
guje služba GPRSpeed i GPRSpeed 
Plus. Abychom si mohli podrobněji 
ukázat celý princip této služby, tak si 
nejprve něco málo řekneme o tom, jak 
funguje GPRS v sítích GSM. 



Malá exkurze do GPRS 

Služba GPRS (General Packet Rádio 
Service) nabízí poměrně rychlý pří- 
stup k Internetu (v současné době je 
maximální rychlost odesílaných dat 
28,8 kb/s, přijímaných dat 57,6 kb/s, 
rychlost je omezena dostupnými tele- 
fony) prostřednictvím sítě GSM. Celý 


přenos se realizuje tak, že MS si s mo- 
bilní sítí vyměňuje data v paketech, 
které pak dále z BTS putují do SGSN 
(Serving GPRS Support Node), což je 
zařízení fungující na bázi „inteligent- 
nějšího switche“ obohaceného o funk- 
ce nezbytné pro bezdrátový přenos dat 
pomocí GSM sítě. SGSN má na starosti 
obsluhu uživatelů GPRS v dané oblasti 
a je pomocí datových spojů (obvykle 
okolo 2 Mb/s) spojeno s jednotlivými 
BTS. Kromě toho je však také spojeno 
pomocí vysokorychlostní datové sítě 
s GGSN (Gateway GPRS Support Node), 
což je přepínač připojený přímo k In- 
ternetu, přes který se připojují k Inter- 
netu všechny SGSN, respektive všechny 
MS v dané mobilní síti. 

Zatímco zvýšený provoz mezi 
GGSN a SGSN ěi SGSN a BTS operáto- 
rovi v podstatě nevadí, naopak se mu 
podaří alespoň vytížit obvykle volné 
dostupné kapacity, je přenos mezi 
BTS a MS pro operátora jakousi zátě- 
ží. Kapacita jedné BTS (co do počtu 
najednou probíhajících hovorů ěi da- 
tových přenosů) je totiž výrazně ome- 
zená, a i když GPRS má v českých mo- 


bilních sítích zatím stále nižší prioritu 
než hlas (tzn. když chce někdo telefo- 
novat a BTS již nemá volný timeslot 
(hovorový kanál), hovor se realizuje 
na úkor snížení přenosové rychlosti 
probíhajícího GPRS přenosu), přenos 
dat mezi BTS a MS již operátora něco 
stojí. Z ekonomického hlediska je to 
způsobeno tím, že zatímco páteřní síť 
je víceméně schopná obsloužit všech- 
na připojená zařízení, nejsou všech- 
ny BTS rozhodně schopny obsloužit 
všechny zákazníky daného operátora 
(respektive jejich MS), pokud by chtě- 
li volat všichni najednou. 



Jak to celé funguje 

Nyní, když přibližně víme, jak GPRS 
funguje, se můžeme podívat na to, jak 
fungují výše zmíněné služby. PRSpeed 
a GPRSpeed Plus je založené na tom, 
že zatímco vy si naprosto standardní 
cestou objednáte nějaká data (zadáte 
URL v prohlížeči apod.), jsou data, kte- 
rá k vám přicházejí, před konečnou 
fází přenosu - tedy před přenosem 
z BTS na MS — zkomprimována. V pří- 
padě GPRSpeed se jedná o relativně 
primitivní dodatečnou kompresi JPEG 
obrázků, která za cenu snížení jejich 
kvality sníží také jejich velikost (a tím 
i částku, kterou za přenos platíte), 


v případě GPRSpeed Plus je celý me- 
chanismus o něco důmyslnější. 

Služba GPRSpeed Plus totiž vyža- 
duje instalaci klientského softwaru, 
který do jisté míry umožňuje ovlivnit 
to, co síť (respektive SGSN) bude klien- 
tovi zasílat. Na straně sítě je instalo- 
ván poměrně složitý software, který 
veškerá data přenášená mezi sítí a MS 
komprimuje a zároveň je třídí. K de- 
kompresi přenesených dat pak slouží 
právě GPRSpeed Plus Client Když si 
v něm kupříkladu nastavíte, že ne- 
chcete přijímat žádné zvuky a že chce- 
te přijímat všechny obrázky v nižší 
kvalitě, pak software na straně sítě 
všechna data před jejich cestou na 
BTS náležitě upraví - tj. odfiltruje 
všechny zvuky a dodatečně zkompri- 
muje JPEG obrázky (opět za cenu ztrá- 
ty jejich kvality). 

Ještě mnohem důležitější je, že 
GPRSpeed Plus na straně sítě kompri- 
muje (bezeztrátovou kompresí) také 
všechna ostatní přenášená data. Po- 
kud tedy stahujete nějaký soubor 
v Excelu, před přenosem mezi SGSN 
a MS se tento soubor zkomprimuje na 
velikost podobnou té, kterou by celý 
soubor měl, kdyby byl zkomprimován 
v ZIPu. To se obzvláště pozitivně pro- 
jeví například na wordových doku- 
mentech obsahujících obrázky. 
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Typ spojení 

Velikost stránky * 

Cena** 

Úspora 

Běžné GPRS 

299,793 KB 

9,44 Kč 

- 

GPRSpeed 

198,729 KB 

6,26 Kč 

33,69 % 

GPRSpeed Plus (nízká kvalita) 

141,628 KB 

4,46 Kč 

52,75 % 

GPRSpeed Plus (střední kvalita) 

154,068 KB 

4,85 Kč 

48,62 % 

GPRSpeed Plus (vysoká kvalita) 

191,991 KB 

6,05 Kč 

35,91 % 


* Velikost stránky je vypočítána při přepočtu 1 KB = 1. 024 B a je zaokrouhlená 
** Cena je s DPH a zaokrouhlená na dvě desetinná místa 


Tab. 1: Měřeni 




Typ spojení 

Velikost stránky * 

Cena** 

Úspora 

Běžné GPRS 

153,869 KB 

4,85 Kč 

- 

GPRSpeed 

121,045 KB 

3,81 Kč 

21,33% 

GPRSpeed Plus (nízká kvalita) 

109,402 KB 

3,45 Kč 

28,90 % 

GPRSpeed Plus (střední kvalita) 

102,954 KB 

3,24 Kč 

33,09 % 

GPRSpeed Plus (vysoká kvalita) 

132,551 KB 

4,18 Kč 

13,85% 


* Velikost stránky je vypočítána při přepočtu 1 KB = 1. 024 B a je zaokrouhlená 
** Cena je s DPH a zaokrouhlená na dvě desetinná místa 


Tab. 2: Měření II. 


GPRSpeed 

Služba GPRSpeed funguje v praxi tak, 
že pokud se připojíte přes APN Inter- 
net a ve volbách připojení vypnete po- 
užívání serveru proxy.t-mobile.cz, tak 
se při prvním dotazu přes HTTP pro- 
tokol (tedy zobrazení první webové 
stránky) automaticky otevře okno, 
které umožní zvolit si buď standardní 
kvalitu obrázků (tak, jak jsou umístě- 
né na webu), nebo komprimovanou. 
Pro danou relaci se pak kvalita všech 
obrázků bude řídit tímto nastavením 
a v případě, že zvolíte komprimované 
obrázky, budu mít všechny JPEG ob- 
rázky nižší kvalitu, ale zároveň budou 
také menší. Obrovskou výhodou této 
služby je, že díky tomu, že je v pod- 
statě vázána pouze na protokol HTIP, 
ji lze používat na všech platformách, 
včetně kapesních počítačů s libovol- 
ným operačním systém. Pokud dané 
zařízení umožňuje přístup k síti Inter- 
net, můžete si automaticky zvolit také 
kvalitu přijímaných JPEG obrázků. 



GPRSpeed Plus 

Oproti tomu GPRSpeed Plus je vázáno 
na přítomnost klientského softwaru, 


který je v současné době dostupný 
pouze pro platformu MS Windows 
a MS Pocket PG. To je také jeho první 
a poslední nevýhoda. Jak jsem již řekl 
výše, GPRSpeed Plus komprimuje veš- 
kerou komunikaci mezi RTS a MS, ale 
také mezi MS a RTS (tedy odchozí da- 
ta). Samozřejmě je jasné, že ne u všech 
dat je komprese nějak výrazně účinná, 
ale obecně lze říci, že díky této techno- 
logii se objem (a cena) přenesených 
dat sníží cca o 35 %, což je poměrně vý- 
razný rozdíl. Navíc snížení objemu dat 
má v případě déle trvajících přenosů 
také ten efekt, že se zvýší rychlost je- 
jich přenosu. Tímto způsobem se pak 
dá dostat na poměrně zajímavá čísla, 
jako je rychlost přenosu 64 kb/s, která 
je dokonce rychlejší než u klasického 
dial-upu (to je však spíše výjimkou). 

GPRSpeed Plus nabízí hned něko- 
lik možností, jak snížit objem přenáše- 
ných dat. První z nich je volba kvality 
JPEG obrázků ve čtyřech stupních (od 
nej horší kvality po původní), další po- 
měrně potěšující možností je volba 
blokování, která umožňuje zamezení 
příjmu animací, appletů, zvuků, videa 
a obrázků (blokování se samozřejmě 
provádí již na úrovni sítě, takže bloko- 
vané typy souborů se k uživateli vůbec 


nedostanou, a tedy za ně vůbec nepla- 
tí). Velmi potěšující je také možnost 
komprese pošty, a to jak příchozí 
(P0P3 či IMAP), tak odchozí (přes 
SMTP). Konečně poslední volbou je 
spíše „kosmetická“ položka, kde si 
můžete vybrat, na která připojení se 
má GPRSpeed Plus klient aktivovat. 
Přirozeně má smysl zvolit pouze při- 
pojení přes T-Mobile a pouze GPRS 
(přes klasické CSD, Circuit Switched 
Data připojení, tedy vytáčené připoje- 
ní rychlostí 9.600 b/s, GPRSpeed Plus 
nelze použít). Pokud byste náhodou 
zaškrtli v GPRSpeed Plus klientovi 
připojení, které je třeba přes pevnou 
telefonní linku, nic se neděje. Klient- 
ský software totiž ihned pozná, že 
na „druhé straně“ chybí příslušný 
GPRSpeed Plus server a automaticky 
se vyřadí z činnosti, což znamená, že 
můžete dále bez problémů surfovat 
po Internetu. 



Jak to vypadá v praxi 

Samozřejmě, že jsme nemohli opome- 
nout praktické ověření výsledků, kte- 
rých dosahuje komprese u GPRSpeed 
a GPRSpeed Plus. Aby naše měření 
bylo co možná nej objektivnější a nej- 


ilustrativnější, zvolili jsme pro náš 
praktický test dvě různé stránky 
z dvou různých webů. Pro měření 
I (tab. 1) jsme použili stránky, které 
obsahovaly více obrázků, a pro měře- 
ní II (tab. 2) jsme použili přímo webo- 
vé stránky Softwarových novin, kdy 
jsme načetli titulní stránku a recenzi 
filmu Před svatbou ne!, ze které jsou 
také přiložené obrázky. 



A přece se točí! 

Jak to tak vypadá, T-Mobilu se poved- 
lo představit službu, která jeho zákaz- 
níkům ušetří peníze, a přitom za ni 
nic nechce. Navíc tato služba dosahuje 
opravdu reálných pozitivních výsled- 
ků. Ačkoliv se úspora v podobě snížení 
objemu přenášených dat někdy proje- 
vuje jen velmi málo (v řádu procent), 
i tak se jedná o úsporu, která pomáhá 
snížit uživatelům GPRS jejich náklady. 
Jako obzvláště přínosnou tuto službu 
shledají ti, kteří využívají službu GPRS 
roaming, kdy je cena 220,50 Kč/l MR 
včetně DPH. ■ 

Martin Zikmund, 
martin.zikmund@autor.softnov. cz 
(autor je redaktorem odborných médií 
z oblasti telekomunikací) 
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Souborové systémy v Linux 



Linux, stejně jako další operační systémy, po- 
užívá souborový systém pro organizaci dat na 
záznamových médiích. Souborový systém de- 
finuje, jakým způsobem je uložen soubor na 
disku, jak jsou soubory organizovány v adre- 
sářích, jak jsou uložena přístupová práva ne- 
bo čas poslední modifikace souboru apod. 

V operačním systému Linux je podpora sou- 
borových systémů implementována pomocí 
abstraktní vrstvy VFS (Virtual Filé System), 
která implementuje obecné rozhraní pro sou- 
borový systém. 


Pokud aplikace chce přistupovat 
k souborovému systému, využije stan- 
dardní volání jádra Linux (například 
volání opeří). Toto volání je imple- 
mentováno v již zmíněné abstraktní 
vrstvě VFS, která vyvolá implementaci 
volané funkce specifickou pro použitý 
souborový systém. Ta již zařídí přímý 
přístup k datům na disku (diskovou 
vyrovnávací paměť nyní pro jednodu- 
chost pomineme). Implementace 
souborových systémů je tímto mecha- 
nismem podstatně zjednodušena. 
Proto se také Linux může pochlubit 
podporou asi 25 souborových systé- 
mů. Každý z nich vyniká v něčem ji- 


ném — např. v neomezené velikosti 
souboru, neomezené délce názvu 
souboru, v rychlosti, ve stabilitě, 
v efektivnosti práce s malými soubo- 
ry apod. V tomto článku si představí- 
me nej používanější souborové systé- 
my v Linuxu s jejich klady i zápory. 



minix 


Linux vznikl v roce 1991 , kdy Iinus 
Torvalds napsal do konference tehdy 
konkurenčního operačního systému 
Minix zprávu o svém plánu napsat 
operační systém. Ale tu historii jistě 
znáte. Během několika měsíců byl Li- 


nux na světě. Jeho autor potřeboval 
hned od začátku pracovat se souboro- 
vým systémem minix (primární sou- 
borový systém stejnojmenného ope- 
račního systému), a proto byl minix 
po dlouhou dobu primárním (a vlast- 
ně jediným) souborovým systémem 
Linuxu. V té době měl minix velmi 
mnoho omezení — jména souborů 
mohla být maximálně 14 znaků dlou- 
há a žádný soubor nemohl být delší 
než 64 MB. 

Dnes je souborový systém minix 
využíván především pro diskety linu- 
xových distribucí (diskety s moduly, 
zaváděcí a záchranné diskety apod.). 
Dokonce některé specializované jed- 
no disketové distribuce používají vý- 
hradně souborový systém minix. Pro 
praktické použití je tento souborový 
systém již nevhodný. 



ext2 


Souborový systém ext2 (současný pri- 
mární souborový systém Linuxu) ne- 
byl přímým následníkem souborové- 
ho systému minix. Slepou vývojovou 
větví zde byl souborový systém extfs 


(Extended Filé System), který byl vy- 
tvořen v dubnu 1992 pro Linux 0.96c. 
Odstranil oba hlavní nedostatky mini- 
xu - podporoval soubory, jejichž jmé- 
na mohla mít až 255 znaků a velikost 
až 2 GB. extfs však trpěl mnoha ne- 
dostatky (velkou fragmentací, nepod- 
poroval modifikaci údajů v i-uzlu 
apod.). V lednu 1993 proto byla uvol- 
něna první verze souborového systé- 
mu ext2. Tento souborový systém 
podporuje všechny běžné vlastnosti, 
které unixové systémy používají: sou- 
bory, adresáře, speciální soubory za- 
řízení, symbolické odkazy, dlouhá 
jména souborů, rezervované místo 
pro superuživatele, maximální počet 
připojení souborového systému bez 
kontroly jeho konzistence, různé veli- 
kosti jednotlivých bloků, specifikova- 
telný počet i-uzlů apod. 

V poslední době dokonce vznika- 
jí i implementace tzv. ACL (Access 
Gontrol List), které umožňují dále 
zjemňovat unixová přístupová práva. 
Souborový systém ext2 je nyní de fac- 
to standardním souborovým systé- 
mem v Linuxu. Je velmi dobře otesto- 
ván, program e2fsck pro kontrolu 
jeho konzistence a opravy nalezených 
chyb je velmi dobře odladěn. ext2 
podporuje soubory do velikosti 4 TB, 
což je při současných velikostech dis- 
ků dostačující. Existuje dokonce i tes- 
tovací implementace integrující do 
souborového systému ext2 kompresní 
algoritmy dále zvyšující jeho užitnou 
hodnotu. 

Souborový systém ext2 je dokonce 
tak populární, že pro něj existují ovla- 
dače i pro operační systémy Windows 
a Mac OS. Celkově tedy lze říci, že 
ext2 je velmi vhodný systém tam, kde 
potřebujeme stabilitu a spolehlivost 
a nevadí nám případně delší čekání 
při havárii systému nebo výpadku na- 
pájení. 



FAT 


Z principu vývoje Linuxu plyne, že 
dalším podporovaným souborovým 
systémem je systém FAT, který byl 
v době jeho vzniku (v letech 1992 
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V unixových systémech je pro reprezentaci adresáře i souboru využívána jednotná struktura, která obsahuje všech- 
ny příslušné údaje. Té se říká i-uzel (nebo i-node). Každý i-uzel má v souborovém systému jedinečné identifikační 
číslo. I-uzel obsahuje všechny informace o souboru — jeho typ, vlastníka a skupinu vlastníků, přístupová práva, čas 
vytvoření a posledního přístupu a poslední modifikace a hlavně ukazatele na datové bloky s vlastním obsahem sou- 
boru. Ukazatele na malé soubory vedou přímo z i-uzlu, pro větší soubory se používá nepřímé adresování, obvykle až 
tříúrovňové. 
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a 1993) velmi rozšířen. Používal se 
prakticky pro všechna záznamová mé- 
dia a Linux samozřejmě nemohl zů- 
stat bez jeho podpory. Dnes jsou pod- 
porovány všechny varianty tohoto 
souborového systému (FAT16, FAT32, 
VFAT). V Linuxu je dokonce rozšířen 
o možnosti automatické konverze 
konců řádek v textových souborech 
apod. 

Praktické využití tohoto souboro- 
vého systému se v Linuxu omezuje 
snad pouze na přenos dat mezi ope- 
račními systémy i vzhledem k tomu, 
že souborový systém FAT nepodporu- 
je uložení vitálních informací o sou- 
boru - jako např. přístupová práva 
aj. 



UMSDOS 


Souborový systém UMSDOS vznikl již 
v roce 1994 (zařazen do Linuxu byl ve 
verzi 1.1.36). Jeho hlavním úkolem je 
umožnit Linuxu používat standardní 
souborový systém DOSu. Nainstalo- 
vaný Linux tedy může být umístěn 
v adresáři D:\UNUX\ a linuxový adre- 
sář /etc/ bude umístěn v adresáři 
D:\UNUX\ETC\. 

UMSDOS doplňuje možnosti sou- 
borových systémů používaných v DO- 
Su o přístupová práva (viz výše zmíně- 
né nedostatky FAT) a o další unixová 
specifika, jako jsou např. speciální 


soubory zařízení. Hlavní předností 
souborového systému UMSDOS bylo 
v minulosti zejména to, že umožňoval 
nainstalovat linuxovou distribuci na 
systém i bez přerozdělování diskových 
oblastí (za současného snížení rych- 
losti přístupu k souborovému systé- 
mu). V dnešní době již existují pro- 
středky, jak zmenšit ěi přerozdělit 
i velké disky bez ztráty dat, a proto 


je jeho využití v současné době ome- 
zené. 



NTFS 

S rozšířením operačních systémů 


Microsoft Windows NT začala mezi 
uživateli Linuxu narůstat i poptávka 
po možnosti přistupovat z Linuxu 
k datovým oblastem Windows NT, kte- 
rá používají souborový systém NTFS 
(verze 1 .2 a v novějších verzích Win- 
dows i verzi 3.0). Souborový systém 
NTFS má poměrně velkou škálu mož- 
ností, a proto vytvoření jeho podpory 
pro Linux bylo poměrně problematic- 
ké. I v současnosti je poměrně dobře 
odladěna pouze podpora pro čtení 
souborových systémů NTFS, ale pod- 
pora pro zápis je stále ještě experi- 
mentální a nedoporučuje se používat. 
Některé linuxové distribuce obsahují 
modulární podporu NTFS, ale zapnu- 
ta je pouze podpora pro čtení a nikoli 
pro zápis. Distribuce Red Hat Linux 
dokonce podporu NTFS neobsahuje 
vůbec (pro její zapnutí je nutný pře- 
klad jádra systému). 



ReiserFS 


Do konce roku 1999 operační systém 
Linux disponoval podporou mnoha 
souborových systémů, ale žádný z nich 
nepodporoval tzv. žumálování. Tato 


vlastnost zvyšuje odolnost proti vý- 
padků proudu a jiným zvláštním okol- 
nostem. Každou operaci předtím, než 
ji provede, zaznamená systém do tzv. 
žurnálu, a teprve poté ji provede. 

V případě náhlého výpadku proudu 
uvnitř provádění této operace tedy 
může tuto operaci dokončit podle in- 
formací ze žurnálu. Je to tedy jakási 
paralela databázovým transakcím. 
Další nespornou výhodou žurnálova- 
cích souborových systémů je rychlost 
kontroly jejich konzistence (fsck), kte- 
rá je řádově vyšší než u klasických 
souborových systémů - stačí totiž 
přehrát (replay) nedokončené trans- 
akce ze žurnálu. 

Přestože v té době společnost SGI 
oznámila, že portuje svůj souborový 
systém XFS pro Linux, zdrojový kód 
ještě z licenčních důvodů neuvolnila. 
Zároveň společnost Namesys uvolnila 
podporu žurnálování pro souborový 
systém ReiserFS, který se tak stal prv- 
ním souborovým systémem podporu- 
jícím žurnálování pro Linux. Společ- 
nost SuSE jej dokonce ihned zařadila 
do své distribuce SuSE Linux 6.3. Tato 
společnost pak podporovala dlouhou 
dobu ReiserFS jako primární soubo- 
rový systém své distribuce, až dosáhla 
společně s autory jeho zařazení do 
zdrojových textů jádra. 

ReiserFS má několik zajímavých 
vlastností, které jej činí velmi vhod- 


super_block 



read inode 


notify_change 


writejnode 


putjnode 


put_super 


write_super 


statfs 


remount_fs 


Každý instalovaný souborový systém je reprezentován strukturou s názvem super_block. Ta obsahuje jednak data, 
nezávislá na souborovém systému, dále ukazatel na i-uzel, pomocí kterého je souborový systém připojený, ukazatel 
na kořenový i-uzel připojeného systému, ukazatel na tabulku operací přípustných pro daný systém a konečně data 
závislá na systému. Super_block je inicializován v průběhu připojování (mountování) příslušného souborového 
systému. 
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Odkazy na Internetu 

ITlinix — www.cs.vu.nl/~ast/minix.html 

ext2 — e2fsprogs.sourceforge.net/ext2.html 

ReiserFS — www.reiserfs.org/ 

ext3 — www.zip.com.au/~akpm/linux/ext3/ 

XFS — oss.sgi.com/projects/xfs/ 

JFS — oss.software.ibm.com/jfs/ 

Coda — www.coda.cs.cmu.edu/ 

Intermezzo — www.inter-mezzo.org/ 

OpenAFS — www.openafs.org/ 

GFS — www.sistina.com/products_gfs.htm 


ným pro jisté typy zatížení. Jeho vel- 
kou předností je rychlost, velmi efek- 
tivní ukládání malých souborů a té- 
měř dokonalé využití místa na disku 
(ReiserFS dokáže využít i malou vol- 
nou část bloku na disku, který je 
již využit pro jiný soubor). Některé 
z těchto vlastností je možné i vypnout, 
a dosáhnout tak ještě vyšší rychlosti. 
Práce s velmi rozsáhlými adresáři je 
též optimalizována, neboť pro struk- 
turu souborového systému jsou po- 
užívány speciálně optimalizované B* 
vyvážené stromy. Též je k dispozici 
podpora diskových kvót, proto je 
možné využít ReiserFS i pro domov- 
ské adresáře uživatelů. 

ReiserFS má také své neduhy - 
program reiserfsck, který slouží pro 
kontrolu jeho konzistence, není ještě 
dostatečně odladěn. Další problém je 
malá výkonnost při práci s tzv. děra- 
vými (sparse) soubory, nicméně jejich 
využití není tak obvyklé. 

Obrovskou výhodou ReiserFS je, 
že za jeho vývojem stojí společnost, 
která veškeré své zisky realizuje pro- 
dejem licencí ReiserFS a jeho komerč- 
ní podporou. Hans Reiser (majitel té- 
to společnosti) má se svým dítětem 
velké plány. V současné době je již 
těsně před dokončením ReiserFS ver- 
ze 4, který by měl podle předběžných 
testů být ještě dvakrát rychlejší než 
konkurenční souborové systémy a bu- 
de zařazen do Linuxu 2.6. Souborový 


systém ReiserFS je šířen za podmínek 
licence GNU GPL. 



ext3 

Prvním žurnálovacím souborovým sy- 
stémem dostupným pro Linux byl 
ReiserFS. Ryl to systém nový, nepříliš 
ověřený. Několik vývojářů linuxového 
jádra napadlo, že by nebylo špatné vy- 
užít kvalitní a časem prověřený soubo- 
rový systém ext2 a přidat do něj pod- 
poru žurnálování. Tak se také stalo 
a společnost Red Hat nový souborový 
systém ext3 zařadila do své distribuce 
Red Hat Linux 7.2 jako první podporo- 
vaný žurnálovací souborový systém. 

Souborový systém ext3 vyniká 
především jednoduchou migrací ze 
stávajících systémů ext2. Dokonce 
je možné migrovat i zpět z ext3 na 
souborový systém ext2, a to pouhým 
připojením oddílu jako ext2. Další 
velkou předností ext3 je perfektně 


otestované jádro kontrolního progra- 
mu e2fsck. ReiserFS zde v porovnání 
s ext3 ztrácí poměrně hodně bodů. 
Zajímavou vlastností je také podpora 
tří módů žurnálování — uživatel si 
může vybrat, jestli dává přednost bez- 
pečnosti dat, nebo spíše rychlosti 
práce se souborovým systémem. 



XFS 


Společnost SGI je ve světě počítačů 
známá především (ale nejen) díky 
svým grafickým pracovním stanicím 
a operačnímu systému Irix. Na konci 
osmdesátých let minulého století pro 
tento operační systém SGI potřebova- 
la nový, rychlejší souborový systém, 
který by dokázal vyhovět stále se zvy- 
šujícím požadavkům grafiků, animá- 
torů a střihačů filmů. Dosud používa- 
ný souborový systém EFS již z mnoha 
důvodů nevyhovoval. Právě tak vznikl 
souborový systém XFS. Je to plně 


64bitový souborový systém, který pro 
vnitřní organizaci souborů používá 
B+ stromy (velmi podobné jako je to- 
mu u ReiserFS). 64bitový design jej 
předurčuje zejména k velkým obje- 
mům dat — maximální velikost jednoho 
souboru je teoreticky téměř 8,5 mi- 
lionu TB. XFS samozřejmě podporuje 
systémy s více procesory. Zajímavou 
vlastností XFS je i nativní podpora 
AGL a diskových kvót, která jej přímo 
předurčuje k nasazení se Sambou ja- 
ko souborovým serverem. 

XFS byl na Linux portován z IRIXu 
a první verze byla veřejně k dispozici 
pod licencí GNU GPL 1. května roku 
2001 . XFS je již zařazeno do vývojové 
řady linuxového jádra od verze 2.5.36. 
Stejně jako ext3 sklízí ovoce toho, že 
je pouhým rozšířením souborového 
systému ext2, XFS profituje z obrov- 
ských zkušeností s nasazením XFS na 
serverech s operačním systémem IRIX 
(od roku 1994). 

XFS má také drobné nedostatky 
— například jeho rychlost velmi záleží 
na aktuálním zaplnění disku a velmi 
klesne při téměř plném disku (zaplně- 
no 98 % a více). 



JFS 

Souborový systém JFS je dalším ze 
systémů, za jejichž vývojem stojí 
komerční společnost. (Je zajímavé, 
že žurnálovací souborové systémy 
ReiserFS, XFS i JFS jsou zaštítěny ko- 
merčním subjektem, pouze ext3 není 
- i když vývojáři společnosti Red Hat 
na projektu pracovali.) Tentokráte to 
není nikdo jiný než IBM. Stejně jako 
ostatní zde zmiňované žurnálovací 
souborové systémy je i JFS šířen pod 
licencí GNU GPL. 

JFS je plně 64bitový souborový 
systém, který společnost IBM použí- 
vá ve svých serverech. Do linuxového 
jádra byl zařazen téměř na začátku 
aktuální vývojové řady - ve verzi 
2.5.6-pre2. 

JFS má několik zajímavých vlast- 
ností, které nejsou implementovány 
v ostatních souborových systémech. 
Malé adresáře (např. prázdné nebo 
jen s několika málo soubory) jsou 
ukládány do jednoho i-uzlu adresáře, 
tudíž pro práci se soubory v tomto 
adresáři není nutné načítat další blo- 
ky z disku. Tento mechanismus je 
však používán pouze pro menší adre- 


soubor 


data nezávislá 
na souborovém systému 


i-uzel 


operace se souborem 



operace 
s i-uzlem 


Iseek 


read 


write 


read dir 


select 


ioctl 


mmap 


open 


release 


fsync 


fasync 


Otevřené soubory jsou asociovány s i-uzlem a reprezentovány strukturou, která obsahuje data nezávislá na soubo- 
rovém systému, ukazatel na asociovaný i-uzel a ukazatel na operace přípustné v daném souborovém systému. 
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-uzel 


data nezávislá 
na souborovém systému 


super-block 


operace s i-uzlem 


data závislá 

na souborovém systému 


operace se 
super-blockem 


create 

mknod 

lookup 

rename 

link 

read link 

unlink 

followjink 

symlink 

bmap 

mkdir 

truncate 

rmdir 

permission 


Všechny používané i-uzly udržuje VFS ve svých tabulkách, l-uzel je reprezentován strukturou, která obsahuje data 
nezávislá na souborovém systému, ukazatel na super_block, ukazatel na operace závislé na konkrétním souboro- 
vém systému a nakonec data závislá na souborovém systému. 


sáře. Adresáře, které obsahují více 
souborů, jsou reprezentovány opět 
v podobě B+ stromů (podle jména 
souboru). Tím je dosaženo mnohem 
vyššího výkonu v adresářích s mnoha 
tisíci soubory (např. v souborovém 
systému ext2 je adresář s více než 
1.000 soubory již téměř nepoužitelný 
pro komfortní práci). JFS podporuje 
jak děravé , tak i husté (dense) soubo- 
ry, velikosti bloku od 512 do 4.096 
bajtů (pro jeden konkrétní souborový 
systém), nicméně dovede dynamicky 
alokovat, případně uvolňovat prostor 
pro i-uzly. 

Minimální velikost souborového 
systému je 16 MB (JFS tedy není mož- 
né použít např. pro diskety), maxi- 
mální velikost je 4 PB (při velikosti 
bloku 4.096 bajtů). 

JFS má i nevýhody - např. podpo- 
ra pro ACL je k dispozici pouze jako 
externí kód a není příliš dobře otesto- 
vána. 



C0DA 


Souborový systém CODA je velmi zají- 
mavým projektem, který vzniká na 
Carnegie Mellon University v USA. 
CODA vychází z myšlenek souborové- 
ho systému AFS. Podporuje některé 
velmi zajímavé vlastnosti, které jsou 
vhodné zejména pro firemní prostře- 
dí. Jednou z nich jsou např. tzv. dis- 
connected operace. Představme si ná- 


sledující situaci - máme několik sto- 
vek obchodních zástupců, kteří ma- 
jí svá data uložena na centrálním 
souborovém serveru, ale současně 
je potřebují mít na svých přenosných 
počítacích, aby klientům mohli přímo 
v jejich kancelářích sdělovat důležité 
informace. V praktickém nasazení 
souborového systému CODA potom 
obchodní zástupce před odchodem 
ze své vlastní kanceláře dá systému 
instrukce o tom, že plánuje odejít 
na delší pracovní cestu a systém mu 
veškerá data, která jsou na serveru, 
umístí i do lokální vyrovnávací pamě- 
ti. Na cestách potom obchodní zá- 
stupce pracuje s touto vyrovnávací 
pamětí a po svém návratu systém 
automaticky zajistí replikaci provede- 
ných změn na centrální souborový sy- 
stém společnosti. 

Díky lokální vyrovnávací paměti je 
CODA mnohem vhodnější než NFS pro 
nasazení např. pro domovské adresáře 
uživatelů a dokáže pracovat i za mírně 
nestabilních síťových podmínek, kdy 
dochází ke krátkým výpadkům spojení 
mezi klientem a serverem (případně 
servery). Další zajímavou vlastností je 
možnost replikace dat mezi servery 
pro zajištění větší redundance a ochra- 
ny před výpadkem jednoho systému. 
Bohužel výhody, které tento souborový 
systém poskytuje, nedokázali jeho au- 
toři využít k většímu rozšíření, a tudíž 
i důkladnějšímu testování. Možná je to 


i tím, že nejsou sdruženi v komerční 
společnosti, která by byla motivována 
větším nasazením, kontrakty na pod- 
poru apod. 



Intermezzo 

Intermezzo je dalším zajímavým 


souborovým systémem, který je uvol- 
něn pod licencí GNU GPL. Součástí li- 
nuxového jádra je již od verze 2.4.1 5, 
a je tedy k dispozici i v aktuálních ver- 
zích stabilní řady linuxového jádra. 
Čím je tedy Intermezzo tak výjimečné? 
Intermezzo je inspirováno některými 
vlastnostmi souborového systému CO- 
DA, ale snaží se je zbavit některých 
obtížných aspektů, a tak je učinit jed- 
nodušeji použitelnými. A skutečně se 
mu to daří. Intermezzo funguje jako 
další vrstva nad stávajícím souboro- 
vým systémem (např. ext2 nebo ext3), 
umožňuje jeho synchronizaci se vzdá- 
leným serverem a dokonce dovoluje 
i disconnected operace a automatic- 
kou synchronizaci. Intermezzo je pro- 
to velmi vhodné například pro nasa- 
zení ve středně velké společnosti na 
souborový server s domovskými adre- 
sáři uživatelů. 

Intermezzo funguje na principu 
klient/server, kdy server umožňuje 
vždy jednomu z klientů provádět i zá- 
pis. Po provedení zápisu upozorní 
i ostatní klienty, kteří si mohou novou 
verzi souboru stáhnout (buď okamži- 


tě, nebo až v případě požadavku na 
práci s tímto souborem). To má zají- 
mavé pozitivní efekty proti použití 
souborového systému NFS, který 
před přístupem k datům musí vždy 
kontaktovat server. Intermezzo musí 
kontaktovat server pouze tehdy, po- 
kud obdrželo upozornění na změnu 
dat jiným klientem (jinak může použí- 
vat data, která jsou již přístupná lo- 
kálně). Přenos souborů samotných 
mezi serverem a klientem je řešen na 
bázi protokolu HTTP obslužnou apli- 
kací (zde vidím potenciální slabinu to- 
hoto systému). 

Souborový systém Intermezzo je 
tak velmi vhodný pro nasazení více 
podobných nebo shodných systémů 
(klastry, farmy webových serverů 
apod.). Za vývojem souborového 
systému Intermezzo stojí společnosti 
Stelias Gomputing a Gluster Filé 
Systems, lne. 



OpenAFS 


Komerční souborový systém AFS, je- 
hož autory jsou společnost IBM a spo- 
lečnost Transarc (nyní již IBM), je roz- 
šířeným řešením pro bezpečné sdílení 
dat mezi systémy. Společnost IBM se 
rozhodla, že tento souborový systém 
uvolní pro všechny uživatele. Tak vzni- 
kl projekt OpenAFS, podporující kro- 
mě Linuxu i FreeBSD, Solaris, Win- 
dows, AIX i Mac OSX. 

Jeho používání ještě není příliš 
časté, a to zejména proto, že není 
standardní součástí linuxového jádra 
a konfigurace není příliš jednoduchá. 
Zatím se dokonce o jeho integraci do 
linuxového jádra ani neuvažuje, což 
může být z dlouhodobého hlediska 
nevýhodou. 



Závěr 


Linux a obecně projekty na bázi Open 
Source jsou velmi flexibilní a dokáží 
splnit rozmanité požadavky. Souboro- 
vé systémy pro Linuxu toho jsou skvě- 
lým příkladem. Pro své specifické na- 
sazení si můžete s pomocí konzultantů 
vybrat takový souborový systém, který 
bude přesně splňovat náročné poža- 
davky. Není nutné sahat ke kompromi- 
sům. ■ 

Pavel Janík, 
pavel.janik@autor.softnov. cz 
(autor je konzultant Open Source) 
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■ Daniel Dočekal, 

daniel. do cekal@autor.softnov. cz, 

publicista, zakladatel Světa Namodro a Quick.cz. 

■ Martin Žemlička, 
martin.zemlicka@autor.softnov.cz, 

publicista na volné noze, téměř bezvýhradný technooptimista 
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Internet, celosvětová počítačová síť 
spojující desítky milionů serverů á stov- 
ky milionů osobních počítačů (či jiných 
zařízení), přinesl do odvětví bezpečnos- 
ti informačních systémů (počítačové 
bezpečnosti) jeden zcela nový, ale zá- Tf p 
sadní prvek. Otevřenost internetové sí- 
tě umožňuje to, co v normálních počíta- 
čových sítích či systémech není možné. 

A právě otevřenost a neexistující hrani- 
ce jsou největším nebezpečím, které In- 
ternet přináší. 
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Internet a bezpečí 


>)>>)) 


o krok napřed 


Internetový uživatel 

Internetový uživatel, obyčejný člověk nepravidelně využívajícící In- 
ternet a jeho služby (zejména elektronickou poštu a poté web), je 
z hlediska bezpečnosti nejohroženějším druhem. Na celosvětovém 
Internetu je na sto padesát milionů internetových uživatelů a jejich 
počet se každým dnem zvětšuje. V globálním měřítku mají mnoho 
společného — jsou nezkušení, naivní, důvěřiví. Jejich počítačové vy- 
bavení je často zastaralé, jejich chuť instalovat cokoliv odkudkoliv je 
nezměrná a jejich znalosti problematiky počítačové bezpečnosti se 
často pohybují blízko nuly, případně se pohybují spíše v rovině mýtů 
a báchorek. 


A RZJkrf rmrmw 

.il Ind* 




=mi*j 

hfc t J ! 


Tůd* hhdp 



m 


Qt 


ď 

)< 


> 


Mf Al 

rn wpd 




rM 


RrtflK ŮffS- 

Id: HwánbttVterjZ.tx 

"milíři I : WiriQii.t snrc-vibooh 

Alfc jrh: IJ7.H ťtfl g ůeTW(i|í.l^ ftl 

71 

Ka sprchy rt f.>j ťhs W32.Kkx£ rrmova] tnds 

KLexE lt a sp í asi ■-ttj." thsl ípr: j.d Ihroi^b :r_ nJ 

Fvr ťuctí bí hrm iflkrn .fl t m t to* íflp.ffwww, K i í-pciík]? tam. 


Typický příklad viru v došlé poště uživatele — virus Klez. Sám mail ovšem 
vypadá, jako kdyby byl od antivirové společnosti a měl dodat pomůcku, 
která virus Klez odstraňuje. SETUP.EXE je pochopitelně virus Klez osobně. 
Postačí spustit a problém je na světě. 


Právě u obyčejných internetových uži- 
vatelů ovšem vše začíná a určitým 
způsobem jsou tím prvním, nejdůle- 
žitějším prvkem. Pokud se jedná 
o osamoceného uživatele Internetu, 
který používá Internet z domácnosti 
jako koníček či komunikační prostře- 
dek, nejde o velký problém. Nebez- 
pečným v případě problémů je zpra- 
vidla pouze sám sobě, případně 
omezenému okruhu svých interneto- 
vých kontaktů. Problémem se inter- 
netový uživatel stává ve firemním 
prostředí, kdy je nebezpečím pro veš- 
keré své kolegy. A v případě velkých 
společností může být nebezpečím 
skutečně významným. 

Právě s ohledem na skutečnost, že 
bezpečnost počítačů začíná u inter- 
netového uživatele, je možné většinu 
základních nebezpečí i ochran určit 
již na jeho úrovni. Jakákoliv další úro- 
veň potom pouze přibírá další stupně 
ochrany, stejně tak jako další nebez- 
pečí. Vždy však musí dodržovat zása- 
dy všech úrovní nižších, a stejně tak 
čelit případným specifickým problé- 
mům, které se jí týkají. 



Viry 

Největším nebezpečím současného 


Internetu jsou paradoxně počítačové 
viry. Snaha o destrukci či pouze poba- 
vení se na účet druhých lidí jsou vel- 
mi časté. Internet přinesl pro viry ně- 
co zcela nevídaného. Celosvětová síť 
propojující miliony počítačů a lidí je 
ideálním prostředím pro množící se 
viry. Zavirováním jednoho počítače je 
totiž možné dosáhnout postupného 
nakažení dalších a dalších počítačů. 
Viry jako Melisa, I Love You či Klez do- 
táhly tyto schopnosti takřka k doko- 
nalosti a dokázaly v krátkém čase za- 
virovat i desítky milionů počítačů. 


Viry současnosti se tak šíří vý- 
hradně elektronickou poštou, pří- 
padně využívají bezpečnostní chy- 
by v určitém softwaru, napadají 
internetové servery, a z nich potom 
napadají další a další internetové 
servery. Prostředí operačních systé- 
mů Microsoft Windows nabízející 
„příliš šikovné“ programy Outlook 
či Outlook Express umožnily počíta- 
čovým virům nevídané - po napa- 
dení systému se rozšířit na všechny 
e-mailové adresy, které v daném 
systému najdou, a přitom se tvářit 
jako pošta od adresáta, kterého 
příjemce důvěrné zná. Rozšíření 
Microsoft Windows je natolik mar- 
kantní (celosvětově na 95 % počí- 
tačů), že viry ve svém řádění mají 
prakticky volnou cestu a lidé pouze 
dohánějí jejich působení a řeší ná- 
sledky. Míra nebezpečí je viditelná 
například na . 


Internetový uživatel by tedy roz- 
hodně měl dbát na tolik potřebnou 
virovou ochranu - ta začíná u antivi- 
rových programů , které slouží jako 
prevence, dokáží odhalit prakticky 
všechny existující viry a v některých 
případech odhalit i nový virus (za 
předpokladu analytických schopnos- 
tí antivirového programu). Správně 
pracovat pochopitelně budou pouze 
za předpokladu častého aktualizování 
antivirové databáze - slovo „časté* 
v tomto případě znamená s určitostí 
alespoň jednou za týden. 

S ohledem na zrádné viry, využí- 
vající důvěřivosti lidí a jejich ochoty 
otevírat cokoliv v poště dostanou, by 
si měl internetový uživatel vypěsto- 
vat potřebnou dávku paranoie. Do 
správně paranoidního přístupu k vi- 
rům patří i například to, že uživatel 
nesmí nikdy podlehnout chuti otevřít 
(spustit) některé druhy souborů 


(programů), které dostane e-mailem 
nebo získá nějak z Internetu. Klasic- 
ky mezi ně patří všechny výkonné 
(spustitelné) soubory, zejména ty 
s příponami EXE, GOM, BAT, SGR, 
VBS, WSH, či JS. Stejně tak k základ- 
ním pravidlům patří nikdy podobné 
soubory neposílat elektronickou poš- 
tou žádným svým známým či partne- 
rům (životním ani obchodním). Také 
by se patřičně paranoidní interneto- 
vý uživatel měl vyvarovat všech Ano 
(či Yes) odpovědím na různé instala- 
ce programů „podporujících 44 funk- 
čnost některých webových stránek - 
právě tudy se totiž šíří řada dalších 
virů. 

Stejně tak by se neměl interneto- 
vý uživatel ochotně poddat instalaci 
kdejakého softwaru, který najde ně- 
kde na Internetu, nebo který odně- 
kud dostane. Instalace nových pro- 
gramů z Internetu je samozřejmě 
možná, ale v takovém případě je více 
než vhodné, aby pocházely z důvěry- 
hodného a veřejně známého zdroje, 
případně přímo od autora tohoto pro- 
gramu (a i zde je vhodné ověřovat, 
ověřovat a ověřovat). 

Jakkoliv toto paranoidní chování 
může znamenat, že internetový uživa- 
tel teoreticky o něco přijde, je daleko 
lepší přijít o virus a následné problé- 
my, než slepě a tupě otevírat a spouš- 
tět všechno, co přistane v poštovní 
schránce. Ani nej dokonalejší antiviro- 
vý program totiž nezabrání novému 
viru v jeho činnosti, stejně tak jako 
nezabrání spuštění programu vytvoře- 
ného někým, kdo vám prostě bude 
chtít jenom uškodit. 



Bezpečnostní chyby 
v programech 

Od virů je jenom krůček k problémům 
s bezpečnostními chybami v progra- 
mech. Desítky milionů uživatelů po- 
užívají programy, ve kterých existují 
bezpečnostní chyby. Zmiňované viry 
je mnohdy využívají (například využí- 
vají možnost spustit sebe sama již při 
zobrazení náhledu HTML e-mailové 
zprávy), stejně tak jako spolehlivě 
slouží hackerům. Počítačové progra- 
my dneška jsou po vybalení z krabice 
děravé jako sýr ementál a po instalaci 
je zpravidla ihned nutné provést je- 
jich opravu - stažením opravných ba- 
líčků, servisních balíčků či novějších 


Odkazy 

sophos — www.sophos.com 
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Co je co 

Podívejme se na časté pojmy týkající se 
bezpečnosti sítí i počítačů a na některé 
termíny a postupy. Pokusíme se i vysvět- 
lit některé mýty, které se bezpečnosti tý- 
kají.Rozhodně nelze obsáhnout vše, co je 
k dané problematice potřeba znát: pří- 
padné další informace si lze doplnit 
z -» odkazů na Internet (str. 88). 

ActiveX 

ActiveX je označení technologie vyvinuté 
společností Microsoft a začleněné do 
prohlížeče Internet Explorer (a tím po- 
chopitelně i do všech ostatních programů 
Microsoftu). Hlavním smyslem ActiveX 
je poskytnutí programů běžících „uvnitř" 
webových stránek a vykonávajících to, 
co není možné realizovat pomocí běžné- 
ho HTML ani pomocí -> scriptingu. Ved- 
lejším účelem byla alternativa -> k Jávě, 
která umožňuje prakticky totéž. 

Komponenty ActiveX jsou pochopi- 
telným zdrojem bezpečnostních chyb 
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Nastavení bezpečnosti ActiveX 
v MS IE 


a řada z nich se postupně ukázala jako 
nebezpečná pro uživatele i pro servery. 
Důsledné aplikování bezpečnostních 
oprav (pochopitelně včetně upgradu na 
aktuální verzi IE) zamezí většině problé- 
mů — trvalé zamezení je možné aplikací 
bezpečnostních zón zakazujících spouště- 
ní ActiveX komponent. 

Některé z virů využívají komponen- 
ty ActiveX ke svému šíření, stejně tak 
existují komponenty ovlivňující nastave- 
ní vytáčeného připojení k Internetu (uži- 
vatel je po jejich spuštění připojován 
k Internetu přes zahraniční, mimořád- 
ně drahé, telefonní spojení). Tyto viry 
i komponenty jsou detekovány antiviro- 
vými programy. 

Demilitarizovaná zóna (DMZ) 

Demilitarizovaná zóna je označení pro 
elektronický prostor nacházející se mezi 
Internetem a firemní sítí (intranetem), 
do kterého jsou zpravidla umisťovány 
servery a počítače, jež mají být přístup- 
né z Internetu a zároveň z intranetu. 
Důsledné oddělení pomocí firewallu 
či hardwaru zabezpečuje neprůchod- 
nost DMZ pro kohokoliv s nečestnými 
úmysly. 

Digitální podpis a certifikáty 

Digitální podpis dokáže zajistit potvrzení 
autentičnosti e-mailu (nebo obecně ja- 
kéhokoliv elektronického dokumentu), 
tak zamezit provádění neautorizovaných 
změn v něm. Digitální podpisy také ve 
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verzí. Zde Internet slouží stejně tak 
jako pomocník (lze díky němu získat 
vše potřebné v několika desítkách mi- 
nut), ale také jako zlý pán - většina 
bezpečnostních chyb tak ěi onak sou- 
visí s Internetem a tak ěi onak umož- 
ňuje jejich zneužití. 

Bezpečnostní chyby jsou navíc ve 
všech programech a všech operačních 
systémech. Mezi oblíbené mýty patří 
například tvrzení, že Linux ěi Unix je 
bezpečnější (ěi dokonce bezpečný 
v absolutním slova smyslu) než Win- 
dows. Chyby v programech se bohužel 
vyskytují jak na úrovni aplikací (což je 
například Microsoft Office), tak na 
úrovni serverových programů (napří- 
klad Microsoft Exchange, unixový 
BIND atd.), tak na úrovni operačních 
systémů (Windows, Linux, BSD, Unix, 
OS X atd.). 

Běžnému internetovému uživateli, 
který chce být v bezpečí, pak nezbývá 
nic jiného, než využívat webových 
stránek výrobce svého operačního 
systému a aplikací, získávat odtud 
opravy, a postupně tak záplatovavat 
svůj operační systém i aplikace - pří- 
padně vše nechat plavat a dříve nebo 
později pouze splakat nad výdělkem. 
Uživatelé operačních systémů Micro- 
softu by tak například měli velmi 
dbát na využívání služby Windows 
Update , která dokáže většinu nut- 
ných oprav nabídnout k instalaci bez- 
prostředně poté, co se opravy objeví. 
Čas od času by rozhodně měli získat 
kompletní Service Pack opravné ba- 
líky a na své počítače je aplikovat - 
i když si jistě budou říkat, že něco ta- 
kého není nutné, protože mají počí- 
tač jenom doma. 



Bezpečné chování 
na Internetu 

Velké množství nebezpečí číhá na 


internetového uživatele na samotném 
Internetu. Prohlížení webových strá- 
nek, vyplňování formulářů, elektro- 
nické nakupování - prostě veškeré je- 
ho aktivity mohou vést problémům. 

Samotný fakt, že uživatelův počí- 
tač je připojen k Internetu, znamená 
několik nutných bezpečnostních ome- 
zení (pravidel). Především — každý 
uživatel počítačových sítí, a domácí 
laické internetové uživatele nevyjíma- 
je, by měl dbát na používání silných 
hesel pro přístup ke svému počítači. 


Nepřipadá v úvahu používání přístu- 
pů bez hesel, s hesly shodnými s jmé- 
nem uživatele, jednoduchými hesly 
typu 12345 , snadno odvoditelnými 
hesly (například uživatel Jan Novák 
mající přihlašovací jméno Jan a heslo 
Novák). Stejně tak je nutné dbát na 
používání různorodých hesel pro po- 
čítač uživatele a internetové aktivity 

- nepřipadá v úvahu například použí- 
vat pro přihlášení do počítače stejné 
jméno a heslo jako pro přihlášení 

k e-mailové schránce na freemailu 
(e-mail zdarma). 

Správně se chovající internetový 
uživatel navíc svá hesla pravidelně 
mění (minimálně jednou měsíčně), 
a tím předchází nebezpečí odhalení 
ěi náhodného odchycení hesla. Svá 
hesla zároveň nikomu nesděluje (do- 
konce ani technické podpoře u své- 
ho poskytovatele Internetu, prostě 
nikomu) ani nepůjčuje. (O tom, jak 
navrhnout bezpečné heslo, si můžete 
přečíst ve dvou samostatných člán- 
cích.) 

Případné zneužití vašeho počítače 
ěi internetových účtů může znamenat, 
že se za vás někdo může vydávat, va- 
ším jménem cosi konat, posílat elek- 
tronickou poštu, pokoušet se o ne- 
autorizovaný vstup do počítačových 
systémů atd. Předejít těmto problémů 
je zpravidla možné pouze opět s pří- 
slušnou dávkou paranoie a bezpečné- 
ho chování — zejména tam, kde jde 
o jména a hesla sloužící pro přístup 
k internetovým službám. 

Stejně tak dobře by měl interneto- 
vý uživatel hlídat i některé další infor- 
mace o své osobě - zejména osobní 
údaje (rodné a telefonní číslo) a fi- 
nanční údaje (čísla účtů, čísla kredit- 
ních karet atd). Zejména čísla kredit- 
ních karet (doplněná ostatními údaji 
z karty) jsou velmi dobrým předmě- 
tem obchodování a den co den dochá- 
zí k milionům podvodů a krádežím 
peněz z účtů nic netušících uživatelů 

- dlužno však podotknout, že řadu 
z nich mají na svědomí i nepoctiví 
obchodníci v obyčejných kamenných 
obchodech a Internet není ničím hor- 
ším než oni. Zadávat takovéto údaje 
je tedy možné jenom tam, kde jste si 
jisti, že je zadáváte důvěryhodným 
osobám (společnostem) a důvěryhod- 
ným způsobem (nutností je tzv. zabez- 
pečená komunikace pomocí protoko- 
lu HTIPS). 


Bezpečné chování na Internetu te- 
dy předpokládá další dávku rozumné 
paranoie. Mimo jiné předpokládá, že 
nebudete slepě všemu důvěřovat. Je 
dobré mít například stále na paměti, 
že mail od Pepy Nováka sice vypadá 
jako mail od Pepy Nováka (protože má 
například adresu pepa@novak.cz), ale 
ve skutečnosti to může být mail od 
kohokoliv, kdo se za Pepu Nováka je- 
nom vydává. Zejména v Internetu tak 
platí staré známé důvčřuj, ale prově- 
řuj. Zejména u elektronické pošty je 
lépe popřemýšlet, jestli ten zvláštní 
mail, na který se právě díváte, skuteč- 
ně odeslal ten, kdo je jako odesilatel 
uvedený. Existují případy, kdy byl 
zfalšovaný mail využit pro způsobení 
problémů lidem v zaměstnání, vyvolá- 
ní paniky na burze s následným sní- 
žením (ěi naopak zvýšením) ceny akcií 
firmy. 



Internet je/není 
anonymní prostředí 

Obyčejný uživatel Internetu by neměl 
nikdy podlehnout ani bezmezné dů- 
věře v Internet, stejně tak by neměl 
podlehnout bezmezné nedůvěře v In- 
ternet. Internet je potřeba brát jako 
anonymní prostředí — nikdy si nemů- 
žete být jistit, že ten, se kterým komu- 
nikujete, je skutečně tím, za koho se 
vydává. Nikdy nejde o komunikaci tvá- 
ří v tvář, nikdy nebudete mít dostatek 
„dokladů“ pro ověření totožnosti dru- 
hého. Stejně jako nemůžete věřit ná- 
hodnému hlasu na druhé straně tele- 
fonního spojení, že je skutečně tím, 
za koho se vydává, nemůžete tomu vě- 
řit ani na Internetu. 

Nemůžete se této skutečnosti pod- 
dat natolik, abyste si představovali, 
že i vy budete moci využívat této ano- 
nymity a konat skutky nevídané. Pro 
většinu internetových uživatelů je In- 
ternet anonymním prostředím, pro- 
středím, ve kterém padají zábrany, 
prostředím, ve kterém vznikají alter- 
nativní identity. Pokud dojde na lámá- 
ní chleba, poskytuje Internet dostatek 
identifikačních mechanismů, které 
snadno mohou vést k dopadení pa- 
chatele nepravostí. 

Na webových stránkách nikdy 
nejste anonymní - váš počítač má 
internetovou adresu (čtyřčíslí ozna- 
čované jako IP adresa). S její pomocí 
je možné sledovat váš pohyb Inter- 
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netem; data přenášená mezi vaším 
počítačem a internetovými servery 
je možné odchytávat, analyzovat, 
testovat i uschovávat. Poskytovatelé 
připojení k Internetu mají dokonce 
jistou povinnost určitou míru dat 
o činnosti svých uživatelů uchová- 
vat a v případe soudního požadavku 
mají povinnost tyto informace po- 
skytnout. Od této adresy je jenom 
krůček k určení poskytovatele připo- 
jení, od něj je jenom krůček k určení 
místa, odkud jste do Internetu vstu- 
povali, a odtud už například jenom 
krůček k určení telefonního čísla, 
ze kterého jste přístup k Internetu 
uskutečnili, případně firmy, z níž 
se tak stalo. 

Pokud používáte Internet u svého 
zaměstnavatele, nemůžete mít napří- 
klad nikdy jistotu, že někdo dosta- 
tečně zvědavý nezkouší své štěstí 
a nesleduje, co vlastně na Internetu 
děláte, jakkoliv je čtení cizí elektronic- 
ké pošty prohřeškem proti zákonu, 
monitorování příjemců a odesilatelů 
prohřeškem není. Zaměstnavatelé 
tyto činnosti často dělají proto, aby 
zjistili nakolik jejich zaměstnanci 
zneužívají internetových možností 
zaměstnavatele pro své soukromé 
účely (což je prohřeškem minimálně 
proti pracovnímu řádu). 

Samotné programy používané 
pro přístup k Internetu či práci s In- 
ternetem také zanechávají v počítači 
řadu stop o tom, kde jste byli, co jste 
tam dělali, jak dlouho jste tam byli. 
Vlastnosti „ulehčující" život, jako je 
například zapamatovávání hesel, his- 
torie návštěv internetových stránek, 
automatické doplňování textů ve 
formulářích, pak mohou znamenat 
pravý opak toho, k čemu byly původ- 
ně určeny — snadno mohou odhalit 
nebo napomoci odhalit aktivity uži- 
vatele. 

Na světě je přitom dostatek zemí, 
kde je užívání Internetu sledováno 
státem tak ostře, jako kdysi tajná po- 
licie evidovala například všechna 
rozmnožovací zařízení. Internet ja- 
ko takový přitom podobné sledová- 
ní umožňuje svojí podstatou - vše 
v něm jsou snadno odchytitelná 
a zpracovatelná data. Mezi bezpeč- 
nostní návyky internetového uživate- 
le může patřit i používání elektronic- 
kých podpisů, případně šifrování 
elektronické komunikace. Ale to již 
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překračujeme rámec zamýšlený pro 
tento článek. 



Ochrana soukromí 

Specifickou oblastí bezpečnosti je 
i ochrana soukromí na Internetu. 


Vztahuje se pochopitelně na všechny 
internetové uživatele, ale nejvíce po- 
stiženi bývají právě ti nej obyčejnější. 
Kvůli nedostatku zkušeností se mo- 
hou snadno stát oběťmi - ať již vklá- 
dají své osobní údaje kam nemají, 
či jim je nakonec ukradena osobní 
identita. 

Počítače běžných uživatelů v do- 
mácnostech jsou navíc zpravidla po- 
užívány více uživateli najednou. Užíva- 
jí je rodiče, děti, případné návštěvy. To 
pochopitelně znamená, že správně by 
i na domácím počítači měly být zaklá- 
dány uživatelské úéty a každý uživatel 
by je měl důsledně používat, a chránit 
tak své soukromí před ostatními. Toto 
řešení je pochopitelně možné, pokud 
používáte alespoň Windows 2000 (ne- 
bo ještě novější Windows XP či starší 
Windows NT) a nezůstali jste u běž- 
ných Windows 95/98/Me (ty neumož- 
ňují žádnou ochranu, byť umožňují 
zakládat uživatelské účty). Pokud po- 
užíváte jiný operační systém (Linux, 
Mac OS atd.), je k dispozici odpovída- 
jící úroveň ochrany. 

Používání oddělených uživatel- 
ských účtů navíc umožní personaliza- 
ci pracovní plochy, možnost používání 
poštovních programů s privátní konfi- 
gurací a pochopitelně předejde řadě 
nepříjemností, které mohou vznik- 
nout zejména při sdílení elektronické 
pošty. 



Něco navíc 
pro bezpečnost 

Většina běžných internetových uži- 
vatelů nebude pro bezpečnost vlast- 
ní ani svého okolí na Internetu dělat 
absolutně nic. S touto skutečností 
je potřeba se smířit a odpovídajícím 
způsobem reagovat například na 
maily došlé (zdánlivě) od svých přá- 
tel či kolegů. Pokud se dostali do 
problémů oni, nemusíte se v nich 
topit i vy. 

Něco navíc proti doposud uve- 
deným pravidlům je možné dělat, 
pouze pokud se z běžného interne- 
tového uživatele dostanete alespoň 


na úroveň poučeného internetového 
uživatele. Můžete využít různé pro- 
gramy, které pomohou lépe zabez- 
pečit vaši existenci v Internetu. 

Jde o antivirové programy (ty jsou 
pochopitelně absolutní nutnosti), osob- 
ní firewall (slouží k oddělení vnitřku 
počítače od internetového vnějšku), 


sledování konferencí věnovaných bez- 
pečnosti počítačů či zaplacení firmy či 
experta, který prověří úroveň zabez- 
pečení a aktuálnosti vašeho počítače 
- takovéto aktivity či software mohou 
pomoci udělat „něco navíc“. 

Pro vlastní bezpečnost může inter- 
netový uživatel paradoxně dělat i to, 
co patří mezi běžné bezpečnostní 
návyky - například zajistit, že obsah 
jeho počítače je pravidelně ukládán 
pro potřeby obnovení při haváriích 
hardwaru či softwaru. Stejně tak jako 
je například dobré udržovat mimo 
počítač základní informace o při- 
hlašovacích jménech a heslech do 
různých služeb (případně alespoň 
přehled těchto služeb a kontaktů pro 
případné řešení problémů), které 
jsou důležité. ■ 

(Daniel Doéekal) 
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formě elektronických certifikátů slouží 
k zajištění autentizace uživatelů a in- 
ternetových služeb (serverů). V sou- 
časnosti vypouští jedna z českých 
cer-tifikačních autorit do médií mýty 
zdůrazňující, že digitální podpis slouží 
k boji proti hackerům — bohužel jde 
o tragický mýtus, protože digitální pod- 
pis a hackeři spolu nijak nesouvisí. 


Digitální podpis (certifikát) je možné 
získat od certifikačních autorit za předem 
dané poplatky, včetné některých variant 
zdarma. Jeho použití je časové omezeno, 
a nové podpisy je tak nutno opakovaně 
získávat zpravidla v ročních odstupech. 
Hlavní výhodou vlastnictví digitálního 
podpisu či certifikátu je možnost ověřit 
autentičnost obdrženého dokumentu (ze- 
jména zprávy elektronické pošty) a záro- 
veň mít jistotu, že s obsahem nebylo ma- 
nipulováno. 

Elektronické placení 

Elektronické placení je složitou záležitostí, 
která by vydala na samostatný (a dlouhý) 
článek. V principu není elektronické place- 
ní o nic méné bezpečné, než poskytnutí 
své platební karty komukoliv v kamenném 
obchodě. Mýtus o velké nebezpečnosti 
placení kartami na Internetu je skutečným 
mýtem, byť má jistý reálný základ. 

Stejně jako při placení v kamenném 
obchodě může kartu obsluha využít k zís- 
kání čísla a identifikačních údajů, existuje 
toto nebezpečí i na Internetu. Bezpečné 
nakupování na Internetu znamená dodr- 
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Internetový profesionál 

Internetový profesionál je stále v podstatě běžným internetovým uži- 
vatelem, ovšem s jedním podstatným rozdílem. Používá Internet jako 
svůj hlavní (nebo alespoň podstatný) prvek obživy, je zaměstnán v ně- 
jaké internetové firmě, případně mu Internet slouží jako hlavní pra- 
covní/komunikační prostředek. 


co je co 


žování základních a běžných bezpečnost- 
ních pravidel — nemůžete prostě svoji 
platební kartu používat pro placení kde- 
koliv. Elektronický obchod, kde platíte, by 
měl být dostatečně známý a spolehlivý. 

Den co den se tisíce lidí připravují 
o své peníze tím, že na Internetu platí za 
porno či jiné podobné věci na webech, 
které o týden později neexistují, případně 


r-u 



Tak vypadá digitální podpis 
v prostředí MS IE. 


na webech, u kterých nelze ověřit ani to, 
zda jejich titulek je pravdivý. Český vlast- 
ník platební karty má navíc oproti zahra- 
ničním jednu podstatnou nevýhodu — ri- 
ziko za podobné obchody, včetně zneužití 
karty, nese on sám. To, co je v zahraničí 
běžné a normální, že riziko nesou banky, 
je u nás prozatím pouze hudba budouc- 
nosti. 

Firewall 

Firewall je aplikace (software) či hard- 
ware, který je nasazen do cesty mezi In- 
ternet a intranet (firemní síť) a umožňuje 
průchod pouze povolené komunikaci — 
obvykle jde o možnost částečně omezené 
komunikace směrem zevnitř ven a zcela 
omezuje komunikaci zvenčí dovnitř. Jde 
o nejzákladnější nutné bezpečnostní opa- 
tření pro jakoukoliv síť připojenou k In- 
ternetu. 

Pro běžné internetové uživatele 
jsou k dispozici osobní firewally, které 
je možné nasadit na osobní počítač. 

Ten je přitom zpravidla přímo připojen 
k Internetu. Za normálních okolností 
obvykle „vystavuje" směrem ven příliš 
mnoho věcí. Osobní firewall zajistí, aby 
do cesty byla postavena „zeď 1 znemož- 
ňující útoky zvenčí (nebo je alespoň 
omezuje). 

Hacker a hacking 

Hacker je označení pro počítačového od- 
borníka (více či méně odborníka), který 
se zabývá nabouráváním počítačových 
systémů a sítí. Zpravidla přitom využívá 
bezpečnostních chyb v softwaru, nebo 
chyb instalace softwaru. Často se mu da- 
ří využívat i „sociální inženýrství 11 , a od- 
haluje tak autentizační informace, které 
potom zneužívá. Hackerská komunita při- 
tom rozeznává několik druhů hackerů — 
white hat (bíločepičkáři) hackeři konají 
svoji činnost s cílem odhalit bezpečnost- 
ní chyby, a poté na ně upozornit, aby do- 
šlo k nápravě. Black hat (černočepičkáři) 
konají svoji činnost s cílem získat z hac- 
kingu prospěch. 


Takovýto uživatel je podstatně více vy- 
stavený nebezpečím. Většinu svého ěa- 
su totiž tráví online, jeho připojení 
k Internetu je zpravidla kvalitnější, ale 
také propustnější než u obyčejného uži- 
vatele. Co navíc, zpravidla je jeho připo- 
jení k Internetu stálé (má ěasto pevnou, 
neměnnou internetovou adresu). Při 
své internetové činnosti přistupuje 
k různým dalším internetovým služ- 
bám, ěasto se připojuje do sítí svého za- 
městnavatele (ať již přímým připojením 
nebo pomocí Internetu). 

V Internetu je zpravidla profesionál 
také více vidět. Může se účastnit konfe- 
rencí, online rozhovorů, může se věno- 
vat publikační činnosti. Jeho elektronic- 
ká adresa (e-mail) je tak více známa 
a patřičně na to také doplácí - je ter- 
čem záplav virů (těch, co se šíří e-mai- 
lem na adresy odchycené v počítači na- 
padeného uživatele), stejně tak jako 
terčem spárnu. Může se také snáze stát 
terčem cíleného útoku, protože útočník 
očekává, že jeho počítač (ať již domácí 
nebo v zaměstnání) obsahuje nějaké 
údaje, které útočník chce získat. Logic- 
ky tak podstupuje větší riziko než běž- 
ný, neznámý internetový uživatel. 



Viry 

Počítačové viry jsou pro internetového 
profesionála stejně nebezpečné jako 
pro běžného uživatele, předpokládá 
se nicméně, že jeho návyky jsou pod- 
statně více paranoidní. O virech toho 
také možná ví více, takže dokáže lépe 
odhalit případné nebezpečí a vyvaro- 
vat se virového nebezpečí. 

Počítačové viry zde znamenají 
větší problém — řada z nich totiž ke 
svému šíření zneužívá elektronickou 
poštu a používá k tomu dokumenty 
nalezené na napadeném počítači. 

V době „žně“ některých takovýchto 
virů tak není vůbec nic zvláštního, 
když v poště najdete důvěrný do- 
kument, který nikdy neměl opustit 
brány některé z důvěryhodných spo- 
lečností. Pro profesionála je proto 


obzvláště důležité nepřipustit, aby 
se stal obětí takovéhoto viru - anti- 
virové programy s velmi pravidel- 
nou aktualizací proto patří k nejzá- 
kladnějším obranným prostředkům. 
Vyplatí se sledovat i weby antiviro- 
vých společností, zejména takové, 
které ukazují na míru rozšíření virů. 
Viz například již zmiňované mJim 
nebo 1'i^inwTi Z e kterého po- 
chází další graf znázorňující denní 
počet detekovaných vzorků určitého 
viru. 

V ostatních bodech platí pro profe- 
sionála ve vztahu k virům to, co již by- 
lo dříve řečeno pro prostého uživatele. 



Bezpečnostní chyby 
v programech 

Profesionál ke své práci zpravidla 
využívá řadu programů, se kterými 


se běžný uživatel nesetká. I zde je 
tedy ve větším riziku a péče o aktu- 
ální stav všech programů, aplikací 
i operačních systémů je více než 
nutná. 



Bezpečné chování 
na Internetu 

Pro profesionála pochopitelně platí 
vše, co bylo o bezpečném chování ře- 
čeno výše. Z povahy jeho existence na 
Internetu ovšem plynou i další důleži- 
té drobnosti. 

Profesionál by si měl daleko 
více uvědomovat, že jeho aktivity 
na Internetu jsou odchytitelné, od- 
poslouchávatelné, připadná hesla 
jsou rozlousknutelná - pokud nepo- 
užívá takové komunikační prostřed- 
ky, které tomu zabraňují (nebo ales- 
poň vše ztěžují). Jeho přístupová 


Virový žebříček (listopad 2002, SOPHOS) 
W32/Bugbear-A 29,4 %| 

W32/Braid-A 8,5 % 

W32/Klez-H 7,7 % 

W32/Opaserv-A 5,4 % 

W32/Opaserv-C 5,1 % 

W32/Flcss 4,6 % 

W95/Spaces 3,3 % 

W32/Opaserv-F 2,5 % 

W3 2/Opa serv-B 2,1 % 

W32/Opaserv-D 2,0 % 
ostatní 29,4 % 


Graf znázorňující denní počet detekovaných vzorků známých virů. 



Okazy 

sophos nebo messagelabs — www.messagelabs.com/viruseye 
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o krok napřed 


jména a hesla mohou být pro případ- 
né hackery velmi cenným zbožím, 
proto se jim musí věnovat daleko 
více (a to znamená, že je například 
musí nejenom častěji měnit, ale také 
je musí sestavovat jako opravdu slo- 
žitá a neodhadnutelná). 

Internetový profesionál také zpra- 
vidla přistupuje k zdrojům a prostřed- 
kům ve společnosti, ve které (ěi pro 
kterou) pracuje. V takovém případě 
musí dbát zvýšených bezpečnostních 
opatření. HTTP komunikace by tak 
měla probíhat zásadně přes zabez- 
pečené připojení (HTTPS), je zapotře- 
bí používat rozdílné sady jmen a he- 
sel, zvýšené zabezpečení, poskytovat 
pouze omezený přístup, to vše pří- 
padně ještě doplněno nutností po- 
užívat digitální certifikáty. Nikdy by 
neměla být používána internetová 
komunikace přenášející hesla v tex- 
tové podobě - například pomocí 
protokolů SMTP, POP3 ěi TELNET 
bez SSL (ěi jiné formy zabezpeče- 
ní). Stejně tak by nemělo docházet 
k HTTP autentizaci v čistě textové 
podobě. 


Bezpečné chování internetového 
profesionála pak zahrnuje například 
používání virtuálních privátních sítí 
(VPN), SSL komunikací, doplněných 
o potřebné bezpečnostní prvky včet- 
ně šifrování, dodatečné elektronické 
autentizace, zpětného volání, komuni- 
kace povolené pouze z určitých inter- 
netových adres a dalších bezpečnost- 
ních prvků. 

Bezpečnému chování na Internetu 
při používání nejrozšířenějšího pro- 
hlížeče — Internet Exploreru — také 
pomůže důsledné nastavení bezpeč- 
nostních zón. Ty umožňují nastavit řa- 
du bezpečnostních parametrů (napří- 
klad povolení ěi zákaz spouštění 
ActiveX komponent, aktivního skrip- 
tování atd.) tak, aby v případě „in- 
ternetové zóny“ nabízel Internet 
Explorer vyšší úroveň bezpečnosti 
a pro interní (intranetové) aplikace 
naopak umožňoval využít více jeho 
schopností. Druhou možností je po- 
užívat jiné internetové prohlížeče 
(Netscape, Mozilla, Opera), ale i zde 
je těžké se vyhnout bezpečnostním 
chybám, kterými i tyto prohlížeče trpí. 



Internet je/není 
anonymní prostředí 


Právě s ohledem na zdánlivou ano- 
nymitu internetového prostředí 
a snadnou možnost podvržených/ 
zfalšovaných identit by internetový 
profesionál měl být schopen řešit 
elektronickou (e-mailovou) komuni- 
kaci odpovídajícím bezpečným způ- 
sobem - elektronický podpis jeho 
mailových zpráv by tak měl být logic- 
kou volbou, která zajistí, že skutečně 
důležité zprávy budou digitálně za- 
bezpečeny a jejich pravost zajištěna. 



Něco navíc 
pro bezpečnost 

Sledování konferencí o bezpečnosti, 


získávání informací výrobců softwaru 
i hardwaru, pravidelné instalování bez- 
pečnostních oprav ěi nových verzí pro- 
gramů, kontroly vlastních počítačových 
systémů, to vše by mělo patřit k základ- 
nímu arzenálu „něčeho navíc“ v přípa- 
dě v Internetového profesionála. ■ 

(Daniel Dočekal) 


co je co 


Velké množství bezpečnostních chyb 
umožňuje prakticky komukoliv věnovat se 
„hackingu 11 . Stačí na Internetu získat ně- 
které z desítek dostupných programů 
testujících bezpečnostní chyby interneto- 
vých produktů, a poté prostě zkoušet. 
Stejné pomůcky ovšem může využít 
i správce internetových aplikací, a prově- 
řit tak vlastní produkty ještě předtím, než 
je naostro prověří někdo se špatnými 
úmysly. 

Specifickou kategorii hackerů tvoří 
skupiny, které se zabývají změnami we- 
bových stránek společností i jednotlivců 
— ve velké míře se jim to daří již něko- 
lik let, prakticky není dne, aby někde ne- 
došlo k hacku nějakého webu. Titulní 
stránka takovéhoto webu poté dozná 
změny, grafické i obsahové, přičemž ně- 
které z nich jsou zábavné. V některých 
případech dochází i k hacknutí webů 
z politických důvodů a manifesty zde 
uveřejněné vyjadřují politické postoje 
(viz například hack webu KSČM, který 
vidíte na obrázku). 

Do této kategorie patří i jeden z mno- 
ha oblíbených mýtů, který otázky bezpeč- 
nosti řeší sdělením: jsme malí, nenápad- 
ní, nás žádný hacker nenapadne. Tento 
mýtus byl v tisícovkách případů vyvrá- 
cen, protože hackeři napadají to, co je 
napadnutelné. Řada hackerů používá au- 
tomatické prostředky pro vyhledání neza- 
bezpečených sítí a webů, informace si 
ponechává, a teprve po určité době je vy- 
užívá. 



mezi Vámi a Viry 

■ AVG pro Windows 95/98/M^NT/2000/XP 

■ AVG pro Mís Notes/Domino 

■ AVG pro MS-Ekchange server 

■ AVG pro Keri® MallSsrwr 

■ AVG pro NT/2000 server 

■ AVGADMIN - centrální správa 


ÍÍTCCTÍD' 


DIN DENNĚ, 7 DNÍ V TÝDNU 


kontrola elektronické pošty ochrana souborových a poštovních serverů 
centrální síťová správa rychlost a stabilita intuitivní ovládání 
bezplatné aktualizace z Internetu bezplatná telefonická a emailová 
podpora uživatelů velmi výhodné ceny pro školství a zdravotnictví 


!FI» PTTIJlimiNI 


|!N0VA ADRESA! I 

GRISOFT, s.r.o. 

Lidická 31, 602 00 Brno 

tel.: 541 243 865-7, fax.: 541 211 432 

e-mail: obchod@grisoft.cz 

http://www.grisoft.cz 


CIGLER SOFTWARE Slovakia, a.s. 

Sliačska 10, 831 02 Bratislava 
tel.: +421-2-44462746, fax.: +421-2-44462291 
e-mail: avg@ciglersw.sk 
http://www.ciglersw.sk 
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co je co 


Hesla a účty (autentizace 
a autorizace) 

Zajištění přístupu k jakékoliv neveřejné 
službé vždy probíhá pomocí nějaké 
autentizace následované autorizací přístu- 
pu a práv k vykonávání určitých činností. 
Uživatel se pomocí jména a hesla hlásí ke 
svému počítači, poté k případné počítačo- 
vé (firemní či privátní) síti. Stejně se hlásí 
k poštovnímu serveru, aby mohl získat 
obsah své schránky. Uživatelské jméno 
a heslo tvoří dvojici, kterou je nutné chrá- 
nit a která by měla být vybírána tak, aby 
nedocházelo ke snadnému zneužití. V mís- 
tech, kde je nutné zajistit zvýšenou bez- 
pečnost, jsou pro autentizaci používány 
další mechanismy — digitální certifikáty, 
hardwarové certifikační klíče, omezení pří- 
stupu jenom z určitých počítačů či telefon- 
ních čísel atd. 

Heslo je nejdůležitéjším prvkem ově- 
řovacího mechanismu. Nejzákladnějším 
požadavkem na heslo je jeho unikátnost 
a dostatečná složitost — nesmí být snad- 
no uhádnutelné (například tím, že jde 
o nejoblíbenějšího zvířecího miláčka uži- 
vatele), ani odhalitelné násilím (pomocí 
opakovaného zkoušení různých slov s po- 
mocí slovníku). O tom, jak si zvolit heslo, 
se dozvíte v jiném článku. 

Heslo je potřeba také často ménit. 
Změna hesla jednou měsíčné s nemožností 
použít stejné heslo po dobu tří měsíců je 
brána jako základní minimální bezpečnost- 
ní opatření. 

Je potřeba si uvědomit, že znalost 
autentizačních údajů určitého uživatele je 
otevřenou branou do každého informač- 
ního systému. Většina hacků webových 
stránek například byla způsobena odhale- 
ním nebo odchycením hesla jejich uživa- 
telů či správců. 

Dřívější autentizační mechanismy 
přenášely heslo v síti jako otevřený text, 
případně heslo a jméno kódovaly něja- 
kým jednoduchým způsobem. V takovém 
případě bylo možné odchytit přenášené 
informace a heslo získat. Současné me- 
tody používají metody jednosmérného 
kódování či jiné metody znemožňující 
zpětné získání hesla. Při zadávání jmen 
a hesel internetovým službám je však po- 
třeba vždy mít na paměti možnost odchy- 
cení. 

Java 

Java byla původné vyvinuta jako nezávis- 
lé aplikační prostředí pro vytváření kom- 
plexních programů, které mélo být poté 
možné používat na různorodých (z hle- 
diska hardwaru i softwaru) platformách. 
Java se ovšem stala také aplikačním pro- 
středím pro internetové aplikace a dozna- 
la jistého stupné rozšíření. Ačkoliv byla 
původně vyvíjena s velkým důrazem na 
bezpečnost, existuje řada implementací 
Java (včetně originálu od společnosti 
Sun), které obsahují nespočet bezpeč- 
nostních chyb, včetně těch nejhorších — 
obcházejících „oddělenosť Jávy od ope- 
račního systému a umožňujících hacking 
a napadání počítačů. I u Jávy je tedy nut- 
né dbát na aplikaci oprav a používání ak- 
tuálních posledních verzí. 

Linux a Open Source 

Linux, který nejprve vznikal jako školní 
operační systém vyvíjený několika nad- 
šenci, se stal jedním z nejrozšířenějších 


Správce internetového 
softwaru/hardwaru 

Správce internetového softwaru či hardwaru je zvláštní kapitolou 
v otázce bezpečnosti informačních systémů. Na jeho kvalitách a práci 
totiž závisí zpravidla chod podnikových sítí, databází a systémů, stejně 
tak jako kvalita služeb poskytovaných poskytovatelem internetových 
služeb. 


Jde o osobu technicky vysoce zkuše- 
nou (tedy, mělo by jít) a zároveň 
zpravidla o osobu, které je dána 
velmi vysoká důvěra. Možnosti 
správců zpravidla přesahují i mož- 
nosti nejvyššího vedení společnosti, 
a v jejich rukou tak může být osud 
společnosti i osud zákazníků společ- 
nosti. Specifikem práce správce by 
měla být skutečnost, že svoji činnost 
vykonává na jiném počítači (nebo 
alespoň pod jinými účty) než čin- 
nost, kterou vykonává při plnění 
ostatních pracovních povinností. 

Toto základní bezpečnostní opatření 
je pochopitelně jedním z nej častěji 
opomíjených. 



Viry 

Jakkoliv by se viry neměly nikdy 


k správci internetového softwaru/ 
hardwaru dostat, je potřeba se jim 
věnovat. Správce totiž bude proti vi- 
rům bojovat, bude udržovat a insta- 
lovat antivirové systémy, bude udr- 
žovat virové databáze a likvidovat 
následky jejich útoku. Pochopitelně 
se s nimi potká i jako běžný uživa- 
tel Internetu, ať již doma, nebo 
v rámci běžných činností zaměst- 
nance. 



Bezpečnostní chyby 
v programech 

Bezpečnostní chyby v programech 


a údržba veškerého hardwaru (který 
mimochodem také může mít bezpeč- 
nostní chyby) a softwaru je jednou 
z nej důležitějších činností správce. 
Měl by mít tedy dostatek prostoru 
i času k studiu, vyhledávání informa- 
cí a sledování dění. Opravy a nápravy 
by měl mít možnost vyzkoušet a měl 
by být tím, kdo rozhoduje co instalo- 
vat, jak instalovat a zda vůbec insta- 
lovat. Pochopitelně by měl být tím, 


kdo nese zodpovědnost za případ- 
né opožděné napravování problé- 
mů. 

Řada bezpečnostních chyb v pro- 
gramech není zaviněna chybnou 
funkcí programu, ale chybnou insta- 
lací a nastavením parametrů. I tako- 
véto chyby by měl správce hardwaru 
a softwaru odhalovat, veškerý hard- 
ware i software znát, starat se o od- 
stranění zbytečných služeb, mrtvých 
kont, nebezpečných, prázdných 
a standardních hesel (třeba tako- 
vých, které programy či hardware 
obsahují od výrobce). 



Bezpečné chování 
na Internetu 


Správce hardwaru a softwaru je oso- 
bou s velkými pravomocemi a mož- 
nostmi, měl by se tedy na Internetu 
chovat maximálně obezřetně. Para- 
doxně je právě tento požadavek nej- 
ěastějším kamenem úrazu. Správci 
jsou často osoby konfliktní, protože 
jejich znalosti a zkušenosti nejdou 
ruku v ruce s potřebnými sociálními 
předpoklady. Je potřeba je chápat, 
ale zároveň také bedlivě vést. Jejich 
internetové aktivity zpravidla převy- 
šují o několik řádů aktivity běžných 
i profesionálních uživatelů. 

Aby se správce mohl chovat bez- 
pečně, je potřeba mu dát dostatek 
prostoru. Správcovskou činnost je 
vhodné vykonávat z jiného počítače 
než běžnou činnost, stejně tak jako 
je dobré dát správci (či správcům) 
dostatek možnosti k používání dal- 
šího hardwaru, který vůbec nebude 
souviset s počítačovou sítí firmy 
- vždy bude potřeba zkoušet nový 
software, bezpečnostní opravy, chy- 
by, postupy. To vše se rozhodně ne- 
může dít na provozním vybavení, 
běžně používaném pro chod společ- 
nosti. 



Něco navíc 
pro bezpečnost 


Správce internetového hardwaru 
a softwaru potřebuje přiměřeně 
času i prostředků k nepřetržitému 
vzdělávání a získávání nových zkuše- 
ností. Pokud nebude trávit dostatek 
času sledováním dění okolo produk- 
tů používaných v jeho působení, 
dříve nebo později ztratí přehled, 
a může tak dojít k nenapravitelným 
škodám. Jakkoliv několikahodinové 
zírání do monitoru a bloumání po 
Internetu nebude vypadat jako 
prokazatelně produktivní činnost, 
správný správce bude umět tuto část 
pracovních povinností využít do po- 
slední minuty a získané informace 
a zkušenosti se mu bohatě vrátí. 

Správce by měl dostat také do- 
statek času a prostoru k aktivnímu 
prosazování bezpečnosti počítačo- 
vých systémů. Měl by mít možnost 
analyzovat informační systémy spo- 
lečnosti, vyhledávat možné bezpeč- 
nostní chyby a starat se o jejich ná- 
pravu. Součástí jeho pravidelných 
povinností by tak měly být například 
i interní bezpečnostní audity snažící 
se odhalit předem zdroje možných 
problémů. Mezi klasické problémy 
pak například patří mrtvá uživa- 
telská konta, slabá či prázdná hesla, 
zbytečně běžící na počítačích, které 
usnadňují hackerský útok, chybné 
konfigurace programů a hardwaru 
atd. 

Pro svoji činnost by měl správce 
mít i možnost spolupracovat s od- 
borníky na bezpečnost a správu 
počítačových systémů. Občasné 
bezpečnostní audity či konzultace 
s některou ze společností věnujících 
se této činnosti jsou tím nejjedno- 
dušším prvkem, který pomůže zajis- 
tit bezpečnost. ■ 

(Daniel Dočekal) 
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Provozovatel/poskytovatel 
internetových služeb 

Provozovatel internetových služeb je zpravidla firma, která svůj 
hardware, software a konektivitu prodává dalším firmám i jednotliv- 
cům. Ve svém nitru skrývá jak obyčejné internetové uživatele (kan- 
celářské síly), tak internetové profesionály či specializované profe- 
sionály spravující určitý hardware či software (těm se bude věnovat 
příští sekce). 


Internetové služby jsou přitom vel mi 
různorodé - může jít o poskytovatele 
připojení k Internetu, poskytovatele 
webového hostingu, poskytovatele 
aplikačního hostingu, provozovatele 
webových stránek, e-mailových slu- 
žeb, onlinových databank atd. Různo- 
rodost je zaručena, stejně jako vysoké 
riziko — všechny tyto společnosti musí 
děno denně celit útokům hackerů — od 
těch náhodných, co si prostě hrají, až 
po ty zkušené, kteří skutečně vědí co 
dělají. Zároveň musí zpravidla „čeliť 
i vlastním zákazníkům a uživatelům, 
kteří mnohdy nevědí, co činí, a mohou 
být stejně nebezpeční jako hacker. 

Provozovatelem internetových slu- 
žeb se pochopitelně stane i libovolná 
firma, která vybuduje nějaké interne- 
tové služby (nejčastěji webové stránky) 
nebo používá Internet pro umožnění 
přístupu externích či interních za- 
městnanců „ zvenčí “. V takovém přípa- 
dě provozuje internetové služby, které 
v důsledku zpřístupnění z Internetu, 
mohou znamenat vysoké riziko. 



Viry 

Viry jsou v prostředí poskytovatele 
internetových služeb ci uvnitř firmy 
velmi nebezpečné. Většina virů šíří- 
cích se elektronickou poštou totiž do- 
káže napáchat velké škody - během 
několika sekund budou kvůli jedno- 
mu jedinému původně zavirovanému 
počítači zavirované i desítky ci stovky 
dalších počítačů. V ohrožení jsou po- 
chopitelně i dokumenty společnosti 
ci jejích zákazníků, databáze, adresá- 
ře. Vir, který se dokáže dostat k adre- 
sáři všech zákazníků společnosti, má 
cestu otevřenou k dalším stovkám ci 
tisícům lidí. Případné rozšíření viru 
na zákazníky společnosti je pak velmi 
nepříjemné nejenom z hlediska pres- 
tiže společnosti, ale také z hlediska 


možných požadavků na náhradu 
škody. 

Poskytovatel internetových služeb 
nepochybně využívá kvalitní antivirové 
řešení, nasazuje jej i na systém elek- 
tronické pošty, který používá pro 
všechny své zaměstnance, případně 
i na systém veřejné elektronické pošty, 
již nabízí jako službu. Poštovní progra- 
my, které používá pro svoji činnost, 
má pochopitelně vybaveny všemi po- 
třebnými bezpečnostními opravami 
a své zaměstnance i spolupracovníky 
pravidelně a často školí, aby přede- 
šel problémům. Prohřešky také nepo- 
chybně silně postihuje. Pokud vám 
tento požadavek přišel jako fikce, věz- 
te, že nejste daleko od pravdy. Existuje 
velké množství poskytovatelů interne- 
tových služeb nedodržujících ani tato 
základní pravidla. 

Viry mohou být pro poskytovatele 
internetových služeb hodně nebez- 
pečné i tam, kde jde o viry obsahující 
trojské koně umožňující získat pří- 
stup do vnitřní sítě společnosti. Zpra- 
vidla nic nepomůže, pokud se na ně- 
kterém počítači uvnitř společnosti 
objeví trojský kůň obsahující přístu- 
pový server, schopný prorazit skrz fi- 
rewall. Zabránit těmto problémů je 
možné také důsledným uplatňováním 
striktních omezení pro instalaci jaké- 
hokoliv softwaru, kvalitního systému 
přístupových práv a omezení na počí- 
tacích zaměstnanců. 



Bezpečnostní chyby 
v programech 

Bezpečnostní chyby v programech se 
v případě poskytovatele internetových 
služeb týkají jak chodu jeho kancelá- 
ře, tak chodu jím nabízených služeb. 
Znamená to tedy zvýšené úsilí i pozor- 
nost věnovanou instalacím bezpeč- 
nostních oprav i mechanismů, které 


se musí aplikovat jak na běžné ope- 
rační systémy a aplikace, tak na 
serverové aplikace. 

Nebezpečnými pro poskytovatele 
internetových služeb mohou být para- 
doxně i jeho vlastní aplikace, které 
vyvíjí sám, případně si je nechal vyvi- 
nout na zakázku - i zde se totiž mo- 
hou skrývat bezpečnostní chyby. Je 
zde zjevná potřeba aktivního testová- 
ní a sledování, analýzy chování apli- 
kací, rychlého odstraňování problé- 
mů, schopnosti vztáhnout získané 
poznatky o bezpečnostních problé- 
mech obdobných aplikací i na aplika- 
ce vlastní. 

Největším nebezpečím může být 
falešná jistota „nám se to přece ne- 
může stát“. Opět s patřičnou dávkou 
paranoie je naopak potřeba myslet 
na to, že „nám se to rozhodně sta- 
ne “, a aktivně předcházet problé- 
mům. Snažit se myslet jako hacker, 
útočník, případně získat odbornou 
pomoc. 


co je co 


operačních systémů a je používán milio- 
ny internetových serverů po celém světě. 
Běží na něm nejčastěji používaný HTTP 
(webový) server Apache, který používá 
na dvě třetiny webových serverů na In- 
ternetu. Linux se masově prosadil a je 
velmi kvalitní a spolehlivou platformou 
pro internetové servery a služby. Pro na- 
sazení do kancelářského prostředí mu 
prozatím chybí dostatek uživatelsky pří- 
větivých aplikací a také možnost, jak pro- 
razit proti zcela majoritnímu Microsoftu. 

Linux je založen na Open Source li- 
cenční politice — je poskytován komp- 
letně se zdrojovými kódy a k jeho vývoji 
přispívají tisíce lidí i společností z celé- 
ho světa. Pod stejnou licenční politikou 
vznikla řada aplikací (například již zmiňo- 
vaný Apache). Jejich průvodním znakem 
je skutečnost, že vše je zadarmo, ale bo- 
hužel také, že nikdo za nic nenese zodpo- 
vědnost. 

Diskutovanou výhodou Open Source 
oproti proprietárním řešením (-» Micro- 
soft) je právě otevřenost, která umožňuje 
snáze objevit bezpečnostní chyby a ještě 
snáze na ně reagovat. Pro toto tvrzení 
ovšem neexistují žádné podložené před- 
poklady, stejně jako neexistují podložené 
předpoklady pro tvrzení zcela opačné. 
Linux a software na něm používaný je 
v posledních dvou letech jedním z nejpo- 
užívanějších na celé planetě a zcela logic- 
ky také stoupá počet objevených bezpeč- 
nostních chyb. Bez ohledu na operační 
systém či aplikační platformu nadále pla- 
tí, že jedině kvalitní prací profesionála 
či správce je možné předcházet problé- 
mům, nebo je aktivně a rychle řešit. 

Microsoft 

Softwarový gigant ovládající na 95 % 
pracovních ploch v celosvětovém měřítku 
se úspěšně prosadil i v oblasti Internetu. 
Windows 2000, Internet Information 
Server 5.0, Microsoft SQL Server 2000, 
poštovní server Exchange a řada dalších 
serverových produktů i aplikací je použí- 
vána v milionech instalací po celém svě- 
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tě. Desítky milionů uživatelů také použí- 
vají Windows a Office. 

Masové rozšíření produktů společnos- 
ti a nedůsledná politika společnosti v ob- 
lasti bezpečnosti se stala původcem sto- 
vek bezpečnostních chyb. Silná kritika, 
velké problémy a nebezpečí plynoucí z pří- 
lišné „vybavenosti 11 aplikací (na úkor jejich 
bezpečnosti) nakonec Microsoft přiměly 
k přehodnocení strategie a počínaje loň- 
ským rokem lze sledovat první pokroky. 

Spory mezi Microsoft coby proprie- 
tárním řešením a -» Linuxem coby Open 
Source platformou jsou nekonečnými 
a nemají jednoznačného vítéze. Kritici 
proprietárních řešení tvrdí, že jsou 
a priori nebezpečná, protože jsou uza- 
vřená a nikdo neví, co se v nich skrývá. 
Vyzdvihují přitom Open Source, který 
je vždy zcela otevřený, s dostupnými 
zdrojovými kódy, a každý tak může kon- 
trolovat práci druhých. Operační systémy 
Microsoftu nicméně patří mezi systémy, 
na které nejvíce útočí hackeři. Ukazuje 
to například studie britské společnosti 
MI2G (www.mi2g.com). Její výsledek 
je možné vidét v přiloženém grafu zná- 
zorňujícím počty útoků na uvedenou 
platformu za prvních deset měsíců roku 
2002 . 

Scripting 

Skriptovací technologie se staly součástí 
webových stránek uvedením technologií 
JavaScript a VBScript. V zásadě umožňují 
psát jednoduché programy pracující jak 
s webovou stránkou, tak komunikující 
s uživatelem či vykonávající jiné činnosti. 
Vzhledem k bezpečnostním chybám je 
možné tyto technologie různorodým způ- 
sobem zneužít, a je proto opět důležité 
používat poslední aktuální verze těchto 
technologií a mít aplikované případné 
bezpečnostní opravy. Aplikací bezpeč- 
nostních zón zakazujících spouštění 
skriptů v rámci nastavení prohlížeče lze 
skriptovací technologie zakázat natrvalo. 

Skriptovací technologie jsou také 
součástí internetových serverů, kde slou- 
ží k psaní webových aplikací (označova- 
ných též jako dynamické stránky). Nej- 
rozšířenější implementace VBScriptu je 
v Microsoft Internet Information Serveru, 
v prostředí Linux/Unix jsou nejrozšíře- 
nějšími technologiemi PHP nebo progra- 
movací jazyk Perl. Skriptovací technolo- 
gie přitom prakticky nahradily dříve hojně 
používané binární webové aplikace CGI. 
Ani na serveru nejsou skriptovací techno- 
logie zcela bez problémů a je nutné dbát 
na používání posledních verzí a instalaci 
bezpečnostních oprav. Serverové skripto- 
vací technologie mohou být nebezpečné 
v okamžiku, kdy se k nim dostane hacker 
— zpravidla totiž umožňují přístupy do 
databází. 

Security through obscurity 

Toto slovní spojení označuje „zabezpeče- 
ní 11 informačních systémů, programů či 
hardwaru pomocí omezení přístupu k in- 
formacím o bezpečnostních problémech 
i chodu příslušného výrobku. Někteří vý- 
robci stále tento model používají a věří, 
že je správný. Hackeři a útočníci jsou 
ovšem zjevně jiného názoru, protože řada 


Bezpečné chování 
na Internetu 

Pro poskytovatele internetových slu- 
žeb je nutné bedlivě dbát na dodržo- 
vání všech správných bezpečnostních 
návyků svých uživatelů - ty byly již 
popsány v předchozích sekcích a je- 
jich uplatnění je pouze otázkou „hru- 
bé síly“ vůči zaměstnancům, stejně 
tak jako vůči zákazníkům. 

Nebezpečí plynoucí z neukázně- 
ných zaměstnanců je vysoké - od 
možnosti vynášení informací (ať již 
chtěného nebo nechtěného) až po 
možnost stahování nechtěných pro- 
gramů, virů, trojských koňů. 

Poskytovatel internetových služeb 
musí dbát na zabezpečení všech ex- 
terních komunikací. Externí spolupra- 
covníci, cestující pracovníci, zákazníci 

— ti všichni musí být schopni komuni- 
kovat bezpečně. Virtuální privátní sí- 
tě, šifrované komunikace a hesla, čas- 
té změny hesel, možnosti sledovat 
historii využívání uživatelských účtů 

— to všechno patří mezi základní pro- 
středky zajišťující oboustrannou bez- 
pečnost. 



Internet je/není 
anonymní prostředí 

Pro poskytovatele internetových slu- 
žeb je nutné dbát na korektní a úpl- 
nou identifikaci svých zákazníků, 
stejně tak jako svých zaměstnanců. 
„Sociální inženýrství 41 je běžně použí- 
vanou metodou hackingu - spočívá 
například ve vydávání se za zákazníka 
s cílem zjištění jeho přístupových in- 
formací či dosažení změn parametrů 
některé služby, kterou firma provozu- 
je. Důvěřivý operátor se spokojí s má- 
lem a může hackerům zajistit úspěch 
během několika minut. Elektronickou 
poštou posílané požadavky či dokon- 
ce hesla vložená do e-mailů jsou ty- 
picky zneužitelným příkladem nebez- 
pečného chování. V bezpečí není ani 
telefonická konverzace, protože i zde 
platí, že druhá strana „není vidět 44 
a hackeři dokáží přesvědčit i poměrně 
nedůvěřivé jedince. V záplavě pracov- 
ních povinností se navíc chyby dělají 
snadno. 

Jakkoliv může být monitoring čin- 
nosti zaměstnanců chápán jako ne- 
etický či nepopulární prostředek, 
měl by přesto patřit k základní výba- 
vě ochrany poskytovatele interneto- 


vých služeb před vznikajícím nebez- 
pečím. Časté návštěvy nevhodného 
obsahu, podezřelé komunikace na 
podezřelých portech, nadměrné zatě- 
žování komunikačních struktur, po- 
kusy o zneužívání bezpečnostních 
chyb, spouštění neautorizovaných 
služeb, to všechno může být před- 
zvěstí vznikajících bezpečnostních 
problémů — může přitom jít o aktivi- 
ty vědomé (tj. vyvolané zaměstnan- 
cem), stejně tak jako nevědomé (na- 
příklad existence trojského koně 
v sítích společnosti). 



Ochrana soukromí 


Ochrana soukromí a osobních dat uži- 
vatelů i zaměstnanců patří k jednomu 


z důležitých úkolů každého interneto- 
vého podnikání. Riziko zveřejnění dat 
je poměrně značné, trestný čin je 
v tomto případě jasný a postih znač- 
ný. Vzhledem k dikci zákona na ochra- 
nu osobních údajů může v určitém 
momentu tvrdě narazit i sběr údajů 
o návštěvnících webových stránek 
(jednoznačně užitečné pravidlo zní 
méně znamená více). Dobré interneto- 
vé společnosti také například infor- 
mují návštěvníky svých stránek o pří- 
padném shromažďování údajů o jejich 
činnosti, způsobu využití údajů, 
umožňují případné registrační údaje 
zlikvidovat atd. 

Snaha o ochranu soukromí patří 
sice k základům internetového pod- 
nikání, v České republice je ovšem 


Bezpečnost na Internetu — odkazy 

Neexistuje způsob, jak poskytnout kompletní přehled internetových zdrojů tý- 
kajících se bezpečnosti počítačů a Internetu. Následuje tedy výběr těch 
zdrojů, které používám ke své práci již několik let. 

www.cerbems-infosec.co.uk/cis.shtmi — Cerberus’ Internet Scanner 
je zdarma dostupný program umožňující provést základní kontrolu zabezpe- 
čení windowských serverů připojených k Internetu. Kontroluje základní pro- 
blémy IIS, SQL, FTP, SMTP, P0P3, DNS a některých dalších služeb. Jde o zá- 
kladní příklad užitečných hackerských pomůcek. Podobných pomůcek při 
trošce hledání najdete na Internetu desítky. Vyplatí se je vlastnit a používat. 

www.atstake.com — @stake je jednou z mnoha společností věnujících 
se bezpečnosti internetových systémů, na jejích stránkách najdete hlavně 
oznámení o objevených bezpečnostních problémech. 

xforce.iss.net/index.php — Internet Security Systems nabízí řadu pro- 
duktů sloužících k aktivnímu i pasivnímu zabezpečení a pochopitelně dosta- 
tek oznámení, analýz a návodů. 

www.ntbugtraq.com — NT BugTraq je především mailing list informující 
o problémech týkající se microsoftských operačních systémů. Měl by patřit 
k povinné výbavě každého správce. 

www.securityfocus.com — Security Focus se soustřeďuje na bezpeč- 
nost (jak název napovídá) a jde o užitečný informační zdroj nabízející řadu 
archivů a denní článkový obsah. 

www.microsoft.com/security/ — Microsoft pochopitelně věnuje otázce 
zabezpečení celou rozsáhlou sekci svého webu. 

windowsupdate.microsoft.com — Microsoft Windows Update je čás- 
tečně automatizovaná webová aplikace schopná zjistit, zda pro počítač 
a software v něm nejsou dostupné aktualizace. Výhodou je dostupnost této 
služby i v češtině. 

www.cert.org — Computer Emergency and Reponse Team je důležitým 
místem s puncem oficiálnosti. Najdete zde i řadu odkazů na další zdroje (viz 
www.cert.org/other_sources/). 

security.namodro.cz — Security Namodro přinášelo pravidelně informa- 
ce o bezpečnostních chybách. Do doby, než případně Namodro změní maji- 
tele (či zanikne) tak obsahuje užitečný archiv. 

www.digiweb.cz — DigiWeb.cz nabízí v sekci Bezpečnost oznámení 
o bezpečnostních chybách, virech a další informace. 

dir.yahoo.com/Computers_and_lnternet/Security_and_Encryption/ 

— Yahoo! nabízí specifickou sekci Security and Encryption, která perfektně 
poslouží, pokud hledáte další informace. České katalogy bohužel podobně 
vyhraněnou samostatnou sekci nenabízejí (jedinou výjimkou je 

katalog.atlas.cz/pocitace/pocitacova_bezpecnost/). 

(Daniel Dočekal) 


E| SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2003 




Internet a bezpečí 


>)>>)) 


o krok napřed 



spíše v plenkách. Americký Internet 
tyto prohřešky proti etice i zákonu 
hlídá daleko více, pochopitelně ze- 
jména proto, že americký uživatel 
je na tuto problematiku daleko citli- 
vější. 



Něco navíc 
pro bezpečnost 

Interní poěítaěová síť poskytovatele 
internetových služeb musí nabízet 
dostatečnou úroveň zabezpečení, 
stejně tak musí být dostatečně oddě- 
lena od vnějšího světa, tj. Internetu 
jako takového. Samozřejmostí je 
používání firewallu, proxy serverů 
a demilitarizovaných zón (DMZ). Je 
nutné se vyhnout častým chybám, ja- 
ko je například poskytnutí přístupu 
k databázovým serverům z vnějších 
internetových adres — vhodnou apli- 
kací privátních sítí ěi SSL komunika- 
cí je přitom možné dosáhnout kýže- 
ného efektu. 

Poskytovatel internetových služeb 
pochopitelně musí ve zvýšené míře 
dbát i na bezpečnost provozovaného 
hardwaru - časté zálohy by měly být 
samozřejmostí, stejně tak požada- 
vek, aby systém umožňoval rychlé 


V praxi jsem se často setkal s lidmi, 
kteří pravidelně používali antivirový 
program, měli nainstalovaný fire- 
wall, zkrátka se pro sebe snažili za- 
jistit rozumnou bezpečnost při práci 
s počítačem a potažmo s Internetem, 
ale ke svému e-mailovému kontu na- 
stavili heslo typu 12345. Uhodnout 
takovéto heslo je pro specializovaný 
program (na Internetu jich najdete 
desítky) otázkou několika vteřin. Vol- 
te proto těžko zjistitelné heslo, pro- 
tože jinak jsou všechna vaše bezpeč- 
nostní opatření k ničemu. 


obnovení zálohy. Výpadky je nutné 
minimalizovat, logicky lze tedy oče- 
kávat například používání klastrů 
schopných zabezpečit náhradní pro- 
voz v případě výpadků primárního 
systémů (nej častěji půjde o databá- 
zové klastry, ale ani webové ěi apli- 
kační klastry by neměly být výjim- 
kou). Nesmí se zapomínat také na 
zálohu internetové konektivity pro 
případ výpadku. Pokročilé systémy, 
například v bankovnictví, doslova vo- 
lají po nasazení geografických klas- 
trů, kdy jsou identické počítačové 
i komunikační systémy nasazeny 
v dvou geograficky vzdálených lokali- 
tách. 

Obrana proti hackerům by měla 
také patřit k prvořadým činnostem - 
detekční systémy by měly být schop- 
ny varovat v okamžiku detekce pode- 
zřelých aktivit, falešné počítačové či 
databázové systémy naopak mohou 
pomoci v zaměstnání hackera snaží- 
cího se proniknout někam, kam 
vlastně ani proniknout ne-chtěl. 

Bylo by také chybou nemyslet 
na kontrolu kvality a dodržování zá- 
kladních návyků při správě a údržbě 
hardwaru i softwaru. O veškeré čin- 
nosti zaměstnanců (a zejména techni- 


Programy pro luštění hesel 
(password recovery) používají něko- 
lik jednoduchých technik, jak zjis- 
*tit heslo ze souboru (textový doku- 
ment, komprimovaný soubor atd.). 
Většina známých programů nyní vy- 
užívá pro uložení hesla k souboru 
silné šifrování, takže jeho odhalení 
je poměrně složité, přesto ne ne- 
možné. Metody, jež využívají crac- 
kerské programy se sice jeví jako 
primitivní, leč jsou v mnoha přípa- 
dech účinné. Nejpoužívanější jsou 
tyto. 


ků) by měly existovat podrobné zá- 
znamy, z valné části automatizované, 
ale doplněné i o lidskou aktivitu (na- 
příklad dokumentování prováděných 
změn). 

Doplňkem kontroly kvality by 
mělo být i kvalitní a nepřetržité mo- 
nitorování parametrů veškerého 
hardwaru i softwaru. Díky kvalitní- 
mu monitorování je zpravidla možné 
odhalit i některé bezpečnostní pro- 
blémy (například útoky typu DoS, 
Denial Of Service) a hlavně zajistit 
kvalitní a spolehlivý chod používa- 
ných služeb. 

Další oblastí, na kterou se nesmí 
zapomínat, je oblast vzdělávání uži- 
vatelů i zákazníků. Potřebná školení 
v oblasti bezpečnosti ěi pouhého 
používání softwaru, hardwaru nebo 
Internetu, mohou znamenat hodně. 
Nové zaměstnance je nutné dobře 
a jasně poučit o právech a povinnos- 
tech, bezpečnostních opatřeních, 
stejně tak je nutné vyžadovat dodr- 
žování povinností od již existujících 
zaměstnanců. Případné prohřešky 
je nutné stíhat a trestat, a nedat tak 
možnost k rozvíjení aktivit, které 
mohou být nebezpečné. ■ 

(Daniel Dočekal) 


■ Luštění hesla hrubou silou (brute 
force password-cracking) - jde 
o nej obvyklejší útok s cílem zís- 
kat heslo; principem je zkoušení 
všech možných variant do doby, 
než program objeví správné hes- 
lo. Uživatel může zadat znaky, 
které se budou zkoušet (a-z, 

A-Z, číslice), a tím výrazně zkrá- 
tit celkový výpočet, který je v pří- 
padě delších hesel (nad 8 znaků) 
často časově příliš náročný (v řá- 
du dnů), a ztrácí tak smysl. Jeli- 
kož počet možných kombinací 


co je co 


bezpečnostních chyb se stává věcí veřej- 
nou i přes odpor výrobců příslušného vý- 
robku. Velkou roli zde pochopitelně hraje 
Internet, který umožňuje potřebné infor- 
mace zveřejnit během několika sekund, 
a dostat je tak na vědomí veřejnosti. 

Spam 

Spam, neboli nevyžádaná komerční na- 
bídka je vlastně cokoliv, co jste nechtěli, 
nabízí to nějaké služby či produkty a při- 
stálo to ve vaší poštovní schránce a poš- 
tovních schránkách stovek, tisíců (ale 
i statisíců) dalších podobně postižených 
nešťastníků. 

Rozesílání spárnu se stalo výnosným 
podnikáním pro některé „firmy" (dokonce 
existuje několik českých), protože nákla- 
dy na rozeslání jsou minimální (skutečné 
náklady vždy nese příjemce této nevyžá- 
dané pošty). Od června roku 2002 je 
i v tuzemsku nicméně nevyžádaná ko- 
merční pošta postavena de facto mimo 
zákon a případná stížnost u živnostenské- 
ho úřadu příslušného k působišti spam- 
mera by měla znamenat problémy pro 
podobné vykuky. 

Spam je z hlediska bezpečnosti počí- 
tačových systémů hlavně problémem ka- 
pacitním — zatěžuje jak přenosové kapa- 
city, tak úschovné kapacity poštovních 
systémů. Bojovat proti němu bohužel 
prakticky nelze a nejlepší, co s ním může 
každý jednotlivý uživatel udělat, je došlý 
spam okamžitě smazat. Reagovat odpo- 
vědí se nevyplácí, protože spamující 
„podnikatel" pouze získá jistotu, že adre- 
sát existuje, a v brzké době ho potěší dal- 
ší nadílkou. 

Virtuální privátní síť (VPN) 

Virtuální privátní síť je softwarový pro- 
středek umožňující vytvořit „tunel" ve- 
doucí skrz komunikační kanál (nejčastěji 
Internet), který spojuje dva body (infor- 
mační systémy) a slouží k bezpečnému 
přenosu dat mezi nimi. Virtuální privátní 
síť je zabezpečena (data jsou při přenosu 
šifrována) a k jejímu zprovoznění je nut- 
né vlastnit potřebné autentizační pro- 
středky. Výhodou VPN je nemožnost od- 
poslechu přenášených dat a v případě 
kvalitní autentizace je možné ji používat 
i například pro přístup do interní sítě 
společnosti prostřednictvím Internetu. 

Viry 

Viry se součástí bezpečnostní počítačo- 
vých systémů staly zejména poté, co In- 
ternet umožnil virům působit na desítky 
milionů počítačů a uživatelů. Zménil se 
hlavné charakter virů: zatímco ty dřívéjší 
mazaly soubory, formátovaly disky a šíři- 
ly se především na disketách, dnešní vi- 
ry se soustřeďují hlavně na to, aby se co 
nejvíce rozšířily — spoléhají se přitom 
na elektronickou poštu případně na bez- 
pečnostní chyby v serverových produk- 
tech. Pouze některé obsahují škodlivé 
aktivity — například mazání textových 
dokumentů, mazání všech obrázků atd. 
Nejlepší obranou proti virům, které se 
nevyhýbají prakticky žádné platformé, 
je kvalitní a aktualizovaný antivirový pro- 
gram. 

(Daniel Dočekal) 


Hesla: nejlevnější, nejpoužívanější, 
ale určitě ne nejspolehlivější 

Žijeme s hesly, při práci s počítačem je používáme několikrát denně, 
zkrátka se bez nich nemůžeme obejít. Máme ty tajné kombinace pís- 
men a číslic uloženy ve svém mozku, anebo v horším případě napsané 
na papíře a kdesi ponechané. Víte, jak si správně zvolit heslo, aby by- 
lo co nejtěžší jej vypátrat? A za jakou dobu se dá zjistit jakékoliv pě- 
tiznakové heslo dokumentu uloženého ve Wordu? 
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závisí na délce hesla a počtu po- 
užitých znaků, a roste tudíž ex- 
ponenciálně, je vhodné použít 
heslo o délce nad osm znaků 
a při zápisu použít číslice a spe- 
ciální znaky (kupříkladu #,$,%, 
A , &). Pokud budete heslo vybírat 
ze 128 znaků, pak počet kombi- 
nací zjistíme výpočtem 128 n , kde 
n je délka hesla. Za vteřinu do- 
káže dobře napsaný „louskač 
hesel“ na průměrném počítači 
(Pentium 500 MHz, 64 MB RAM) 
vyzkoušet minimálně dvacet tisíc 
variant. 

■ Slovníkově orientované útoky (di- 
rectory-based attacks) - spočívají 
v tom, že program zkouší všechna 
slova, která má uložena v předem 
připraveném souboru. Velikost 
písmen nehraje roli, zkouší se 
všechny varianty daného slova 
(Kniha, kNiha, knIHA, kNIHA atd.). 
Typický slovník obvykle obsahuje 
250 tisíc slov. Nevýhodou tohoto 
způsobu je neodhalitelnost hesel, 
která obsahují číslice a speciální 
znaky (např. #, $, %, A , R, *). 

■ Analýza prostého textu (plain text 
attack) - při použití této metody je 


nutné mít kromě zaheslovaného 
souboru ještě jeden: nově vytvoře- 
ný soubor bez hesla. Program po- 
rovnáním obou souborů zjišťuje 
rozdíly a algoritmus pro tvorbu 
hesla. Pokud jsou však soubory sil- 
ně šifrovány, vyláme si zuby. Tuto 
metodu používají programy pro 
luštění hesel v komprimovaných 
archivech - fast ZIP Cracker, AR] 
Password Solver a další. 

Jak zvolit „odolné" heslo 

Na Internetu jsou k dispozici statis- 
tiky hesel, která si lidé nejčastěji vy- 
bírají. Většinou se jedná o hesla 
k freemailovým účtům, která se po- 
dařilo hackerům získat nabouráním 
příslušného serveru. Výsledky jsou 
bohužel smutné; drtivá většina lidí 
používá snadno rozlousknutelná 
hesla. Více než polovina uživatelů 
používá obecné slovo (psané pouze 
malými písmeny), desetina má heslo 
složené pouze z číslic, jen deset až 
patnáct procent má heslo typu 
1JSTMM#$4. Jak tedy volit heslo, 
aby bylo co nejpevnější a nerozdro- 
lilo se při prvním pokusu o vnik- 
nutí? 


■ Délku hesla zvolte nejméně osm 
znaků. Obecně platí čím více zna- 
ků, tím lépe, protože rozlousknutí 
hesla zkoušením všech kombinací 
(luštění hesla hrubou silou) zabere 
i při použití výkonného počítače 
hodiny a desítky hodin v případě 
opravdu dobře zvoleného hesla. 

■ Nepoužívejte obecná slova (napří- 
klad „počítač“ apod.), protože 
crackerské programy obsahují 
slovník všech slov určitého jazyka 
a během vteřiny vyzkouší tisíce 
kombinací (slovníkově orientova- 
ný útok). Takto zvolené heslo na 
výkonném počítači a při správně 
zvoleném slovníku odolá nejvýše 
několik minut. 

■ Nevolte slova, která lze spojit 

s vaší osobností (vaše křestní jmé- 
no či příjmení, jméno vašeho psa, 
název vaší oblíbené hudební sku- 
piny, spisovatele, počítačového 
časopisu a tak dále). Lidé z vaše- 
ho okolí by tak měli výrazně zjed- 
nodušenou práci. (Ne, opravdu 
nejsem paranoidní.) 

■ Příkladem dobře zvoleného hesla 
je KSMPMSD. Máte obavy, že 
takto složité heslo zapomenete? 
Zkuste mnemotechnickou pomůc- 
ku: vyberte si nějaký citát, který si 
dobře pamatujete, a napište z kaž- 
dého slova první písmeno („kdo 
se moc ptá, moc se dozví!“). Na 
začátek a konec přidejte číslice 
nebo speciální znaky jako !, $, #, 
@, *, / a podobně. 

■ Každý půlrok své heslo změňte. 
Pro každý účet vždy používejte ji- 
né heslo. Heslo si pokud možno 
nikam nepište. 

■ NIKDY nepoužívejte heslo totožné 
s uživatelským jménem (login) 

a NIKDY nepoužívejte coby heslo 
slovo „ heslo “! 

( Pozn . další informace hledejte v co- 
ver story v červnových SWN, ročník 
1998.) 

Programy pro luštění hesel 

Na Internetu jsou běžně dostupné 
programy, které dokáží zjistit heslo 
pomocí jedné či více metod popsa- 
ných v úvodu. Použití těchto crac- 
kerských programů je dvousečné: na 
jedné straně mohou pomoci opráv- 
něnému uživateli, který omylem za- 
pomněl heslo, na straně druhé mů- 
že obdobným způsobem zjistit heslo 


neoprávněná osoba. Ostatně, zne- 
užít se dá cokoliv, třeba kuchyňský 
nůž. 

Důvody, proč o těchto progra- 
mech píšeme jsou dva. Za prvé ni- 
kdy nevíte, kdy zapomenete heslo 
do svého vlastnoruěně vytvořeného 
souboru, a za druhé, když zjistíte 
na jakých principech tyto programy 
pracují, je pravděpodobné, že od té 
doby budete volit důmyslnější hesla. 
Na zářijové CD příloze SWN najdete 
dva freewarové programy StarSlayer 
a Password Recovery Suit(e). Oba 
dokáží zobrazit heslo, které je na po- 
ěítaěi uložené a zobrazuje se jako řa- 
da hvězdiěek (např. heslo k připoje- 
ní na Internet, k šetřiěi obrazovky 
apod.). Druhý z programů dovede 
navíc získat heslo z dokumentů MS 
Office. 

Pokud zapomenete nebo neznáte 
heslo k BIOSu, zkuste šikovnou utili- 
tu nazvanou prostě BIOS, která - 
kromě jiného — vypíše heslo BIOSu, 
případně jej zresetuje. Dobré je také 
zkusit univerzální hesla (když jsem 
byl mladší, tak jednou mi univerzální 
heslo pomohlo z nepříjemného pro- 
blému). Pro AMI BIOS bývalo univer- 
zální heslo „AMI“, pro Award Bios 
zkuste award_sw, biostar nebo 
589589. 

Ani hesla v komprimovaných sou- 
borech nepředstavují problém. Poradí 
si s nimi například fast ZIP Cracker, AR] 
Password Solver, Yaac (Yet Another AR] 
Cracker) a další. 

Nejznámější programy pro luš- 
tění hesel vytváří ruská firma El- 
comSoft, která si na jejich prodeji 
postavila slušný byznys: například 
program Advanced Word Password 
Recovery stojí pro soukromé použití 
třicet, pro obchodní šedesát dolarů. 
Dále ElcomSoft nabízí produkty, kte- 
ré vyluští heslo v archivovaných sou- 
borech AR], RAR, ZIP (verze pro DOS 
/ Windows), v kompletním Microsoft 
Office a Corel WordPerfect Office, Lo- 
tus Smart Suitě a dalších formátech. 
Problém nepředstavují ani PDF sou- 
bory; nejspíš si vzpomínáte na kau- 
zu, v níž byl Dimitrij Skljarov, bývalý 
zaměstnanec ElcomSoftu, zatěen ve 
Spojených státech na konferenci, 
kde přednášel právě o obcházení 
ochrany tohoto - znaěně děravého 
- formátu. ■ 

(Martin Žemliěka) 
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Vypovídá heslo o lidském charakteru? 

Heslo je nejstarší, nejpoužívanější a nejlevnější způsob, jak ověřit ně- 
čí totožnost. Hesla používáme při práci s počítači téměř na každém 
kroku — pro připojení k Internetu, pro přístup k e-mailové schránce 
atd. Žijeme s hesly. Vypovídá oněch několik znaků o naší osobnosti 
více, než si myslíme? Podle průzkumu, který nedávno proběhl v Britá- 
nii, to vypadá že ano. 


Z průzkumu internetové společnosti 
CentralNic, kterého se zúčastnilo 
1 .200 Britů z 30 různých firem, vyplý- 
vá, že to, jaké používáte heslo, vypoví- 
dá o vaší osobnosti, podobně jako zná- 
mý Rorschachův testu. To je projekční 
test osobnosti, při kterém si prohlížíte 
inkoustové skvrny, a poté popisujete 
představy, které ve vás vyvolaly. Hesla 
jsou většinou vymýšlena bez dlouhého 
přemýšlení, mají citový podtext a vzta- 
hují se k tématům, která se nacházejí 
těsně pod prahem bdělého vědomí. Je 
zde tedy nápadná podoba s takzvaným 
asociačním testem, při kterém vám in- 
struktor řekne slovo a vy ihned odpo- 
víte prvním slovem, které vás napadne 
(např. černá - bílá). 

Závěry výzkumu rozdělují osob- 
nost uživatele podle čtyř základních 
typů hesel: 

■ Rodina: 47, 5% - Necelá polovina 
respondentů používá heslo rodinné- 
ho typu , buď vlastní jméno nebo 
přezdívku (55 % uživatelů), dále jmé- 
no zvířecího miláčka (6,1 %); partne- 
ra, rodičů či dětí. Jak je z výzkumu 
zřejmé, majitelé hesel této kategorie 
pracují s počítačem nepravidelně 

a mají silné rodinné vztahy. 

■ Fanoušek: 32% - Dvaatřicet pro- 
cent všech uživatelů píše do kolon- 
ky „ heslo “ jména populárních her- 
ců, sportovců (nej obvyklejší volba, 


33 %), zpěváků nebo sportovních 
týmů. Tento typ hesla volili nej čas- 
těji mladí lidé, kteří se tak ztotož- 
ňují se známou osobou. Z herců 
Britové nej častěji vybírali jako své 
heslo K. Reevese, ze zpěváků R. 
Williamse, „sportovcem 44 se stal D. 
Beckham, v kategorii „animovaná 
postava 44 vyhrál H. Simpson. 

■ Erotický snílek: 11% — Podle ně- 
kterých psychologů myslí lidé 80 
%t svého života na sex. Není tedy 
nijak překvapující, když celých je- 
denáct procent uživatelů má heslo, 
jenž se přímo vztahuje k sexu: hře- 
bec, bohyně, svůdník (5,3 % uživa- 
telů dokonce použilo jako heslo pe- 
jorativní označení pro nevěstku). 
Poměrně překvapující je fakt, že 
hesla z této kategorie používá při- 
bližně třetina žen. 

■ Kryptograf 9,5 % - Zbývající uži- 
vatelé používají kombinaci písmen, 
číslic a dalších znaků, které nedá- 
vají smysl (kupříkladu K/IFLE*42). 
Většinou jde o zkušené uživatele, 
kterým záleží na dobrém zabezpe- 
čení; rovněž prý žijí v reálném světě 
bezpečný život bez fantazie. 

Z průzkumu vyplývá, že naprostá větši- 


na lidí (90 %) používá lehce uhádnu- 
telné heslo — není bez zajímavosti, 
že velmi podobné statistické výsledky 
jsou zaznamenány i při výpisu hesel 
získaných hackery z freemailů. Jaké 
heslo zvolit, aby nebylo snadno zjisti- 
telné? Doporučuji čtvrtou kategorii; 
ovšem musíte počítat s tím, že se váš 
život rázem stane bezpečným a nud- 
ným, jak vyplynulo z průzkumu 
CentralNic. 

Uvedený průzkum je rozhodně za- 
jímavý, leč přijde mi příliš povrchní; 
téma by zasloužilo zpracovat více do 
hloubky. Navíc není bráno v potaz po- 
užití obecných slov - třebas „jezero 44 
atd. Ač lze z hesla vytušit jisté infor- 
mace, které bezpochyby vypovídají 
o jeho majiteli, rozhodně bych jejich 
význam nepřeceňoval (kompletní vý- 
sledky průzkumu lze najít na stránce 


Pokud jde o hesla jsem schizofren- 
ní: pro připojení k Síti používám 
heslo„rodinného typu 44 , naproti tomu 
pro všechna e-mailová konta mám 
„kryptografické heslo 44 . Jsem tedy uži- 
vatel-zelenáč a zároveň IT profesionál, 
který vede nudný život? Rozhodně ne. 

(Martin Žemlicka) 


Odkazy 

centralnic — www.centralnic.com/page. php?cid=77 
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rxaždý den používá 497 ICT odborníků v našem týmu nejlepší 
technologické postupy. Víme, že váš úspěch závisí na kvalitě 
námi dodaných softwarových řešení. Tvoříme proto software 
tak, abychom již dnes znali odpovědi na otázky budoucnosti. 

software 

www.unicorn.cz 


UNICORN 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2003 El 






magazín Ulili 


rozhovor 





rozhovor 


/ / / III magazín 



Poloviční 


Text: Ivo Minaňk 


transplantace srdce 


Hranice mezi arogancí a sebevědomím je hodně tenká a do značné míry zá- 
leží na šarmu a chování dotyčného. Značná dávka sebevědomí Ivanovi Hruš- 
koví rozhodně nechybí. I díky ní hovoří na mikrofon bez rozpaků o věcech, 
o kterých není zvykem mluvit příliš nahlas, a nemá problém přiznat, že udělal 
chybu. Přesto, že svou práci bere velmi vážně, dokáže o ní mluvit vtipně 
a z jeho odpovědí je cítit nadhled. 


Troufnul byste si ještě něco nakreslil v CADu? 

Kdyby to byl Intergraph, proč ne? Jednoduché 
věci. 

Jali vzpomínáte na ty doby? 

S obrovským nadšením. Považuji to období za ... 
jak to říci ... mnohem zdravější než dnešní. I když to 
je asi překvapující. 

To je, bylo to před rokem 89... V jakém smyslu 
zdravější? 

Bylo to někdy v osmdesátém šestém, sedmém. 
Pracoval jsem ve státním podniku a měl na starosti 
jeden projekt za tři měsíce. Většina z nich se opako- 
vala; tříměsíční plán jsem splnil za měsíc a zbylé 
dva měsíce jsem si mohl hrát. Byl jsem mnohem 
méně vyčerpaný, mohl jsem se věnovat vlastnímu 
růstu a stále mi zbývalo spousta času na zábavu. 

Asi tak pětkrát tolik než dnes jsem lyžoval, deset- 
krát víc surfoval a stokrát víc běhal. 

Jali se před revolucí dostal MicroStation do Ko- 
šic? 

Tvrdím, že své MBA jsem si udělal tehdy. Šlo 
o PC s procesorem 286, s 20MB výměnnými disky 
a dvěma monitory: jeden z nich měl 19 palců. K to- 
mu plotr od HP formátu A0. Celá sestava stála ko- 
lem 120.000 marek. K dovozu bylo zapotřebí 26 ra- 


PROFIL 

Ivan Hruška (*1959) pracoval po ukončení Tech- 
nické univerzity v Košicích jako asistent profeso- 
ra na téže univerzitě. Později zastával pozici CAD 
manager ve Východoslovenských lesích. V roce 
1989 se stal spoluzakladatelem soukromé spo- 
lečnosti Rasax, kterou dalších 8 let řídil. Mezi ro- 
ky 1997 až 2000 pracoval ve společnosti Scala 
Business Solutions v roce 1997, kde se stal vice- 
prezidentem pro obchod pro střední a východní 
Evropu. V květnu 2000 nastoupil do APP na pozi 
ci viceprezident pro obchod a marketink. V čer- 
venci 2002 byl jmenován do pozice výkonného 
ředitele společnosti. Aktivně se věnuje golfu. Je 
ženatý, má tři děti. 


zítek, z toho 1 8 z Prahy a 8 z Bratislavy, na každé 
razítko bylo zapotřebí dvou až tří služebních cest. 
Zařizovali jsme to dva, s mým budoucím společní- 
kem Marošem Adamcem. Byli jsme tehdy mladí, 
plní energie. Naučil jsem se tehdy jednat se státní- 
mi úředníky — s ministrem federální vlády pro in- 
vestiční a technický rozvoj, se šéfem kontrarozvědky 
ministerstva vnitra a dalšími -, kterým jsem vysvět- 
loval, že na tom počítači nebudu dělat žádnou pro- 
tistátní činnost. Když jsme se později rozhodli pod- 
nikat a založili ve smyslu vyhlášky - tuším číslo 105 

— sdružení tří fyzických osob, které mohlo fakturo- 
vat nejvýše nějakou částku, byla to proti těm 26 ra- 
zítkům malina. 

A jak jste se od kreslení knihoven dostal k pro- 
deji železa? 

Můj otec byl stavař a mě nikdy nenapadlo, že 
bych dělal něco jiného. Ve druhém ročníku vysoké 
školy jsem však zjistil, že nechci být stavební ex- 
pert, ve čtvrtém ročníku jsem měl ke stavařině vel- 
mi negativní vztah a v pátém ročníku — i když jsem 
dokončil školu asi nejlépe z ročníku — jsem utekl 
dělat asistenta na katedru kovových konstrukcí. Po 
chvíli jsem pochopil, že bez politické angažovanosti 
nemohu dělat kandidaturu a odešel jsem k projek- 
tování. Řekl jsem si, že musím jít dělat projekty ně- 
kam, kde mě nikdo nezná, a projekce Státních lesů 
je to správné místo. Chvíli jsem projektoval a zjistil, 
že mě to vůbec nebaví. Začal jsem dělat statické vý- 
počty. To mě bavilo - matematika mě bavila vždycky 

- a pochopil jsem, že kalkulačka a pero není směr 
dalšího vývoje. Přesvědčil jsem svého šéfa, abychom 
si pro statické výpočty koupili programovatelnou 
kalkulačku Sharp. Pak mě nebavilo už ani progra- 
mování na kalkulačce a skončilo to těmi dvaceti šes- 
ti razítky. Všichni mě začali nesnášet, byl jsem nej- 
mladší a měl jsem asi trojnásobnou produktivitu 
práce než zbytek firmy. Dal jsem si dohromady stan- 
dardní projekty - to byla práce tak na tři měsíce - 
a pak jsem jen mačkal klávesy a produkoval svou 
měsíční práci. Pak mě nebavilo už ani to a rozhodl 
jsem se, že spolu s kamarády napíšeme program na 
rozpočtování ve stavebnictví. Všechny ceny byly plá- 


nované Státní plánovací komisí, položek bylo asi 
180.000. Spočetlo se, kolik kterého materiálu je, ke 
každé položce se doplnily ceny z ceníku, a pak se na 
kalkulačce násobilo a sčítalo, až byl rozpočet hoto- 
vý. Tohle jsme naprogramovali. První, kdo začal pro- 
gram používat, udělal tříměsíční práci za pár dní. 

To byl problém, ne? 

To byl obrovský problém. Nejdřív na něj tři 
ostatní rozpoětáři nevražili - a pak přišli o práci, 
protože všichni projektanti chtěli mít výsledky co 
nejdříve. Dostali jsme geniální myšlenku, že by- 
chom ten program mohli prodávat i jiným podni- 
kům. To bylo stále za socialismu. Program jsme 
navrhovali s kolegou, ale fyzicky jej psal kamarád, 
který v podniku nepracoval. Šli jsme se tedy zeptat 
šéfa, jestli bychom mu za vývoj nemohli zaplatit, 
15.000 korun. Šéf se zhrozil, ale když můj kolega 
navrhl, jestli bychom mu jej nemohli dát k volné- 
mu podnikání, souhlasil. Kolega s naší pomocí za 
rok software prodal asi šedesáti podnikům. Za utr- 
žené peníze jsme koupili dva počítače a jeden no- 
tebook a začali se věnovat řídicím systémům pod- 
niků. V roce 1990 jsme vystavovali na prvním 
Invexu — shodou okolností vedle APP. Poprvé v ži- 
votě jsme tam viděli standardní ERP balík vyvinutý 
na PC. Od své mámy jsem se naučil, co je podvojné 
účetnictví, kolega se naučil skladové zásoby a lo- 
gistiku a kvalifikovali jsme se na odborníky na 
ERP. Byla to doba, kdy všichni věděli, že potřebují 
systém a že ho nechtějí na velkých strojích — pro- 
dali jsme deset nebo patnáct aplikací. A pochopili 
jsme, že ERP systém na PC je jednoduchý, lehce 
implementovatelný a nebezpečný. V roce 91 jsme 
začali hledat nejbezpeěnější hardware na světě, 
abychom už nikdy v noci nemuseli sedět ve 
velkoskladu mezi okurkami a paštikami a dávat 
dohromady ztracená data. Po dlouhém hledání 
jsme zvolili AS/400 — dodnes si myslím, že z hle- 
diska bezpečnosti neexistuje lepší server - a na- 
psali pro něj vlastní ERP. To je z dnešního pohledu 
šílená myšlenka, ale vybudovali jsme firmu, která 
měla 40 lidí a obrat 120 milionů. Já jsem chvíli 
prodával, chvíli jsem ji řídil, chvíli jsem dělal 
marketink... a to bylo moje druhé MBA. Bylo to 
velmi pěkné a velmi tvůrčí období života. Dokud 
nepřišel Meěiar. 

Palt následoval krok z vlastní firmy do Scaly. 

To bylo velmi jednoduché. Během vlády Meěiara 
na Slovensku se obrovsky rozmohl černý byznys. Já 
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jsem to nebyl ochotný dělat, ale tím trpěla celá fir- 
ma. Rozumnější bylo prodat podíl a firmu opustit. 
Přemýšlel jsem, kudy by mohla vést má kariéra 
a přesvědčil jsem manželku, že si potřebuju doká- 
zat, že umím podnikat nejen v Košicích a že nejsem 
horší než němečtí nebo američtí manažeři. Přijal 
jsem nabídku ze Scaly. 

Přijali mě jako obchodního ředitele odpovědné- 
ho za Slovensko, po třech měsících mi přidali Če- 
chy, po šesti měsících Polsko a po roce celou vý- 
chodní Evropu. Takže — a teď to nemyslím zle — 
místo východoslovenského podnikání s občasným 
výbojem do Prahy a Bratislavy jsem měl najednou 
na starosti 18 států východní Evropy. V Rumunsku 
jsem měl podřízeného Holanďana, v Polsku Poláka, 
v Cechách to tehdy byl Američan, v Maďarsku také 
Američan. Šéfoval mi chvíli Američan a pak Švéd. 
Scala bylo neuvěřitelně multinárodní prostředí. 
Tehdy jsem pochopil, že lidé se dělí jen na chytré 
a hloupé, jakékoliv jiné dělení nemá smysl. To, že 
Rumuni jsou špinaví, že Turci jsou jednodušší ob- 
chodníci a Kazaši jsou primitivní, jsou bludy. Pocho- 
pil jsem, že reálný obchod se dá dělat i v Rusku, že 
šéfová marketinku v Rumunsku může pracovat v ja- 
kékoliv zemi. 

Když se naučíte dělit lidi jen na chytré a hloupé, 
získáte první předpoklad k budování mezinárod- 
ních týmů. V každém z národů je něco cenného, čím 
společný tým obohatí. Když tým promícháte, je jeho 
výkonnost mnohem vyšší. Nebojím se expatriotů, 
nebojím se přivést do týmu Kazacha nebo Rumuna. 
Důležité je, jestli je chytrý a jestli chce něco doká- 
zat. 



Neexistují jazykové bariéry? 

Bariéry nejsou jazykové, bariéry jsou z předsud- 
ků. Problém je jet do Ruska s tím, že to je kancelář 
plná mafiánů, do Rumunska s tím, že to je kancelář 
plná špinavých nemytých lidí, do Polska s tím, že je 
plná podvodníků. 

Jak tyhle předsudky odbouráváte u vašich spolu- 
pracovníků? 

Zahraničními zkušenostmi. Myslím si, že jedi- 
ným rozumným krokem pro mé spolupracovníky je 
práce v zahraničí. Chtěl bych, aby naše marke- 
tinková ředitelka pracovala pro Ness na evropské 
úrovni, aby pracovala pro Holanďany, Švýcary. Tým 
15 lidí pracoval v Atlantě, kde implementoval ko- 
nektory pro jaderné elektrárny. Je šance, že praco- 
vat budou naši lidé na izraelských projektech, 
možná se nám povede dostat lidi na projekty do 
Ameriky, dva - tři lidé budou pracovat v týmu pro 
BBC. Když se lidé do smíšeného týmu dostanou, 
nalomí se bariéra a začnou uvažovat jinak. To je 
bod číslo jedna. 

Bod číslo dvě je umožnit lidem práci v jiných ze- 
mích. Ne proto, aby tam dělali obchod, ale aby po- 
chopili, že prostředí není až tak diametrálně odliš- 
né. Chci prosadit to, že vytvoříme mikrotýmy, které 
přesadíme do jiného státu. 

Nebojujete s tím, že si někdo řekne „půl roku 
v Holandsku, co tady bude dělat rodina“? 

Vydržel jsem tak fungovat na týdenní bázi tři 
roky. Netvrdím, že to má být životní styl a dlouho- 
dobé fungování. Záleží na tom, jaké máte ambice. 
Když chce někdo programovat v Jávě, není u něj za- 
hraniční zkušenost nevyhnutelná. Když chce být ně- 
kdo manažerem, měl by jít na nějakou dobu ven. 

Jde o to, co je kdo ochotný obětovat ve prospěch své 
kariéry. Nikoho nenutím. Mé vnitřní přesvědčení je, 
že tím nejlepším, co se může mladým lidem pro je- 
jich kariéru stát, je účast v mezinárodním týmu. 

Prodával jste Scalu, teď prodáváte trochu větší 
systémy. Je to stále tentýž byznys, nebo se něčím 
liší? 

Na jednu stranu to je stále týž byznys, protože 
to je o lidech a vertikálním řešení. Asi nejsem v 1T 
komunitě příliš oblíbený, možná to je tím, že jsem 
stavební inženýr, ale myslím si, že pro úspěšné 
podnikání v oblasti řešení, kde se pohybujeme, je 
mnohem důležitější znalost vertikály u zákazníka 
než znalosti z oblasti IT. Znalost IT je nástroj. Je 
důležitá, ale rozhodující je, zda rozumíme byzny- 
su zákazníka. 

Rozdíl je ve velikosti projektů - a velikosti pro- 
blémů. Je obrovský rozdíl, jestli jdu prodat systém 
za 10.000 dolarů do společnosti, která má dvacet 
zaměstnanců a ve vedení jsou tři lidé, nebo inte- 
grační projekt desítek aplikací do firmy, kde mana- 
gement tvoří sedmdesát lidí a integrační projekt se 
jich dotýká všech. Musím mezi nimi najít osm klíčo- 



vých, jednoho, který bude budoucím vlastníkem 
projektu, a když se mi to podaří, musím s těmi de- 
víti pracovat tak, aby to v byrokracii obrovského 
molochu fungovalo. Rozdíl je i v délce projektu: tři 
měsíce proti šesti až dvanácti. Když uděláte chybu 
v prvním případě, přijdete na ni hned, chyba v dru- 
hém případě se projeví za půl roku. A je mnohem 
dražší. Musíte dávat mnohem větší pozor, jaké lidi 
si vybíráte, jak je vyškolíte, jak je vedete. 

Jedno se týká velkého počtu malých obchodů, 
druhé malého počtu obrovských obchodů. Ale když 
to děláte dobře, jedno i druhé je sexy. 

Ve stavařině se používá pojem koeficient bezpeč- 
nosti. Liší se nějak podle velikosti projektu? 

Myslíte IT projekty? Samozřejmě se liší. U vel- 
kých projektů je nebezpečí toho, že nedopadnou, 
mnohem větší. Nesmírně důležitá je metodika 
implementace - a nejde o teoretickou metodiku 
vymyšlenou od zeleného stolu, ale o metodiku ově- 
řenou praxí. Je strašně důležité kontrolovat práci, 
identifikovat případnou nadpráci, kterou děláme 
zadarmo, hlídat termíny. Když se dozvíte brzy, že 
jste ve velkém problému, dají se hledat opravné me- 
chanismy. Horší je, když pozapomenete na nějakého 
hůře fungujícího projektového manažera, který me- 
todiku nepoužívá. Rozpracuje projekt a najednou 
zjistíte, že máte nep odchycených 800 dní nadpráce. 
Když přijdete s požadavkem na doplatek, je míra 
negociace poměrně nízká. 

Jsou pro zákazníky velkých systémů vůbec důle- 
žité technologické rozdíly? 
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Myslím si, že se technologické rozdíly stírají, 
jsou výjimky, v oblasti ERP je dominantní pozice 
SAP. SAP se stal v této oblasti etalonem pro mnohé 
firmy. Zákazníci hledají jistotu, a i když mohou mít 
vůči SAPu připomínky, je počet dopadnuvších pro- 
jektů vyšší než v jiných systémech. 

Funguje kladná zpětná vazba. 

V jiných oblastech je situace odlišná. Nejde 
o to, zda budete implementovat GRM od Oracle, 
Siebelu, SAP. Důležité je dokázat CRM implemen- 
tovat — 75 % GRM projektů v Evropě skončilo ne- 
úspěchem. Důležité je říci zákazníkovi, zda má 
projekt GRM dobře nastavený, zda jej nevnímá 
jako implementaci ERP, zda má nastavené kon- 
trolní mechanismy a způsob vyhodnocení projek- 
tu. Zda předtím, než projekt GRM nastartuje, má 
rozmyšlenou strategii společnosti a ěeho vlastně 
chce projektem dosáhnout. To jsou pro zákazníka 
důležité otázky. Podobné to je například v oblasti 
datawarehouse. Ranky se neptají po technologii, 
ale po přínosech. Mají obrovské množství dat, 
mohou dělat kostky podle libovolné osy, ale ne- 
vědí, jaká data jsou důležitá pro směrování jejich 
byznysu, potřebují se s daty nauěit pracovat. Li- 
dé, kteří jim tohle dokáží říci, mají pro ně větší 
hodnotu než ti, kteří dovedou data do warehou- 
se nasypat. 

Nejde už ani o oborové know-how, ale o vertikál- 
ní oborové know-how. Když řeknete specialista na 
správu dokumentů, nic to dnes neznamená: musíte 


říci dovětek. Správa dokumentů ve farmaceutických 
firmách a správa dokumentů v bance jsou totálně 
odlišné oblasti: když to trochu přeženu, jako byste 
porovnával auto s rohlíkem. 

Týká se změna vlastníka, názvu a loga jenom 
změny barvy, neboje hlubší? 

Nepovažuji to za estetickou změnu a drobnost. 
Změna je hlubší. 

Jalt moc hluboká? 

Taková poloviční transplantace srdce (smích). 
Nenazval bych změnu barvy a loga kosmetickou 
změnou. Logo a barva určuje identitu. Měli jsme 
červené logo proto, že jsme byli prodejce Oracle. 

Tak tato firma vznikala a první období fungovala. 
APP udělalo hodně, dokázalo uvést do života hodně 
velkých projektů. Vzdát se loga a barvy nebylo jed- 
noduché. Naše ředitelka marketinku mě přesvědčila 
o tom, že je zapotřebí hrát poctivou hru a ne divad- 
lo ve smyslu APP — člen skupiny Ness. Rozhodli 
jsme se to udělat okamžitě. Do místnosti, kde jme 
změnu oznamovali, přicházeli lidé po chodbách 
s logy APP. Zavřely se dveře, řekli jsme, že od zítřka 
se jmenujeme jinak, máme nového vlastníka a toto 
jsou jeho představitelé. To trvalo půl hodiny, otevře- 
ly se dveře a na chodbě byla loga Ness. Když se lidé 
vrátili do kanceláří, měl každý na stole nové vizitky; 
zjistili, že mají nové logo na dveřích a i na recepci. 
Když zapnuli počítače, ukázaly se jim nové mailové 
adresy a nová domácí stránka v prohlížeči. Pro naše 


lidi to byla drastická změna. Jedna zaměstnankyně 
se rozplakala. 

Jak dlouho jste přechod připravovali? 

Měsíc. Ale nejde jen o změnu loga: šlo o dokon- 
čení nějakého procesu. Privátní firma, vlastněná 
dvěma fyzickými osobami, po nějakém čase prodala 
část finančnímu kapitálu. Po dalším čase prodala 
ještě další část investorům a pak finanční kapitál 
prodal všechno IT společnosti. Z malé lokální firmy 
se stala větší, ještě větší, pak byla obrovská, prošla 
transformací na profitabilní, přišel zahraniční kapi- 
tál a nakonec je částí nadnárodní korporace. Je roz- 
díl mezi tím být lokální firma, vlastněná Američany, 
nebo být jedna z poboček izraelské firmy registro- 
vané v Americe. Někteří to nezvládli a odešli. 

Lidí na projektech se to netýká: máme stále stej- 
nou metodiku, výkaznictví, způsob implementace. 
Změny se týkají hlavně firemního vedení, finanční- 
ho oddělení, i když ve finále se změna bude týkat 
každého. 

Takže v jistém smyslu jste zpátky ve Scale. 

Rozdíl je v tom, že do Scaly jsem přišel, když by- 
la hotová. My teď na hotových základech stavíme 
zdi. Až budeme hotoví, bude to výrazně větší mrako- 
drap než Scala. 

Kdy jste se o změně dozvěděl? 

V únoru. Poprvé jsme se fyzicky potkali s nejvyš- 
ším vedením Nessu v březnu, v červnu bylo hotovo 
a v září jsme změnu ohlásili. Nic jsem neskrýval. 
Když se mě lidé ptali, jak to vypadá s akvizicí, odpo- 
vídal jsem, že na ní tvrdě pracujeme a že to je pro 
nás nejlepší možná zpráva a že udělám všechno pro 
to, aby se to stalo. Myslím, že kvůli tomu nikdo ne- 
odešel. 

Je pro vás golf sport, nebo společenská událost? 

Sport. Nosím si bag sám. Nejsem pořádný, 
a tak v něm mám mnohem víc věcí, než potřebu- 
ji. Když si vyberete kopcovité hřiště, je to sport. 
Možná ne takový, jako když jedete dvacet kilomet- 
rů na kole do kopce, ale sport to je. Není to jediný 
sport, který může člověk dělat, musí jej kombino- 
vat s něčím dynamičtějším, třeba s jízdou na kole, 
lyžování, surfováním. Golf vás naučí být pokorný. 
Když poprvé zahrajete pod 100, máte pocit, že už 
to nemůže být jinak, jen lepší. Když přijde první 
golfový virus a vrátí vás zpátky nad 100, máte po- 
cit, že to nikdy nemůže být horší. Pak zahrajete 
poprvé pod 90 a máte pocit, že jste mistr světa. 

A pak vás to zase vrátí nad 100. Pak se už naučíte 
pokorně kráčet. Když jsem začínal, křičel jsem 
a mlátil holí o zem. Dnes si povím „škoda“ a jdu 
dál. Na hřišti jste ve flightu čtyři. Když se mezi ni- 
mi najde někdo takový, jako jsem byl v začátku já, 
znepříjemní vám čtyři hodiny života a už s ním ni- 
kdy nechcete hrát. Golf, když ho myslíte vážně, vy- 
chovává. ■ 
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Některé IT konference se 
pořádají v tak příjemném 
prostředí, že si dovedu 
představit účastníky, kteří 
je berou jako příležitost 
k turistice a dodávají jim 
tak ve statistikách zdání 
masovosti. Ovšem Kodaň 
v polovině listopadu není 
nijak okouzlující město. 
Stmívá se kolem půl páté, 
v osm večer se vylidněnými 
ulicemi prohání už jenom 
lezavý vítr a depresivní kví- 
lení saxofonu posledního 
žebráka a v moři se cachtá 
výhradně Malá mořská víla. 

Pokud na takovém místě 
pořádá libovolná firma kon- 
ferenci, musí si být velmi 
jistá zajímavostí programu. 

Microsoft v Kodani uspřá- 
dal konferenci s názvem IT 
Fórum, zaměřenou na 
servery a jejich správce. 

A rozhodně bylo co 
poslouchat. 

Trojlístek nejzajímavějších věcí obsa- 
hoval nový Windows server {Windows 
.Net 2003 Server ), novýExchange (po 
očíslovaných verzích 5.5 a 2000 se bu- 
de jmenovat Titanium) a Outlook 1 1 
(součást nového Office, oznámeného 
na příští rok), to všechno podávané 
v kulisách tenkých klientů a tlustých 
datových center. Kdybychom v Ce- 
chách mluvili anglicky, přiřadil bych 
k nim okamžitě i TabletPC — jenomže 
Microsoft sám nás vychoval k sa- 
mozřejmému očekávání, že počítače 


mluví česky, což se TabletPC ještě ně- 
jaký ten pátek (zhruba dva roky) ne- 
povede. Tudíž jej, přes neuvěřitelné 
kousky, které dokáže (asi nejvíc mě 
dostalo zvýraznění rukou psaného 
textu kurzivou nebo tučně a fulltex- 
tové hledání v rukou psaných po- 
známkách), ze seznamu toho nejpo- 
zoruhodnějšího škrtám. TabletPC je 
ostatně jen částí mobilního světa, kte- 
rý pomalu vstupuje do opravdového 
života — v Dánsku nabízí SmartPhone 
tamní Orange za 3.600 dánských ko- 


run a reklamní kampaň se opravdu 
nedá přehlédnout. 



Základ 


Windows .Net Server 2003, přestože 
v současnosti existuje jen v betaverzi 
(přímo na konferenci byla ohlášena je- 
ho verze RC2), sloužil jako základ pro 
infrastrukturu celé konference. To 
svědčí o značné důvěře, kterou v jeho 
stabilitu už nyní v Redmondu mají: 
kdyby se zhroutila síť na téhle konfe- 
renci, asi by to Microsoft měl s pře- 
svědčováním správců o potřebě up- 
gradu hodně těžké. .Net Server bude 
existovat ve čtyřech verzích: Web 
Server, Standard Server, Enterprise 
Server a konečně Datacenter Server. 
Mezi nově zmiňované rysy patří snap- 
shot , tedy okamžitá záloha disku 
(obecně volume), zlepšení práce s Acti- 
ve Directory (neznám mnoho tuzem- 
ských správců, kteří ocení konec ome- 
zení počtu uživatelů na 5.000, ale zato 
znám správce, kterým se hodně hodí 
možnost přejmenovat doménu i domé- 
nový kontrolér), práce s IPv6 a nový 


Webserver, IIS 6. Ten se z bezpečnost- 
ních důvodů neinstaluje automaticky, 
stejně tak po jeho případné instalaci je 
nutné zapnout ASP a FP extenze. Uživa- 
telé FTP jsou odděleni od normálních 
uživatelů. Navíc dojde k oddělení pro- 
storu, kde běží vlastní server, od pro- 
storu, kde běží uživatelské aplikace, 
které budou sdružovány do takzvaných 
poolů aplikací. V rámci jednoho poolu 
mohou aplikace mezi sebou sdílet pro- 
cesy, zatímco mezi různými pooly to 
možné nebude. Na trh by .Net server 
měl přijít v dubnu příštího roku. 

Programátoři v Microsoftu už pra- 
cují na další verzi systému s prozatím- 
ním označením Longhom. Ten by měl 
obsahovat transakční souborový sy- 
stém a poskytovat stejný přístup ke 
všem druhům informací — tedy jak ke 
klasickým souborům, tak k obsahu 
internetové keše či k poštovním zprá- 
vám. Přesto, že by se to zdálo logické, 
Microsoft - jak tvrdí ústy svého vice- 
presidenta Rriana Valentina - do něj 
nezačlení SQL Server, který bude i na- 
dále prodávat jako samostatný pro- 
dukt. 
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Záhy po .Net serveru bude následo- 
vat doplnění důležité složky: online ko- 
munikace. Přestože možnost online ko- 
munikace byla možná již v Exchange 
2000, Microsoft se rozhodl vyvinout 
samostatný produkt. Ten nese označe- 
ní Greenwich a měl by — samozřejmě 
na platformě Windows - dovolovat 
ukládání protokolu o ěinnosti, šifrova- 
nou komunikaci a autentifikaci uživa- 
tele. Nemyslím si, že jde o konkurenci 
IGQ: pro soukromé použití IGQ bohatě 
postačuje. Spíš jde o možnost začlenit 
online komunikaci do firemních infor- 
mačních kanálů - ostatně Microsoft 
poskytne API pro vývoj vlastních apli- 
kací, a tím dá vývojářům do ruky po- 
měrně silnou zbraň. 



Pošta 


V létě 2003 bude na trh uveden i Ex- 
change Titanium. jeho jádro bude 
kompatibilní s Exchange 2000 — což 
znamená jednodušší migraci. Micro- 
soft se při jeho návrhu zaměřil hlavně 
na podporu nej různějších druhů pří- 
stupu k informacím a na správcovské 
nástroje. Na návrhu API sloužícího 
pro antivirová a antispammerská roz- 
šíření se podílely firmy z příslušných 
oborů. Při přístupu k mailu pomocí 
Internetu je možné vytvářet pravidla 
pro zpracování přišlé pošty, je možné 
pracovat s úkoly a lze využívat i kon- 
trolu pravopisu. 

Z desktop ového světa dorazil mezi 
servery Outlook 1 1 — mimochodem 
při jeho prezentacích byla zabraná 
i místa na schodech. Microsoft z jeho 
uživatelského rozhraní nechal jen má- 
lo, i když existuje možnost vrátit se 
zpět a vidět Outlook tak, jak jej známe 
z verzí 2000 a XP. Asi nejviditelnější 
rys nového Outlooku — nový vzhled, 


v němž se seznam zpráv ukazuje ve 
středním sloupci, zatímco náhled 
zprávy zabírá pravou polovinu obra- 
zovky — mě ponechal poměrně chlad- 
ným, možná proto, že dávám před- 
nost mailům v textové formě. Za 
zásadní novinku považuji to, že vyhle- 
dávací dotazy mohou vypadat (a cho- 
vat se) stejně jako složky. Průměrný 
uživatel Outlooku má údajně vytvoře- 
ných 30 složek, ale aktivně používá 7 
ěi méně a zprávy, které jsou v nepou- 
žívaných složkách, tak zbytečně zabí- 
rají místo. Demonstrující tvrdil, že je- 
dinou fyzicky existující složkou v jeho 
poště je Doručená pošta, i když při- 
pustil, že jde nejspíš o poněkud ex- 
trémní chování. Velmi příjemná je 
i možnost mazat (nebo opraporkovat) 
zprávu přímo z ikony, která se objeví 
při příchodu nové pošty. Když už jsem 
u praporků: přibylo pět barev, podle 
kterých se dá třídit, vyhledávat. . . Po- 
tlesk na otevřené scéně sklidila (ko- 
nečně implementovaná) změna veli- 
kosti okna pro výběr adresáta. 

Potěší i možnost seskupovat zprá- 
vy podle toho, kdy dorazily: dnes, vče- 
ra, minulý týden. A třešinkou na dor- 
tu je vylepšená práce s pravidly - 
předdefinované je například pravidlo 
smaž celou konverzaci. Uvidíme, jak 
bude fungovat v praxi. 

Při psaní mailu je na první pohled 
příjemné automatické nabízení mož- 
ných adresátů - jde zjevně o stejnou 
technologii, která ve Windows 2000 
nabízí názvy adresářů a souborů a ve 
vývojových prostředích Microsoftu ná- 
zvy okamžitě využitelných objektů, je- 
jich vlastností a metod. 

Při synchronizaci mailů proti Tita- 
niu přibude k dnešním dvěma mož- 
nostem (nesynchronizovat a synchro- 
nizovat vše) možnost synchronizovat 


nejprve hlavičky mailů, poté jejich tex- 
ty a přílohy. To by mělo při pomalej- 
ším připojení vést v rychlejší odezvě. 
Ke zrychlení odezvy přispěje i zlepše- 
ná komprimace: zprávy se zmenší až 
o 70 %, objem informací přenášených 
mezi serverem a klientem klesne na 
polovinu — jen si říkám, jak kvalitní 
komprimační algoritmus Microsoft 
používá v současnosti. 



X, x,x 

Pokud by před několika lety na správ- 
covské konferenci někdo z Microsoftu 
pronesl slovo Linux, nejspíš by se 
propadl do jámy pekelné, jenže časy 
se mění, Microsoft už Linux bere váž- 
něji než většinu kamenné konkurence 
(s výjimkou IBM), a tak uspořádal dvě 
diskusní fóra na téma budoucnost Li- 
nuxu. Zájem o první z nich zhruba 
dvakrát předčil očekávání organizáto- 
rů. Jenže vyřešit vztah Linuxu a Micro- 
softu během půldruhé hodiny jedno- 
duše nelze — Linux není jen operační 
systém, ale hnutí a přístup k životu. 
Většina obecných otázek v téhle dis- 
kusi je záležitostí víry a přesvědčení - 
a konkrétní potíže se projevují v kon- 
krétních konfiguracích, většinou 
značně složitých. 

Jinou záležitostí je ovšem vztah 
Microsoftu k Unixu — ten je pojmeno- 
vatelný, tady jsou protihráči zřetelní. 
Zde Microsoft zkouší použít oblíbenou 
strategii Embed and Embrace , i když jí 
tak už neříká. V nejnovější verzi Servi- 
ces for Unix (SFU) je k dispozici zhru- 
ba 98 % standardních API, běžné shelly 
a překladače (gcc, g77). SLU dokonce 
obsahují podporu X Window (na sli- 
dech uvedených jako X Windows) na 
úrovni knihoven a klientských aplikací 
XI 1R5 (XI 1R6 je k dispozici na 


Internetu) s tím, že jako server lze po- 
užít xfree86. V rámci jedné sítě vedle 
sebe mohu pracovat stanice i servery 
s Windows a Unixem a společně sdílet 
distribuovaný souborový systém NFS. 

K tomu je však zapotřebí gateway, kte- 
rá překládá volání NFS na formát SMB, 
používaný Windows. Windows dokonce 
spolupracují s bezpečnostním apará- 
tem Unixu - tady se ovšem dostáváme 
k onomu zahrnutí. 

Ke sdílení informací o uživatelích 
se ve světě Unixu standardně využívá 
služba NIS. Na straně Windows plní 
stejnou službu Active Directory. Ta je 
schopna informace dodat ve formátu 
NIS, který dokáží přečíst unixové 
servery; podle Microsoftu obrácený 
směr není možný, protože Active Di- 
rectory obsahuje více informací. To 
v důsledku znamená, že primárním 
úložištěm informací o uživatelích se 
v heterogenní síti stává Active Directo- 
ry, a tedy servery Windows. Předpo- 
kládám, že odstranění serveru s Win- 
dows nebude v takové síti nijak 
jednoduché. 



Být správcem 

Být správcem, viděl bych nejspíš IT 
Fórum výrazně jinak: nezajímal bych 
se o nový Outlook a budoucnost 
Exchange, ale nejspíš bych navštěvo- 
val přednášky o migraci Exchange 5.5 
na 2000 nebo o možnostech webové- 
ho přístupu k Exchange 2000, po- 
slechl bych si o bezpečnosti ve Win- 
dows 2000 a dělal poznámky o správě 
pomocí Microsoft Operations Mana- 
geru. A nejspíš bych si zoufal, že ne- 
můžu vidět všechny přednášky, které 
pro svou práci nutně vidět a slyšet po- 
třebuji. ■ 

IvoMinaňk, iminarik@softnov.cz 
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Lisabon je město mostů. Slavnému Golden Gate 
je podobný ten, který je vidět na pozadí tohoto 
snímku pořízeného z pevnostní věže, jež kdysi 
bránila Lisabon před nepřátelskými loděmi. 


V portugalské metropoli — Lisabonu — se v druhé polovi- 
ně listopadu uskutečnila akce s názvem HP Software Uni- 
verse. Software společnosti Hewlett-Packard je v teleko- 
munikacích poměrně skrytý, nikoliv však bezvýznamný. 


Uživatelé většinou znají značku svého 
telefonu a název operátora. 0 dodava- 
teli sítě a jejího softwaru většinou ne- 
mají ani zdání. Přesto jde o poměrně 
významný trh. Například když posílá- 
me SMS, stáváme se s největší prav- 
děpodobností uživateli produktů HP 
- okolo sedmdesáti procent „eseme- 
sek“ běží na softwaru uvedené společ- 
nosti. U nás je jím vybaven například 
Český Mobil. Trh softwaru pro textové 
zprávy se však neomezuje pouze na 
mobilní operátory - textové služby 
u nás začíná nabízet například i Český 
Telecom společně s dalšími operátory 
pevných sítí. Softwarová divize HP ne- 
ní žádným chudým příbuzným svých 
hardwarových skupin a zaměření 
(kromě jiného) na telekomunikace se 
jeví jako velmi perspektivní — tento 
trh je velmi dynamický a nyní je na 
prahu technologické revoluce. Hlav- 
ním zaklínadlem je slovo konvergence 
a u mobilních sítí se mluví o nástupu 
třetí generace. 


Jsme dobří 

Inovace budou žádat nové produkty - 
i z oblasti softwarových řešení. Teleko- 
munikační společnosti budou na trhu 
soutěžit nejen kvalitou svých služeb, 
jejich cenou, ale také rozmanitostí po- 
skytovaných služeb. Ty umožňuje roz- 
víjet i společnost HP, která se chlubí 
skutečností, že má na telekomunikač- 
ním trhu pětadvacetileté zkušenosti 
a spolupracuje s dvěma sty největších 
telekomunikačních firem světa. Sku- 
pina produktů pro telekomunikace 
společnosti HP se nazývá OpenCall 
a pracuje na různých hardwarových 
platformách i operačních systémech 
(kromě HP-UX také NonStop, Win- 
dows a Linux). 

Kromě dalších novinářů akci na- 
vštívila i televizní společnost CNN 
a celkový počet účastníků dosáhl čísla 
2.000. Pochopitelně nechyběli lidé 
z HP, kteří měli na starosti prezentaci 
svých produktů, přítomny byly i part- 
nerské firmy. Ty předváděly řešení, kte- 


rá navazovala na software HP. Zaměst- 
nanci různých dealerských společností 
si naopak dělali různé zkoušky, díky 
kterým získali certifikáty opravňující je 
k poradenství v různých oblastech. 

Úvodní přednášku měl Peter 
Blackmore, výkonný prezident Enter- 
prise Systems Group (ESG) HP, který 
je zodpovědný za vývoj a péči o zákaz- 
níky v sektoru podnikových řešení. 
Blackmore pochází ze společnosti 
Compaq, kde byl výkonným vicepre- 


zidentem pro prodej a servis. Ve své 
přednášce připomněl, nakolik riskant- 
ní bylo spojení právě se společností 
Compaq. Doslova řekl, že to byl začá- 
tek od nuly — možná trochu přeháněl 
a chtěl tím vyzdvihnout manažerské 
schopnosti týmu, jehož úkolem byl 
merge (anglický výraz pro spojení, 
v oblasti IT se jím - i bez udání kon- 
textu - v těchto souvislostech chápe 
spojení HP a Compaqu). Vzápětí totiž 
dodal, že poslední čísla dokumentují- 
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cí podíl nového HP svědci o skuteč- 
nosti, že sloučení bylo dobrým tahem. 

Vznikne univerzální 
komunikační platforma? 

Platforma HP OpenCall umožňuje ne- 
jen zmíněné posílání SMS. Uvedené 
produkty slouží také pro různé hlaso- 
vé systémy kombinované například 
s automatickým předčítáním mailů. 
Uživatel služby tedy může například 
přijímat maily, když právě řídí auto - 
budou mu přečteny. Oříškem zůstávají 
přílohy elektronické pošty - například 
fotografii do mluveného slova nikdo 
převést nedokáže. Převádění různých 
komunikačních kanálů do jiných je 
v oblasti elektronické komunikace ak- 
tuální otázkou - neustále vznikají no- 
vé komunikační standardy a je nutné 
vytvořit jakousi univerzální platformu, 
která by zabránila komunikačnímu 
chaosu. Již teď je komplikované komu- 
nikovat mezi různými zařízeními. Na- 
příklad na kapesním PC nejde otevřít 
všechny přílohy, které na něj pošleme 
z desktopu vybaveného různým obec- 
ně rozšířeným softwarem. Před spo- 
lečnostmi, jako je HP, které působí na 


trhu softwaru pro telekomunikace, 
stojí výzva v podobě vytvoření jednot- 
né platformy, jež by umožnila vytvořit 
jednotný kanál z textových i hlasových 
e-mailů, SMS a MMS. 

Na sympoziu se otevřeně mluvilo 
o vzniku nového komunikačního for- 
mátu, který nahradí v současné době 
stále rozmanitější komunikační řešení. 

O tom, jakým směrem bude pokra- 
čovat vývoj softwarových řešení v HP, 
rozhoduje například Barry Hill, který 
se podílí na globálním marketinku. Je 
optimista a opravdu věří v budouc- 
nost produktů HP. Dokonce věří, že 
SMS se rozšíří i do USA, a HP tak zís- 
ká nový trh pro svůj software určený 
právě k jejich posílání. V oblasti mo- 
bilních komunikací jsou USA, podle 
Hilla, ve srovnání s Evropou o pět let 
pozadu. Nyní však údajně náskok do- 
hánějí a v zámoří v současnosti probí- 
hají kampaně přesvědčující například 
o přednostech SMS. 

Výstava 

Ve velké hale, která byla součástí kon- 
gresového centra, byla výstava, na níž 
se prezentovala rozmanitá řešení po- 


stavená na platformách HP OpenCall 
a OpenView. 

Například HP OpenCall - Open- 
Chat slouží, jak již název napovídá, 
k vytvoření chatu jako služby mobil- 
ního operátora s možností přístupu 
přes SMS, USSD, WAP a webové roz- 
hraní. Podobnou službu poskytují 
i naši operátoři, kteří si již dávno uvě- 
domili, že výše tržeb jim — od okamži- 
ku, kdy si rozdělí celý trh — může růst 
v důsledku poskytování různých zá- 
bavních služeb. To je prostor i pro do- 
davatele softwarových řešení; jejich 
rozmanitost je omezena pouze fanta- 
zií svých tvůrců a rozmařilostí klientů 
telefonních operátorů, jež jsou však 
ochotní utrácet miliony za ledacos - 
masy teenagerů, kteří jsouce sponzo- 
rovaní svými rodiči, podobnými zá- 
bavními službami zabíjejí nudu. 

Mnoho předváděných řešení se 
pochopitelně týkalo technologie Voice 
over IP; z tohoto důvodu byla přítom- 
na společnost Cisco - HP s ní spolu- 
pracuje na vývoji konvergenovaných 
řešení. 

Své servisní středisko pro MMS, 
postavené na produktech HP, předsta- 


vila společnost Logica. Ta pro mnoho 
mobilních operátorů zajišťuje kom- 
pletní servis související s posíláním 
SMS. Celosvětově spolupracuje s 200 
operátory a nejspíš chce dosáhnout 
podobného úspěchu i na poli MMS. 

Program konference byl natolik zají- 
mavý, že skoro zastínil i krásy portugal- 
ské metropole. Na prohlídku zbyl čas 
pouze cestou z hotelu do kongresového 
centra a zpět. Lisabon je město mostů, 
kongresové centrum bylo pod tím, který 
jako by z oka vypadl slavnému Golden 
Gate, další - supermoderní most - byl 
otevřen před pár lety u příležitosti vý- 
stavy Expo. Město leží v poměrně roz- 
manitém terénu, a tak se mnoho dal- 
ších mostů klene nad různými údolími. 
Nechybí ani akvadukty, bez nichž — 
v době, kdy ještě nebyla čerpadla - ne- 
šlo v členitém terénu postavit vodovod. 

Možná si HP vybralo pro konfe- 
renci Lisabon právě kvůli mostům. 
Mluvilo se zde hlavně o telekomuni- 
kacích: ty spojují lidi prostřednictvím 
moderních technologií, mosty zase 
slouží ke spojení lidí na opačných 
březích. ■ 

IvoHorváth, ihorvath@softnov.cz 




Objednejte si u nás... 

...za výhodnou cenu 190 Kč {+ poštovné) na dobírku tyto knihy: 


PSC, město:. 


jméno, příjmení:. 

firma: 

ulice: 


tel., e-mail:. 


D žádám o zaslání daňového dokladu. 


Softwarové noviny 


Objednávky posílejte na adresu: 

Miloslav Kukla, Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9, tel.: 286 891 278, fax: 286 891 285, 
e-mail: mkukla@softnov.cz 
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Je necelý týden před zase- 
dáním NATO. Cestou do 
hotelu Hilton, v němž má 
většinu pater pronajatá 
delegace amerického pre- 
zidenta, potkávám řadu 
chlápků, jejichž společným 
rysem jsou široká ramena 
a sluchátko v uchu. Ani 
se nesnaží být nějak nená- 
padní. S mým cílem však 
nijak nesouvisejí. 

Konferenční prostory Hiltonu má pro- 
najaté Oki. Tahle společnost si Prahu 
vybrala jako nejlepší možné místo pro 
uvedení nové řady barevných tiskáren 
- na jazyk se vkrádá slovo laserových, 
ale to by v případě téhle firmy byla 
vážná chyba. Na technologii LED, kte- 
rou ve svých tiskárnách používají, 
jsou v Oki značně hrdí a dávají to na- 
jevo. Vposledku se o uspořádání akce 


rozhodovalo mezi Prahou a Barcelo- 
nou. Rozhodnutí padlo ještě před po- 
vodněmi, ale přesto, že Hilton stojí 
v zatopené zóně Karlina (za normál- 
ních okolností by to z něj bylo kousek 
do českého zastoupení Oki, to ovšem 
po záplavách přesídlilo na jinou adre- 
su), organizátoři své rozhodnutí ne- 
změnili a vše dopadlo výtečně. 

Prostředí mezinárodních hotelů je 
do značné míry zaměnitelné. A tak mi 
přišlo naprosto přirozené, když roz- 
hovor při registraci probíhal v anglič- 
tině: stejně jako v Kodani, Barceloně 
nebo Orlandu. Prostě mi nedošlo, že 
hostesky nejspíš mluví česky: rozsvíti- 
lo se mi až v okamžiku, kdy se na mě 
jedna z nich usmála a řekla: Dobrý 
den, pane Minaňku. Ale to už jsem 
měl visačku na krku a začínala show. 

Na jejím začátku vystupuje profe- 
sor z vídeňského Institutu pro barvy 
a začíná vysvětlovat, proč je použití 
barev výhodnější než monochroma- 


tický tisk. Říkám si, že mě nejspíš če- 
ká poměrně nudná hodina a půl, 
i když se mi logo Institutu zdá až pře- 
hnaně barevné a zdeformované. Asi 
po třetím obrázku prezentace vtrhává 
na pódium tlupa demonstrantů, kteří 
skandují, že chtějí barvy. Show se ko- 
nečně rozjíždí. V jejím průběhu se ob- 
jevuje: 

■ domácí video, na němž vůdce de- 
monstrantů vysvětluje, proč potře- 
buje barevný tisk, 

■ otočná kancelář, v níž se v nejrůz- 
nějších situacích tiskne barevně, 
rychle a na tiskárnách Oki, 

■ velmi často slovní spojení SMB 
(které si pro české poměry můžeme 
přeložit jako drtivá většina firem), 
se zdůrazněním, že SMB není malý 
velký byznys, ale že má své zákoni- 
tosti, které jsou jiné než zákonitosti 
velkých společností, 

■ záznam tisku desetistránkového 
dokumentu, který z Oki vypadl za 


minutu a čtvrt a z konkurenční tis- 
kárny... darmo mluvit, za dvojnáso- 
bek času, 

■ a všechno ostatní, co k velké show 
velké firmy patří, ať probíhá v Koda- 
ni, Barceloně, Orlandu nebo Praze. 



Malá, ale barevná 

Co to vlastně Oki uvádělo? Řadu tis- 
káren C5000. jde o jednoprůchodo- 
vou barevnou tiskárnu, která tiskne 
pomocí technologie LED. Předchozí 
věta si rozhodně zasluhuje bližší vy- 
světlení. Hodně stručný popis rozdílů 
mezi LED a klasickým laserovým tis- 
kem začnu jejich společným rysem. 
Tím je fotocitlivý válec. Pokud osvítíte 
nějaký bod jeho povrchu, přitáhne 
k sobě částečku toneru, která se nej- 
prve otře na papír, a poté do papíru 
zapeče. Proto jsou čerstvé výtisky ze 
stránkové tiskárny teplé a proto se - 
při zmuchlání papíru uvnitř tiskárny 
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- můžete o špatně zapečený toner 
ušpinit. Rozdíl mezi laserovým tis- 
kem a LED technologií spočívá v ces- 
tě, kterou se na foto citlivý válec pře- 
nese obraz toho, co se vlastně má 
vytisknout. Zatímco v laserové tiskár- 
ně se o vykreslení stará opravdu lase- 
rový paprsek a zrcátko, v případě LED 
to je řada diod, které osvítí vždycky 
celý řádek bodů najednou. Při rozli- 
šení 600 dpi jich je na 20 centimetrů, 
což je přibližně šířka stránky A4, 
zhruba 4.800. Jako výhodu této tech- 
nologie uvádí Oki spolehlivost (na tis- 
kovou hlavu poskytuje doživotní zá- 
mku), při barevném tisku vstupuje 
do hry i prostorová úspora. Při tisku 
barev je totiž nutné na papír postup- 
ně nanést ětyři různé tonery (modro- 
zelený, purpurový, žlutý a ěerný), tak- 
že se do tiskárny buď musí vměstnat 
ětyři samostatné tiskové mechanismy, 
pro každou barvu jeden, nebo jedna 
stránka musí tiskovým mechanismem 
procházet vícekrát - ale to prodlužu- 
je dobu tisku. Díky tomu, že tiskové 
mechanismy využívající LED technolo- 
gii jsou menší než laserové, může být 
i poměrně malá tiskárna jednoprů- 
chodová. A právě takovou tiskárnou 
je C5000. 

K dispozici bude ve dvou varian- 
tách: PCL s vlastním procesorem (ta 
v případě připojení k síti po ní doká- 
že posílat stavové informace) a GDI, 
spoléhající se při rastrování obrázku 
na procesor poěítaěe, k němuž je při- 
pojena. Volitelné vybavení obou mo- 

Z Monte Carla do Prahy 

Několik otázek jsem položil i 
českého a slovenského Oki. 

Jaký význam měla akce z hlediska 
celé korporace? 

Akce v Praze byla největší svého 
druhu od roku 1996, kdy jsme uvá- 
děli na trh tiskárnu OkiPage 4w. Ten- 
krát to bylo v Monte Carlu a důvod 
byl prozaický: tiskárna OkiPage 4w 
byla nej menší laserovou/LED tiskár- 
nou na trhu a navíc za bezkonku- 
renčně nízkou cenu. Byla to ideální 
osobní tiskárna. Letošní akce byla 
obdobná, ale uváděla na trh techno- 
logicky výrazně vyspělejší výrobek, 
nej menší svými rozměry (ne však vý- 
konem) a za velmi zajímavou cenu. 

Oki dalo trhu jasný signál, že hlavní 


V kanceláři je čas důležitý 

Na uvedení nové řady tiskáren přijel do Prahy i pan 
Masahiko Kawai, prezident a CEO Oki. Softwarovým 
novinám poskytl krátký rozhovor. 


Jali důležitý je barevný tisk pro 
Old? 

První televizní přijímače byly čer- 
nobílé, časem se začaly vyrábět ba- 
revné. Dnes černobílý televizor ne- 
koupíte. Všichni lidé chtějí barvu. 

Z hlediska zákazníka je jediný důvod, 
proč v současnosti vedle sebe existují 
barevné i černobílé tiskárny, cena. 
Cena v současnosti ještě shodná ne- 
ní. Pokud cena bude shodná, nikdo si 
nebude kupovat černobílou tiskárnu. 
To je mé přesvědčení a naše strategie. 
Jsem přesvědčen, že v roce 2005 bu- 
deme mít na trhu podíl větší než 
20 %. Bude to důsledek toto, že trh 
barevných tiskáren poroste rychleji, 
než odhaduje například IDG. Jedním 
z důvodů většího růstu bude to, že se 
na tento trh budeme soustředit. 

Proč používáte technologii LED? 

Používání této technologie je na- 
ší konkurenční výhodou. Její přínosy 
se naplno projeví právě při barev- 

delů, které se od sebe liší jen pří- 
tomností desky s procesorem, zahr- 
nuje oboustranný tisk a pevný disk. 
Použité tonery mají nižší zapékací 
teplotu než klasický ěerný toner: 


Andreji Magyarovi, řediteli 

směr vývoje je v barevném tisku. Pro 
tento segment nabízí nej širší nabíd- 
ku ze všech výrobců: 3 série tiskáren 
a 12 modelů. U uvedených barevných 
tiskáren se v plném rozsahu projevu- 
jí výhody LED technologie. Díky jejím 
malým rozměrům probíhá barevný 
tisk na jeden průchod. 

Jaký význam měla akce pro praž- 
skou kancelář Old? 

Velice si vážíme skutečnosti, že 
tato akce celoevropského významu 
se konala právě v Praze. Svým způ- 
sobem je to uznání významu jak 
středoevropského, tak i českého 


ném tisku. V laserové tiskárně je 
nutné paprsek zaostřovat na značně 
rozdílné vzdálenosti. Vzdálenost me- 
zi zdrojem paprsku a jeho dopadem 
je na krajích papíru velká a navíc 
rozměry válce se zdrojem světla jsou 
poměrně velké. V LED tiskárně je 
vzdálenost mezi světelným bodem 
a papírem velmi malá, a stejná na 
celé ploše. Dokážeme tak vykreslit 
velmi malé body a ostrý obraz. Na- 
víc je díky malým rozměrům válce 
s LED diodami možné i v malé tis- 
kárně potisknout papír čtyřmi bar- 
vami při jediném průchodu. LED 
technologie má tak velmi příznivé 
důsledky pro rychlost, cenu i kvalitu 
tisku. To je naše výhoda. A to je dů- 
vod, proč se soustředíme na masový 
barevný trh. 

Uživatelé však používají barevné 
inkoustové tiskárny. 

Jenže inkoustové tiskárny slouží 
především pro osobní použití. 

C5000 tak zpracuje papíry z běžné 
tiskárny, ale pokud výtisk z ní před- 
ložíte černobílé tiskárně, v lepším 
případě zkazíte papír, v horším pří- 
padě povezete tiskárnu do servisu. 


rozhovor 



a slovenského trhu. Navíc naši zá- 
kazníci měli příležitost být u toho 
a vidět tyto skvělé nové výrobky jako 
první. 

Jak se vás týkala organizace akce? 

Organizace akce byla zajišťována 
centrálně z Anglie. Nicméně dle po- 
třeby jsme našim kolegům vypomá- 
hali, když to situace vyžadovala. 

Děkuji za rozhovor. 


rozhovor 



Slouží ovšem i v oblasti malého 
a středního podnikání. 

V obchodě nemohou inkoustové 
tiskárny dlouhodobě přežít. Nejsou 
dostatečně rychlé. Je velmi obtížné 
dosáhnout vysokorychlostního in- 
koustového tisku. Všichni výrobci 
hlav do inkoustových tiskáren hle- 
dají cesty, jak rychlost inkoustového 
tisku zvýšit. Jistě, inkoustové tiskár- 
ny jsou velmi levné a pro osobní po- 
užití není rychlost velký problém. 

Ale v kanceláři, v obchodním použi- 
tí, je čas velice důležitý. Věřím to- 
mu, že nakonec inkoustové tiskárny 
nebudou z tohoto důvodu konku- 
renceschopné. 

Děkuji za rozhovor. 

Takže není možné si loga natisknout 
na barevné tiskárně a pro tisk černé 
používat starou lezjrovku. Zpátky 
do C5000 ovšem takový papír klidně 
vložit můžete: jinak by nebyl možný 
oboustranný tisk. 



Barevný tisk 
pro každého? 

Barevný svět Oki je lákavý. Pokud se 
potvrdí v kuloárech naznačovaná cena 
kolem 30.000 korun a pokud opravdu 
budou náklady černobílého tisku stej- 
né jako při nasazení běžné stránkové 
tiskárny, mohlo by se Oki podařit to, 
co se povedlo Aceru v oblasti note- 
booků: zcela změnit trh. Je samozřej- 
mě otázkou, jak na C5000 zareaguje 
konkurence, především Hewlett-Pac- 
kard, který může nasadit jak lasero- 
vou, tak inkoustovou technologii. Ale 
ať bude reakce konkurence jakákoliv, 
bude oblast barevného tisku v kance- 
lářích příští rok hodně zajímavá. Zá- 
kazník bitý nebude. ■ 

IvoMinaňk, iminarik@softnov.cz 
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Electronica (12. - 15. 11. 2002, Mnichov) je jedním z největších světových veletrhů, 
kde je možné vidět průřez současnou moderní elektronikou: nové součástky, nové 
technologie, nové nápady. Koná se jednou za dva roky. V roce 2000 prý byla velkolepá, 
letos spíše rozpačitá. Tu a tam mírný pokrok v mezích zákona a až na pár výjimek nic, 
co by zrovna bralo dech. Proč? 


Odpověď je jednoduchá. Rok 2000 byl 
dobrý rok. Všechny ukazatele, které 
jen manažeři dokáží vyjmenovat, rost- 
ly závratně a neěekaně snad u každé 
firmy, jenže v roce 2001 se křivky oto- 
čily a téměř každý zaznamenal prud- 
ký pokles tržeb, zisků i prodeje. Rok 
2002 nezačal nejlépe, ale zřejmě pře- 
ce jen skončí mírným růstem na všech 
frontách. Ani tak to není žádná sláva, 
místy bychom měli mluvit spíše o pla- 
zení vzhůru než o růstu. Opravdu po- 
zitivní ukazatele pocházejí vesměs až 
z posledního čtvrtletí. 

A tak se šetří. Šetří všichni a na 
všem - například na cestovních výda- 
jích. Letos tudíž přijelo „jen“ 77.000 
návštěvníků, což je o 5.000 méně než 
před dvěma lety. Organizátoři však 
byli mile překvapeni, očekávali ještě 
nižší číslo. Počet vystavovatelů klesl 


sice jen nepatrně (3.003 vystavovatelů 
oproti 3.050 v roce 2002), chyběly 
však některé velké štiky, jako je napří- 
klad Motorola, Intel či Texas Instru- 
ments. 

Co do plochy, počtu vystavovatelů, 
atrakcí i hluku byla letošní Electroni- 
ca rozhodně skromnější než napří- 
klad jarní CeRIT. Jedním z důvodů 
jsou jistě úsporná opatření - tu a tam 
jsem při brouzdání pavilony narazila 
na podezřele velký volný prostor mezi 
Stánky. Rud’ někdo musel na poslední 
chvíli zmenšit svůj Stánek, nebo zde 
někdo prostě chyběl (viz obrázek 
nahoře). 

Veletrh elektroniky je vlastně vele- 
trhem polotovarů — k vidění jsou zde 
součástky, kabely, spojky, relé, kra- 
bice, diody, technologie pro výrobu 
plošných spojů, pro výrobu polovodi- 


čů, návrhové technologie, měřicí za- 
řízení. . . Odpovídá tomu ráz výstavy 
i spektrum návštěvníků. Vystavovate- 
lé dobře vědí, že návštěvníky jen tak 
neutáhnou na hlučné barevné pozlát- 
ko - na výstavu přijdou jen ti, kdo se 
elektronikou živí a kdo jí povětšinou 
velmi dobře rozumějí. A tak je celá vý- 
stava poměrně střízlivá, tichá a plná 
technických detailů. Když už se někdo 
snaží návštěvníky pobavit, potom tak 
činí ryze technickými prostředky — viz 
obrázek s šachovnicí. My inženýři už 
jsme takoví hraěiěkové. 



Novinky k pokoukání 

Pro čtenáře počítačového časopisu 
jsem to nejzajímavější našla v pavilo- 
nu věnovaném polovodičovým disple- 
jům. Firmy Samsung, TDK a Sanyo 


zde totiž představily první prototypy 
displejů s aktivní organickou vrstvou, 
která slouží jako zdroj záření, a tedy 
i obrazu. Jsou to displeje, kterým se 
říká OELD (Organic Electroluminis- 
cent Display) a které patrně během 
nejbližších let nahradí klasické tekuté 
krystaly. V čem jsou lepší? Na rozdíl 
od matných LCD totiž doslova září do 
dálky, zorný úhel přesahuje 170 stup- 
ňů a ty barvy. . . ty barvy. . . 

Zatímco všichni vystavovali teprve 
prototypy, Samsung se už chlubil prv- 
ní sérií. U Samsungu jsem také viděla 
největší OELD - měřil 220x 176 mm 
a dokázal zobrazit 256 tisíc barev. 
Věřte mi, promítaný film byl jako živý. 
Všichni vystavovatelé počítají se zahá- 
jením prodeje do konce pololetí, a tak 
se nejpozději do roka potkáme s mo- 
bilními telefony vybavenými OELD. 
Další možnou aplikací jsou přenosné 
DVD přehrávače, displeje v autech, 
kapesní počítače... Skutečností je, že 
až na Samsung zatím všichni předsta- 
vovali displeje, které svou velikostí 
volaly po mobilním telefonu. 

Samsung vystavoval ještě obrazov- 
ky, které rozhodně nešlo přehlédnout 
(podívejte se na obrázek): byly obrov- 
ské, ze všech stran viditelné a děsivě 
tenké. Však se také firma chlubí, že 
dokáže vyrobit největší takový displej 
na světě: 1 .390 x 780 mm s rozliše- 
ním 1.366 x 768 bodů. Tyhle obrazov- 
ky - neboť jsou to skutečné plazmové 
obrazovky — jsou vybaveny modulem 
zvaným PDP. Nahrazuje jednu elektro- 
du klasického GRT tenkou plochou 
s řadou malinkých elektrod, každý 
bod má svou vlastní. Proto je celý mo- 
nitor tak tenký (asi 5 až 7 cm) a proto 
mu stačí nižší napájecí napětí. Celé je 
to navíc vybavené modulem pro digi- 
tální zpracování obrazu, a tak je bílá 
ještě bělej ší (Always White Algorithm) 
a barvy ještě zářivější (GLOVOR Dri- 
ving Pulse Scheme). Vysoké rozlišení 
obrazovek splňuje náročné požadav- 
ky digitálního televizního vysílání 
i digitálního filmu v nejvyšší kvalitě 
(HDTV). No a cena? Inu, ta odpovídá 
kvalitě. Přímo úměrně. 

Na Stánku firmy Sharp jsem našla 
další zajímavý displej: trojrozměrné 
LCD. Inu, vím, každý displej je trojroz- 
měrný a zejména klasické GRT jsou 
trojrozměrné až hanba, ale tenhle dis- 
plej nabízel trojrozměrný obraz. Fun- 
guje to podobně jako stereoskopické 
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Jak se lákají inženýři. Zapomeňte na polonahé tanečnice a raději vymys- 
lete něco technického, vtipného, hravého... takového inženýrského. 


brýle: obraz je rozložen do několika 
dílcích obrazů, které jsou vzájemně 
posunuté, trochu jinak vybarvené 
promítány souěasně na jednu plochu. 
Žádné brýle nejsou potřeba, ale musí- 
te stát přímo proti monitoru, jinak se 

- efekt ztrácí. Fotografie (viz obrázek) 

- ten dojem příliš nezachytí, ale věřte 
mi, bylo to působivé. Tak působivé, až 


jsem se na Stánku zaěala dožadovat 
podrobnějších informací. Příjemná 
hosteska mne občerstvila a usadila 
do křesla, kde jsem vyčkala příchodu 
displejového specialisty. Ten mne ob- 
čerstvil a usadil do křesla, kde jsem 
čekala, než najde nějaké podrobnější 
informace. Překvapilo mne to — troj- 
rozměrné displeje vystavovali hned tři 



Takhle vypadá budoucnost displejů: zářivé barvy viditelné v libovolném 
úhlu — OELD. (Tento displej je velký asi jako vizitka). 


a podle umístění i plochy, kterou na 
Stánku zabraly, bych usuzovala, že 
jsou pro firmu důležité. Specialista 
mne ujistil, že jsou. „Pracuje se na 
tom už alespoň 3 roky a tohle jsou 
první prototypy, “ - ale víc nevěděl. 
Atak jsem se nedozvěděla, zda tyhle 
displeje půjdou používat jako normál- 
ní a zda si obraz upraví samy, nebo 


zda bude nutné upravovat přímo apli- 
kace. 



Další střípky 

Všichni zmenšují a zmenšují a zmenšu- 
jí, a tak byla k vidění spousta věcí, kte- 
ré jsou nejmenší na světě. Nejmenší 
přehrávač MP3 od Samsungu, který 
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firma nehodlá prodávat - vyrobila jej 
jen proto, aby dokázala, co všechno 
lze postavit s jejími čipy. Nejmenších 
serverů s Linuxem bylo možné vidět 
hned několik: vesměs to byly pouhé či- 
py vybavené webovým serverem, po- 
štovním serverem a já nevím čím ještě. 
Ten nejmenší se vešel do krabičky od 
sirek. 

V pavilonu displejů a zobrazova- 
cích prvků ze všech stran provokativ- 
ně svítily modré diody, o nichž se ješ- 
tě před pár lety tvrdilo, že je nelze 
vyrobit. Stejně tak se vždycky tvrdilo, 
že nejde vyrobit zářivou diodu z pou- 
hého křemíku. V jedněch z novin, kte- 
ré jsem si z veletrhu přinesla, jsem 
ovšem objevila článek, že ST Micro- 
electronics už první prototypy tako- 
vých diod má a že je začne vyrábět 
v příštím roce. 


Každý, kdo kdy pracoval s klasic- 
kým osciloskopem Tesla, by jistě roz- 
touženě vzdychal v pavilonu, kde se vy- 
stavovala moderní měřicí zařízení. Já 
vím, LCD displeje, digitální paměti i řa- 
du dalších funkcí už mají tyhle hračky 
pár let, ale stejně. Stále vyšší a vyšší 
rychlosti moderních obvodů nutí vý- 
robce osciloskopů i zdrojů být ještě 
rychlejší - má-li nějaký systém takto- 
vací frekvenci blízkou 1 GHz, potom 
osciloskop potřebuje ještě mnohem 
víc, abyste vůbec něco změřili. Ten nej- 
rychlejší na světě vystavovala firma 
Agilant. Každá sonda zvládne signály 
do 6 GHz (ostatní výrobci jsou někde 
u 3 GHz) a každý kanál si pamatuje 
20 G posledních vzorků. 

Každý, kdo to umí, se také chlu- 
bil, že už ve svém výrobním procesu 
zvládne křemíkové plátky o poloměru 



LCD s trojrozměrným obrazem od firmy Sharp. 



33 cm (což je asi tolik jako americká 
malá pizza - psalo se v materiálu pro 
novináře). S klesajícím rozměrem mi- 
nimálního integračního motivu totiž 
prudce roste cena masek pro výrobu 
obvodů - proto se každý snaží z jed- 
né masky získat co nejvíc. 

Právě stále dražší a dražší proces 
výroby pravděpodobně povede k zá- 
sadním změnám ve způsobu návrhu 
a vývoje nových součástek. Nezbytné 
náklady na výrobu první sady proto- 
typů se dnes vyšplhaly až ke 3 milio- 
nům dolarů, neboť právě tolik stojí 
ony zmíněné masky. Všichni proto 
očekávají, že se prodlouží doba simu- 
lace a verifikace obvodů v různých vir- 
tuálních simulačních nástrojích. Lze 
tedy říci, že vývoj bude ještě virtuál- 
nější než dosud — co nejvíc měření se 
bude provádět v prostředí simuláto- 
rů. Na doprovodné konferenci Embed- 
ded 2002 v jedné z přednášek zazně- 
lo, že právě dokonalost softwarového 
návrhu, následné optimalizace a veri- 
fikace se stane rozhodující pro výkon- 
nost nových součástek. Dříve - a to 
ještě před pěti lety - o výkonu sou- 
částky rozhodovala pouze použitá 
technologie, ale za dalších pět let bu- 
de alespoň 30 procent výkonu svázá- 
no právě s procesem návrhu. 

No. . . a to je asi všechno. Vzpomínám 
si ještě na zabezpečovací prvky, které 
dokázaly rozlišit otisk palce a obličej 
snímaný kamerou — oboje ST Micro- 
electronics. Na Embedded se mluvilo 
o magnetické paměti od Motoroly, kte- 
rá údajně v blízké budoucnosti nahra- 
dí všechny paměti RAM, ROM i Flash. 

A těsně před východem stál automobil 


Volkswagen Phaeton, který měl v zadní 
straně opěrek hlavy řidiče a spolujezdce 
umístěné displeje, aby se zadní řada 
mohla za jízdy koukat na video. 



Odrazíme ode dna? 

První den výstavy se v nedalekém 
konferenčním středisku sešli prezi- 
denti či viceprezidenti z firem, jejichž 
hlas na polovodičovém trhu něco zna- 
mená: Gonnexant (kdysi Rockwell), 
Infineon (ještě nedávno polovodičová 
divize firmy Siemens), Motorola, ST 
Microelectronics a Toshiba. Úvodní 
otázka byla velmi jednoduchá: jak to 
bude dál s polovodičovým průmys- 
lem? Dočkáme se zase dvacetipro- 
centního meziročního růstu? 

I když všichni manažeři zářili po- 
vinným optimismem, odpověď zase 
tak zářivá nebyla. Výsledné skóre je 
2 (Gonnexant, Toshiba) ano vůči 3 ne 
- zástupci Motoroly, Infineonu a ST 
Microelectronics byli opatrní: nějaký 
růst lze rozhodně očekávat, ale za 20 
procent ruku do ohně nedají. V sou- 
časné době je nejslibnějším odvětvím 
elektronika pro automobily - v tomto 
oboru lze i dnes vykazovat zisk. Ostat- 
ní divize tak úspěšné nejsou, i když se 
zvolna vzpamatovávají. A tak je těžké 
říci, zda bude Electronica 2004 stejně 
velkolepá jako ta v roce 2000, nebo 
stejně skromná jako ta letošní. ■ 

Lenka M. A. Kosek-Tňsková, 
lenka. kosek-tňskova@ 
autor.softnov.cz (autorka se živí 
programováním signálových 
procesorů u nejmenované 
nadnárodní korporace) 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2003 






magaz 


n 


////// 


na co myslí 


Smrt e-mailu 



>o 



y 

o 



Síťo občané na celém světě rozešlou 
30 miliard e-mailových zpráv ročně. 

To je informace zajímavá, nicméně 
normální. Horší část této zprávy však 
je, že celá třetina je ve skutečnosti 
spam. To znamená deset miliard in- 
formací o patentních kšandách, pro- 
středků na zvětšení penisu či prsou, 
nabídek Viagry, vysokoškolacek nabí- 
zejících nebývalé rozkoše v posteli ne- 
bo bankovních podvodů z Nigérie. 

Nic nepomáhá. Marná je snaha zá- 
konodárců, soukromých sudiců, neče- 
kaně osvícených právníků nebo výrob- 
ců softwaru. Filtrovací mechanismy 
jsou k smíchu. Spam vyhrál a zabíjí 
elektronickou poštu. 

Děje se tak přinejmenším ničením 
jedné z hlavních funkcí e-mailu — ná- 
stroje, který umožňoval, aby si někdo 
něco přečetl na naší webové stránce 
a poslal k tomu komentář, názor nebo 
objednávku. E-mail má spoustu vý- 
hod, je to pružná funkce, jednoduše 
použitelná a schopná dosáhnout 
opravdu každého. A v tom je právě ta 
zrada. E-mailové schránky mají širo- 
kou náruč, proto lidé, kteří Internet 
již delší dobu opravdu využívají, mají 
své schránky zahlcené desítkami ne- 
vyžádaných zpráv denně, což v praxi 
dělá používání e-mailu těžko použi- 
telné. 

Celkem nejběžnější snaha zakrou- 
tit spárnu krkem jsou filtry, a provi- 
deři se opravdu snaží, nicméně jim 
poněkud dochází dech. Lidí vyděláva- 
jících na spárnu přibývá jak nechut- 
ných hub po dešti a žádná technolo- 
gie nerozezná spam od regulérního 
e-mailu tak dokonale jako lidské oko. 
Navíc pokud to s filtrováním opravdu 
přeženeme, přestaneme dostávat ně- 
které regulérní zprávy. Boj ochrany 
proti útoku tak připomíná vojáky, kde 
obranné systémy jsou vždy několik let 
pozadu za systémy útočnými. 80pro- 
centní účinnost filtru je fajn, pokud 
dostáváme 10 spamů denně. Pokud 
jich dostáváme 500, bude to zname- 
nat schránku zaplněnou stovkou ná- 


vodů na rychlé zbohatnutí. Tudy tedy 
cesta nepovede. 

Stále více lidí se proto vydává po 
cestě opačné, místo blokování nevyžá- 
daného se jedná o propuštění pouze 
předem domluveného. Tyto systémy 
se občas nazývají whitelist , zřejmě na 
rozdíl od černé listiny filtrů. V podsta- 
tě to znamená, že si dáme do sezna- 
mu lidi, od kterých systém e-mail 
propustí, a všichni ostatní mají smů- 
lu. Maximálně dostanou nějakou au- 
tomatickou odpověď, ve které bude 
systém toužit po identifikaci, nebo 
bude vyžadovat vyplnění nějaké há- 
danky, což živý člověk zvládne, auto- 
matický stroj na spam však ne. White- 
list je populárnější každým dnem, 
nabízí ho minimálně pět firem (jen 
namátkou MailFrontier, DigiPortal ne- 
bo Vanguish) a při troše hledání ho 
najdeme i v Hotmailu, kde ho dnes 
používá víc než deset procent lidí. Ne- 
bude dlouho trvat a podobnou funkci 
nabídne každý e-mailový klient. 

Ať už se nám to líbí nebo ne, je- 
diný způsob, jak zahubit spam, je 
nechat s ním zemřít i část e-mailu. 
Elektronická pošta měla v sobě vždy 
určitý prvek okouzlení a nonšalant- 
nosti. Neformální styl se projevuje 
způsobem, jak píšeme e-maily (o poc- 
tu překlepů a hrubek ani nemluvě), 
ale samozřejmě také tím, komu je 
posíláme. Všichni posíláme elektro- 
nickou poštu lidem, kterým bychom 
nikdy netelefonovali, neposlali nor- 
mální dopis nebo je nedejbože potka- 
li osobně. Bude samozřejmě škoda 
ztratit tento příjemný a lidský aspekt 
elektronické pošty, která se z otevře- 
ného systému stane něčím jako uza- 
vřeným klubem ve stylu instant mes- 
saging, jenž pracuje na základě 
schválených účastníků. 

Zkazili jsme si to sami. Až se 
v blízké budoucnosti pokusíme něko- 
ho na dálku dotknout pomocí e-mai- 
lu, budeme asi už o něm vědět trochu 
víc, jinak se budeme natahovat do 
prázdna. ■ 
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Kanadská trampoty s tol ikem 


Loni v létě jsem se na pozvání přátel 
ocitl v kanadském Edmontnu, hlav- 
ním to městě provincie Alberta. 

Z Edmontnu jsme po několika dnech 
vyrazili směrem na západ, projeli vel- 
kou část kanadských Skalistých hor 
a dojeli k dalším přátelům do Vancou- 
veru. Z Vancouveru jsme se ještě 
přeplavili na Vancouver Island a po 
nové zastávce ve Vancouveru jsme se 
vrátili do Edmontnu, kde jsem strávil 
několik posledních dnů. 

Při mém putování přes moře a po 
Kanadě mě doprovázel digitální foto- 
aparát, díky němuž jsem si ze svého 
měsíčního výletu přivezl plné cédécko 
fotografií. Nadpis tohoto článku by te- 
dy neměl znít „trampoty s foťákem“, 
ale spíš „trampoty se vším okolo foťá- 
ku“, protože aparát sám fungoval po 
celou dobu naprosto bezvadně. 

První svízel mě začal sužovat již 
před naším odjezdem na túru po zá- 
padních provinciích. Přivezl jsem si 
s sebou totiž vypůjčený postarší note- 
book, jehož disk měl - i přes vymazá- 
ní všech nepotřebných souborů a pro- 
gramů - pouze něco málo přes 300 
megabajtů volného místa. Už před 
odjezdem na západ jsem tedy musel 
disk vyprázdnit, abych měl během 
cesty dost prostoru na nové snímky. 
Naštěstí ženská polovička dvojice, kte- 
rá mě do Kanady pozvala a u níž jsem 
bydlel, pracuje v University of Alber- 
ta, kde šéfuje celému odboru péče 
o tělesně postižené. Tento odbor dis- 
ponuje i místností plnou počítačů 
určených pro potřeby postižených 
studentů. Celou místnost vede hlu- 
choněmý mladík Chris, který mi vel- 
mi ochotně pomohl s mými nesnáze- 
mi a všechny fotky z notebooku uložil 
v počítači. Na více než čtrnáctidenní 
výlet jsem tedy mohl vyjet opět s po- 
měrně slušným prostorem na disku. 
Celou cestu jsem si svůj fotoaparát 
pochvaloval, nezklamal mě, a tak 
jsem po návratu radostně doběhl na 
univerzitu s laptopem, jenž se mezi- 
tím znovu zaplnil mými fotografiemi. 


Začali jsme s Chrisem stahovat 
snímky do jeho kompjútru, což byla 
poměrně zdlouhavá činnost, neboť 
fotky musely kvůli obstarožnímu no- 
tebooku jít přes dvě paměťové karty. 
Bohužel jsme do počítače přenesli jen 
několik souborů a přenos přestal fun- 
govat. SmartMedia kartu jsem zasu- 
nul do foťáku, ale když jsem jej za- 
pnul, chtěla po mně zformátování. 
Souhlasil jsem, jenže se objevila hláš- 
ka „Card error!“. Další zaměstnanec 
univerzity, větší odborník než jsme 
byli my s Chrisem, si kartu prohlédl 
a řekl, že je zřejmě poškozená a že se 
ji pokusí vyčistit. Druhý den však pro- 
hlásil, že se mu čištění nepodařilo, 
a mně nezbylo nic jiného než koupit 
v univerzitním obchodě kartu novou, 
stoosmadvacetimegovou. Protože byla 
dvakrát tak velká než ta poškozená, 
stahování fotek proběhlo už velice 
rychle a vše bylo v pořádku. 

Před odletem zpátky do Prahy 
jsem se ještě zastavil na univerzitě, 
kde mi Chris slavnostně předal cé- 
déčko s mými fotkami — bylo jich té- 
měř 410 MB, tedy něco přes tři tisíce 
snímků (snímky jsem ještě kvůli úspo- 
ře místa v notebooku musel kompri- 
movat). Největší překvapení mě však 
čekalo v Praze, když jsem zašel do ob- 
chodu reklamovat onu údajně poško- 
zenou paměťovou kartu. Prodavač mi 
nejenže ochotně vydal kartu novou, 
ale navíc prohlásil, že ta moje původ- 
ní vůbec poškozená není, ale že se to 
občas stává a není problém ji znovu 
naformátovat, jak to bude dělat, to mi 
ovšem neprozradil: mám dojem, že ji 
bude zaklínat záhadnými průpovídka- 
mi, oděn v černokněžnický hábit a za- 
halen oblaky tajuplného dýmu. 

Inu, dnes mám nejen krásné vzpo- 
mínky na Kanadu a cédéčko plné foto- 
grafií, ale i dvě paměťové karty. . . ■ 
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Ačkoli už čtyři roky funguji jako 
internetový publicista, nejsem žádný 
internetový fanda. Spíše mám k tomu- 
to médiu chladný vztah a dalo by se 
dokonce říci, že je od sebe „odstrku- 
ji“. Když jsem se poprvé dověděl 
o existenci Sítě, která je pro mnohé 
přímo mystériem, pomyslel jsem si je- 
nom - to to trvalo - neboť okouzle- 
ní možnostmi poěítaěové sítě, okouz- 
lení otevírajícím se kyberprostorem, 
jsem si prožil nad stránkami Lemový 
„Summy technologiae“, kterou jsem 
si pořídil v polském originálu dlouho 
před tím, než Síť vznikla. 

I když jsem si svoji střízlivost 
a zdrženlivost dovedl takto vysvětlit - 
svou profesní, ětvrt století dlouhou 
dráhou poěítaěového technika a ěet- 
bou esejů o možnostech kybernetiky 

- stále mě cosi na existenci Sítě po- 
pouzelo. Než jsem si uvědomil, že za 
tím stojí má neschopnost Internet de- 
finovat. Co to vlastně je? Komunikační 
systém, knihovna, globální agora, ob- 
chodní dům, obří pornoscéna, Hyde 
Park pro psychopaty, nekonečná role 
papíru pro grafomany, nově vznikající 
sekundární vesmír kyberprostoru, 

v němž se mohou anarchisté mstít 
establishmentu? 

Samozřejmě je tím vším a ještě 
mnohým navíc, avšak to můj problém 
neřešilo. Teprve až jsem si uvědomil, 
že na Síť už nelze pohlížet jenom jako 
na technický systém, ale spíše jako na 
organismus s biologickými znaky, 
jsem se pohnul z místa. 

Pokládám se za darwinistu a jsem 
přesvědčen, že evoluce neskončila tě- 
lesným vývojem člověka, ale že vyvi- 
nula i naši psychiku - jak dokládá 
Robert Wright v knize „Morální zvíře “ 

- aby lidé byli vůbec schopni spolu 
kooperovat. A nejen to, jako lemista 
jsem i přesvědčen, že také výrobní po- 
stupy a jejich produkty podléhají stej- 
ným evolučním pravidlům, která jsme 
na technologické procesy přenesli. 

Ani Internet se nemůže vymykat 
těmto nej univerzálnějším zákonitos- 


tem vesmíru. Je zřetelným produktem 
technologické evoluce, přechodem do 
dalšího vývojového patra. Jako všech- 
ny organismy se vyvíjí k dokonalejším 
a složitějším formám, a přitom expan- 
duje, nabývá na objemu a zároveň po- 
siluje svoji autonomii. Má svoje refle- 
xy, jimiž reaguje na okolní prostředí, 
dokáže se bránit i útočit. 

Dnes už nejde Síť zničit, leda by 
byla zničena celá zeměkoule. Ale i to 
se v brzké době změní, nepochybuji 
o tom, že Síť si „zařídí 44 , aby některé 
její servery byly umístěny v družicích 
na oběžné dráze kolem Země. Přeno- 
sové rychlosti a toky dat neustále ros- 
tou, stejně jako kapacita a množství 
uskladněných informací, to poslední 
přímo explozivně — i tento článeček, 
odeslaný do redakce Softwarových no- 
vin e-mailem, se stane vločkou každo- 
denní laviny. Internet tedy šíří svoje 
„geny“, kde se jen dá, obsazuje volné 
komunikační „niky“ (různé druhy při- 
pojení) a zdokonaluje svoje smysly 
(DVD, skenery, webkamery). S dechbe- 
roucí rychlostí roste i počet „neuro- 
nů“ a „nervových drah“ - počet pro- 
pojení, přípojných bodů a uživatelů. 
Soudím, že tento počet již překročil 
hranici, kdy je nutno přestat hovořit 
o technickém systému, a naopak nut- 
no mluvit o biologicky se chovajícím 
organismu, neboť právě spontánní 
masa uživatelů se svými evolučními 
instinkty učinila ze Sítě svůj obraz - 
organismus s týmiž instinkty. 

Tezi o evolučním organismu s bio- 
logickými rysy snad nejlépe doku- 
mentuje boj s „viry“. Takhle správně, 
s uvozovkami, bychom ty parazitující 
a ničivé, po Síti se toulající prográm- 
ky měli psát, a že tak nečiníme, že bez 
mrknutí oka hovoříme o virech bez 
uvozovek, je nejpádnější důkaz, že In- 
ternet jako biologicky reagující orga- 
nismus už dávno podvědomě vnímá- 
me. Antivirové programy je pak nutno 
chápat jako zárodečný imunitní sry- 
stém , který se v důsledku boje s glo- 
bálním terorismem v blízké budouc- 


nosti bouřlivě zdokonalí. Dovedu si 
představit aktivní programy - fagocy- 
ty - volně patrolující po Síti a požíra- 
jící na potkání programové viry, dove- 
du si představit programy pracující 
jako lymfocyty, jež virového vetřelce 
„oznaěkují“ a vystopují až k „místu in- 
fekce“, tedy k jeho tvůrci. Dovedu si 
také představit situaci, kdy „maskova- 
ný“ vir unikne a znetvoří Síť nádorem 
rozkladu, který bude muset být chi- 
rurgicky odříznut. 

Proto mi kupříkladu diskuse 
o „svobodě“ či „nesvobodě 41 Inter- 
netu, o státních, respektive nadná- 
rodních regulacích, připadají z evo- 
lučního hlediska poněkud dětinské. 
Právě biologický charakter Sítě, to 
obrovské množství protichůdných 
evolučními instinkty podmíněných 
zájmů znemožňuje, aby se uplatnily 
krajnosti. Je nesporné, že anarchie 
průkopnických let skončí, že Internet 
si v souladu s evolučními pravidly 
vybuduje jistou hierarchickou struk- 
turu, jakou má každý organismus, 
avšak nikdy se nestane nástrojem ně- 
jakého státu či skupiny států. Neboť 
již dnes, jako dítě odrostlé kolébce, 
si jde svou vlastní cestou nikdy ne- 
končící evoluce - bez ohledu na sna- 
hy anarchistic-kých hackerů na straně 
jedné a na úsilí vládních informač- 
ních agentur na straně druhé. ■ 
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Svět za oknem monitoru 
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Stejně jako většina ětenářů tohoto ča- 
sopisu trávím poměrně dost ěasu 
u monitoru poěítaěe. V mladším věku 
dokonce i u činností, které nejsou ne- 
zbytně nutné. Tedy u her. Vychutnával 
jsem si je od samého začátku, od pri- 
mitivních textových na stařičké SM3 
až po dokonalé letecké simulátory. 
Prošel jsem nezbytnou éru určité zá- 
vislosti, překonal i absťák poté, co 
jsem si zcela zrychtoval ruku při celo- 
noění bitvě s vetřelci. Stejně jako je 
tenisový loket, existuje i myšová ruka. 

V té době jsem si pořídil i své prv- 
ní auto, totiž trabanta. Autoškola byla 
dražší než to vozítko. Pamatuji se, jak 
jsem ho jednou hnal po podbrdské 
magistrále od Hořovic k Řevnici 

a z legrace si liboval, jak je ten trena- 
žér dokonalý, včetně simulace přetíže- 
ní. Z traboška byl mizerný výhled, tak 
trochu mohl připomínat okénko mo- 
nitoru. Na sítnici oka jsem už měl vy- 
páleny řádky a svět jsem viděl v šesti- 
hranných pixelech. Musel jsem se 
vědomě korigovat — rozumově jsem 
samozřejmě věděl, že sedím v autě 
a ne před počítačem, ale některé grify 
měl člověk zažité. Nutil jsem se myslet 
na to, jak končily příliš přepálené jíz- 
dy na pobřeží Pacifiku. Ve hře virtuál- 
ně prasklým sklem, černou obrazov- 
kou a nápisem Game over. Ztratili jste 
body a museli začínat znovu. Prasklé 
sklo na silnici pod Brdy by bylo horší 
- mohl jsem přejet slepici, zajet člo- 
věka či rozbít historicky cenný vůz. 
Případně zranit synka, který seděl na 
sedadle vedle mne a říkal: 

„Ale tati, to není simulátor! “ 

V té době se američtí piloti chysta- 
li na válku v Zálivu. Trávili v leteckých 
simulátorech hodiny a hodiny, aby se 
trénovali v poletování nad věrnou 
projekcí pouštní krajiny se všemi její- 
mi nerovnostmi i stavbami. Učili se 
lehce a vynalézavě ničit všechny vo- 
jenské facilities, odrážet útoky migů 

a miráží i vyhýbat se střelám Igla. 

A potom, co vylezli, sundali si přilbu 
a setřeli pot z čela, vyěůrali se 


a vysprchovali, potom si museli dát 
alespoň čtyřiadvacetihodinový od- 
dech, aby směli vlézt do skutečné 
kabiny a uchopit skutečný knipl. To 
proto, aby měli čas vstřebat realitu 
a uvědomit si, že jdou do skutečného 
boje, který může skončit jejich smrtí, 
nebo zničeným letadlem. 

Za těch dvanáct let přešlo několik 
generací simulátorů. Možná dnes ani 
není nutné nechat piloty oddechnout 
- simulovaná skutečnost je pravdivěj- 
ší než pravda. 

Hry jsou děsní žrouti ěasu. Ovšem 
často sedím u poěítaěe ze zcela pra- 
covních důvodů. Většinou však jenom 
píšu, což má tu výhodu, že nemusím 
zírat do monitoru. Jenom očima ske- 
nuju klávesnici a hledám správné pís- 
menko pro jeden ze dvou užívaných 
prstů. 

Hry mne nebaví — mám Internet! 
To přece není závislost, když se člověk 
chce dovědět něco o světě kolem se- 
be. Jak se po záplavách dostat přes 
Prahu, jaké bude počasí, abych mohl 
naplánovat odběr elektrické energie 
na další měsíc. Taky se musím připo- 
jit do redakčního systému Neviditel- 
ného psa, abych do něj mohl vložit 
svůj příspěvek, musím zkontrolovat, 
co na minulé příspěvky napsali do ko- 
mentářů čtenáři. A taky: Vydrží na ho- 
rách sníh až do dovolené? Nechystá se 
průtrž mračen na trase nedělní vy- 
cházky? Opět se tu objevuje to, co dří- 
ve u her. Zobrazení skutečnosti je ně- 
kdy zajímavější než skutečnost sama. 
Kdybych neměl Internet, prostě bych 
se spokojil s běžnou předpovědí po- 
časí, doplněnou pohledem z lodžie. 
Takhle ještě narychlo mrknu na strán- 
ky Českého hydrometeorologického 
ústavu (www.chmi.cz) a vím, na 
čem jsem. Radar ukazuje, že se blíží 
déšť. Teď je nad Berounem a za hodin- 
ku bude nad naším Jihozápadním 
městem. Raději zůstaneme doma. 
Mraky se pak vyprší už nad Rudnou 
a nad Prokopákem zajásá jasná pod- 
večerní obloha. Škoda, zmeškali jsme 


pěknou vycházku. Ale zato jsme si 
mohli zasurfovat. 

Na jmenované stránce je zkušeb- 
ně v provozu i pohled na rozložení 
blesků nad naší zemičkou a přilehlou 
střední Evropou. Obnovuje se každých 
deset minut a zaznamenává výboje 
za minulou hodinu a půl. Sledujete 
blížící se frontu se spoustou blesků. 

A když se ukáže na monitoru blízký 
záblesk a za okny zahřmí, až potom 
odstavíte počítač, aby ho elektrický 
výboj nepoškodil. Představte si, kdy- 
byste neměli své písíěko zapnuté, ani 
byste nevěděli, kdy se má vypnout! 

To už je stejně blbé jako ta pří- 
hoda ze srpnových povodní. Tehdy 
všechny televizní diváky držely u ob- 
razovek přímé přenosy z potápějící se 
Prahy. Až si jeden divák řekl — sakra, 
tenhle pohled přece znám. To vypadá 
jako naše ulice. Vykoukl z okna a sku- 
tečně, záplava mu stoupala k domu. 
Kdyby se nedíval na televizi, tak... 

Tak by možná tu nemilou informaci 
získal mnohem dříve! 

Jest nutno občas odtrhnout svůj 
pohled od monitoru nebo televizní 
obrazovky. Za jejich sklem je možná 
více informací, než jsme schopni 
zvládnout. 

Ale to nej důležitější si musíme 
prožít na vlastní kůži. ■ 
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18.11.2002, 16:24:37, Jan Vaněk 

Malý velký bratr 

Na každém významnějším rohu dnes naj- 
dete policejní kamery. Teď můžete mít 
jednu takovou jednoduchou ve své kap- 
se a používat ji tak, jak se to hodí vám. 
Nenechte se zmýlit reklamní kampaní 
určenou bohatým debilům. Možnost poří- 
dit si vlastní dokumentaci autohavárie, 
ofotit si nějakou neobvyklou situaci nebo 
cokoli zajímavého, je velice cenná. 


20.11.2002, 10:59:58, catt 

fakt? 

V tomto rozlišení chcete něco dokumen- 
tovat? Si děláte pr... 


20.11.2002, 17:19:28, Jan Vaněk 

Když není nic lepšího.... 

Ona je dokumentace a dokumentace. 
Často stačí vyfotit, že tam ta kráva oprav- 
du stála, dříve než si ji majitel odvede. 
Zda mám levý blatník poškozený lehce či 
těžce, tím opravdu neprokážu. Je to zou- 
fale nedostatečná kvalita (zatím, není 
problém tam dát megapixelovou kameru, 
když bude zájem), ale je to moje. 


Mají MMS smysl? 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor je novinářem na volné noze, píšícím pro nejrůznější počítačová média) 

Před časem jsem napsal něco ve smyslu „nechci WAP, chci dodělat SMS zprávy". Mínil jsem 
tím to, že bych se rád dočkal jejich vylepšení, resp. dopracování do lépe použitelné podoby. 
Aby byly delší než pouhých 160 znaků, aby fungovalo posílání na kopii atd. atd. Nestalo se nic. 
Zhola nic! Proč? Odpověď je jednoduchá: nikdo o to nemá zájem; samozřejmě s výjimkou ně- 
kterých uživatelů. Ten nejmenší zájem pak mají operátoři, protože by jim to kazilo profit, se kte- 
rým beztak bojují (proč by si např. měli nechat zaplatit jen za jednu zprávu, když mohou mít 
peníze třeba za dvě). Výrobci to samozřejmě nedělají proto, že po nich další vývoj nikdo ne- 
chce, a není tedy nikdo, kdo by jim za něj zaplatil. Raději všichni svorně vymýšlejí nové tech- 
nologie, které skýtají naději na vyšší profit. 

MMS je jedna z nich. Od řady ostatních se však zásadně liší. Ne tím, že to je nástupce za- 
vedeného SMS, ale spíše tím, že má smysl. Má smysl jako technologie užitečná pro lidi. Dovo- 
lí jim posílat „lepší" zprávy svým blízkým, snadněji a hlavně častěji s nimi komunikovat mj. i dí- 
ky přímému napojení na Internet, i když žel pouze jednostrannému. MMS je v každém případě 
„ta užitečnější" technologie. Rozhodně užitečnější než Juice, ve kterém Eurotel utopil velké pe- 
níze, rozhodně užitečnější než WAP a GPRS, ve kterém velké peníze utopili všichni. MMS totiž 
má smysl, i když se dobrovolně přiznám, že pokud bych si mohl vybrat, přál bych si raději ja- 
ponský i-mode. MMS však bude mít smysl jen tehdy, když bude za rozumnou cenu. 

Když jsem kdysi prorokoval SMS zprávám velkou budoucnost; u Eurotelu se mi vysmáli 
a kontrovali tím, že na ně nasadili vysokou cenu, protože je stejně nikdo nebude používat. Uká- 
zalo se však, že cena byla přijatelná. Bohužel MMS zprávy přijatelnou cenu postrádají a jsou 
dnes pekelně drahé (okolo 10 korun), což je zabíjí už na počátku. Věřme však, že se to zlepší 
a že se pak tahle smysluplná technologie stane součástí našeho života. Ne snad jako konku- 
rence esemesek, ale jako její dokonalejší bratříček. 


12.11.2002, 15:02:12, SMSkař 

Přijatelná cena za MMS? 

Ano, MMS přijatelnou cenu nemají a ani 
mít nikdy nebudou! Když uvážíte, že 
např. ve Švýcarsku je cena za odeslání 
jedné MMS stanovena na nějaký 1 frank 
(nesleduji to podrobně, ale nejsem si jist, 
že jinde v Evropě by to bylo výrazně ji- 
nak — s výjimkou ČR), tak je zřejmé, že 
našich 10 korun je silně „nahypovaná" 
cena, která se může postupně jen zvyšo- 
vat. A proto říkám, užívejte si MMS (ti, 
kdož se nachytali), dokud je máte tak 
levné! Ať žijí SMS! 


02.12.2002, 09:02:38, Adéla 

Jsou nebezpečné! 

Tuhle jsme s kamarády popíjeli víno 
a byli jsme velmi rozverní. Veselé digitál- 
ní fotky nám ráno rozhodně vtipné nepři- 
padaly a nakonec jsme se rozhodli je 
smazat. Preventivně. Jeden nikdy neví. 
Představa, že bychom je mohli mobilem 
v opilosti okamžitě poslat někomu jiné- 
mu... br... 


ANO 
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Mají MMS smysl? 

Ivan Straka, istraka@softnov.cz (autor je ICT skeptikem) 

Jsem pilným uživatelem SMS a přitom považuju MMS za nesmysl. Že to nejde dohromady? 
Esemesky se v našich krajích extrémně rozšířily a experti věd společenských marně bádají, 
čím to je. Jak je u nás zvykem, hledá se v tomto fenoménu spíše potvrzení špatných vlastnos- 
tí českého národa. Je zřejmé, že esemesky nám mentálně vyhovují (nezapomínejme, že naše 
místo na špici světového esemeskového žebříčku vůbec neznamená, že jinde se neesemesku- 
je, nebo jen málo). Na oblibě esemesek lze vidět řadu kladných aspektů: nikoho neruší, nikdo 
neslyší, co si sdělujete, nerušíte volaného v nevhodnou chvíli, můžete si zprávu přečíst, až se 
vám chce a odpovědět taky tak, máte čas si rozmyslet, co chcete sdělit, stačí menší signál, míň 
se namáhá baterka, můžete se přitom věnovat něčemu jinému aj. Jen škarohlíd v esemesko- 
vání vidí především lenost, neochotu komunikovat, sociální nepřizpůsobivost a podobně. Proč 
tedy vidím MMS černě? 

MMS dnes nabízejí zájemcům přenos obrázků pořízených samotným mobilem, resp. digi- 
tálním foťákem v něm zabudovaným. Reklama nám ukazuje a ukazovat bude, jak je praktické 
a okouzlující poslat babičce fotku mimina, kamarádovi fotku z mejdanu, přítelkyni sebe a man- 
želovi milenky, která nás nechala, diskreditující momentku jejího skotačení s jiným milencem. 

Myslím, že MMS (a následné technologie přenášející video aj.) jednak obtěžují (focením, 
prozrazením místa a činnosti, prohlížením MMS ve společnosti; stejně nudným jako prohlížení 
fotek z dovolené), jednak budou dalším faktorem omezujícím setkávání lidí: budeme všichni po- 
spolu, a přitom sami. Jediný přínos MMS bych viděl ve snížení ceny za SMS. Nemít mobil pro 
posílání MMS bude mít pro mě velkou výhodu: nebudu si muset nic prohlížet. 


18.11.2002, 11:00:20, Matýsek 

Ano, ale... 

Určitě mají smysl, ale rozhodně se ne- 
prosadí tak razantně jako SMS. 


18.11.2002, 08:09:51, Zdeněk 

$$ 

Domnívám se, že je to nehorázně drahé 
a určité si to nepořídím. Nevím, jaké má 
MMS zpráva rozlišení, ale moc to asi ne- 
bude. Možná by bylo zajímavé uvádět ce- 
nu za pixel (tečku na displeji). Dokonce 
i SMS jsou velmi drahé. Cena cca 1,5 hal. 
za písmenko je poněkud přehnaná. Ještě- 
že přenos zpráv po Internetu je levnější. 
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12.11.2002, 07:46:44, Korýš 

Dolary hezky do prasátka 

Samozřejmě, že smysl mají. Jak jinak by 
operátoři z lidí tahali peníze. Trh nasy- 
cen, většina lidí má jen předplacené kar- 
ty... Prostor pro rýžování „zákošů 11 nějak 
dochází. Už na smskách bylo vidět, že 
z původně okrajové služby se alespoň 
v Česku stal „děsnej trhák“ a operátoři 
na těch milionech poslaných smsek rýžu- 
jí o 106 na druhou. Třeba u líných Ameri- 
čanů se smsky moc neujaly. Hovory jsou 
laciné a než se zdržovat nekonečným vy- 
ťukáváním písmenek, tak je snažší cin- 
knout. Operátory to moc určitě nestojí, 
vždyť smsky putují po servisních kaná- 
lech... MMS je podle mne marketinkově 
výborně využitý „odpadní produkt". Lidi 
málo volají, tarify jsou nekřesťansky dra- 
hé (kdo si myslíte, že sponzoruje bom- 
bastické reklamy operátorů?), tak se 
smskuje. Proč lidem nenabídnout nějaký 
zlepšovák, a takto zdůvodnit 3x vyšší ce- 
nu za poslání zprávy. Lepší je kolikrát ne- 
vědět a nevidět, než být (za drahé pení- 
ze své nebo firmy) neustále zásobován 
zaručeně důležitými obrázky a podobný- 
mi ptákovinami. Ale obchod je obchod. 
Kde je poptávka (byť uměle vytvořená), 
tam musí být nabídka. Každá další ode- 
slaná S/MMS přihodí tenistům a jim po- 
dobným reklamním maskotům další de- 
sátek do prasátka. 
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Digitální 


Přelom 80. a 90. 
let byl obdobím, 
kdy na trhu 
digitálních audio- 
technologií kralo- 
val kompaktní 
disk. Tehdy ještě 
měl zásadní nevý- 
hodu — nešlo na 
něj zapisovat. 
Jednotlivé firmy 
začaly proto řešit 
problém záznamu 
digitálního zvuku 
po svém. 

Situace s alternativními technologie- 
mi pro digitální záznam zvuku by zřej- 
mě vůbec nenastala, kdyby neprobí- 
hala pře mezi formáty záznamu na 
kompaktní disk. Jednalo se o CD-R, 
který je používaný dnes, a zapomenu- 
tý CD-MO. Ten platil na začátku za jas- 
ného favorita především kvůli možnos- 
ti opakovaného zápisu a jednoduššímu 
principu využití laseru. Mínusem hovo- 
řícím proti použití magnetooptických 
technologií byla, a koneěně stále je, 
technologická náročnost výroby povr- 
chu záznamových médií. Navíc vysoká 
cena obou systémů (CD-MO i CD-R) 
znamenala výzvu k vytvoření záznamo- 
vé technologie, byť i nekompatibilní 
s CD. Ve stejnou dobu, kdy se řešil pro- 
blém se záznamem na kompaktní disk, 
začal opadat zájem o analogové kom- 
paktní kazety; existovala snaha vytvořit 
digitální formát také pro přenosné pří- 
stroje. Pozoruhodných řešení vzniklo 
hned několik. 

Vznikly dvě oddělené vývojové vět- 
ve. Konzervativnější větev směřovala 
k digitalizaci kontaktního snímání 
z kazet a druhá se ubírala směrem 
k bezkontaktnímu čtení pomocí laseru. 

Do první skupiny lze zařadit DCC 
(Digital Compact Cassette), jež pochá- 
zela z vývojových laboratoří firmy Phi- 
lips. Digitální kazeta měla stejný for- 
mát jako kompaktní a přehrávač 
umožňoval reprodukci digitálních 
i analogových kazet. Zápis byl prová- 
děn pomocí devíti záznamových hlav, 
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peklo , 

nebo ráj? 


čtení stejným počtem magnetore- 
zistivních hlav. Dnes se používají 
magnetorezistivní hlavy zcela běžně, 
ale tehdy se jednalo o poměrně luxus- 
ní řešení, které znamenalo výrazné 
zdražení celého produktu. Cílem byla 
zpětná kompatibilita, což zní skvěle, 
ale přináší mnohé nevýhody - poma- 
lý sekvenční přístup ke skladbám 
a kontaktní čtení. Když se navíc při- 
četla cena a nulová podpora ostatních 
výrobců audiotechniky, DCC neměla 
šanci na přežití. Snad nejzajímavější 
na DCC je použití ztrátové kompres- 
ní metody PASC (Precision Adaptive 
Sub-band Co ding). PASC totiž vychází 
z nejjednoduššího algoritmu MPEG 
a spolu s minidiskem znamenají první 
komerční nasazení ztrátových kom- 
presí do konzumní elektroniky. 

Dalším pokusem o digitalizaci ka- 
zet byla DAT (Digital Audio Tápe), kte- 
rá se z technického hlediska podobá 
zmenšené videokazetě VHS. Byl použit 
systém záznamu rotující hlavou, jenž 
se ukázal jako velmi důmyslný, proto- 
že umožňuje pomalý posuv pásky, což 
zvyšuje její životnost a zajišťuje vyso- 
kou hustotu dat. Na rozdíl od DCC se 
nemusela používat komprese a kvali- 
tou se DAT vyrovnala kompaktnímu 
disku. V průběhu devadesátých let za- 
znamenala DAT drobná zlepšení orien- 
tující se buď na zvýšení vzorkovací 
frekvence (HS-DAT firmy Pioneer), ne- 
bo na zvýšení počtu bitů na vzorek 
(formát firmy Sony zvaný DAT Super 
Bit Mapping). 


Jistý háček spočíval v kopírování 
hudby uložené na DAT. Ve všech pře- 
hrávačích výrobci implementovali 
tzv. SCMS (Seriál Copy Management 
System), jenž pomocí dvou bitů v zá- 
znamu určoval, zda smí přehrávač 
z pásky udělat digitální kopii. Ochra- 
na proti kopírování působila vlastně 
proti účelu zařízení a byla v některých 
verzích přehrávačů zrušena. Nedo- 
statkem, který nikdy nebyl uspokojivě 
odstraněn, je váha a mechanická slo- 
žitost systému, což ho odsunulo vý- 
hradně do oblasti profesionálního po- 
užití. DAT však nezmizela úplně, ale 
v obměněné podobě se dnes používá 
jako záznamové médium pro obecná 
digitální data. Přestože se prakticky 
jedná o odlišný formát fýzického ulo- 
žení dat, je používáno zažité označení 
DAT i pro tyto systémy. Při hardwaro- 
vé kompresi DDS-4 dosahuje kapacita 
40 GB a umožňuje naprosto automa- 
tické zálohování dat. 

Zcela jiný přístup zvolila firma So- 
ny v případě svého řešení MiniDisc 
(MD). Jednalo se o systém založený na 
principech bezkontaktního snímání la- 
serovým paprskem. Přestože MD nebyl 
kompatibilní s GD, vnitřně používal 
pro snímání dat velmi podobný prin- 
cip. Navíc však dokázal zvuk zazname- 
návat a uplatnil se i jako přenosný 
přehrávač. Záznamová média byla 
vyrobena z materiálu, jejž je možné 
snadno magnetizovat jen při vysokých 
teplotách. Při záznamu se používá la- 
ser, který ohřívá malé plošky materiálu 


a pomocí proměnného magnetického 
pole se zaznamená polarita. Pro čtení 
se ovšem překvapivě používá optická 
metoda využívající změnu osy polariza- 
ce na rozhraní opačně zmagnetizova- 
ných plošek. Jedná se o shodnou tech- 
nologii jako v případě GD-MO. 

Zvuk je kódován pomocí ztrátové 
metody ATRAC, která vykazuje zhruba 
stejnou výkonnost jako MP3 a používá 
obdobné algoritmy. Záznamová média 
s rozměrem 2,5 " pojmou 74 minut 
hudby při datovém toku 292 kb/s 
a jsou chráněna vnějším obalem, po- 
dobně jako disketa. Média mohla být 
trojího typu: záznamová (magneto-op- 
tický princip), pouze pro čtení (optický 
princip shodný s GD) a kombinovaná, 
kde je pouze část prostoru vyhrazena 
pro záznam. Zajímavou vlastností je 
rychlé načítání dat do vyrovnávací pa- 
měti a postupné přehrávání. To zkracu- 
je dobu činnosti laseru, který je pro 
přenosné přístroje energeticky velmi 
náročný, a snižuje pravděpodobnost 
přerušení přehrávání při mechanickém 
otřesu přehrávače. Přestože lze vysle- 
dovat u MD základ dnešních „MP3- 
manů“, nebyl v době uvedení přijat 
s takovým nadšením, s jakým výrobce 
počítal. V očích mnoha uživatelů se jed- 
nalo o proprietární formát, který není 
použitelný mimo přehrávače minidis- 
ků. Ostatně i firma Sony se poslední 
dobou přiklání k přehrávačům založe- 
ným na kompresním formátu MP3. 

Kde se stala u těchto formátů chy- 
ba? Všechna digitální hudba se po ce- 
lý čas distribuovala téměř výhradně 
na GD, což stavělo tyto technologie do 
pozice alternativních formátů. Uživa- 
telé nebyli ochotni akceptovat jedno 
z mnoha řešení záznamu zvuku, které 
pouze znehodnocovalo jejich před- 
chozí investice do audiotechniky. Když 
se objevilo GD-R a později GD-RW, byl 
problém digitálního záznamu hudby 
vyřešen; navíc pomocí média, které 
bylo podporováno všemi výrobci. ■ 
Michal Toman, 
míchal. toman@autor.softnov. cz 
(autor se zabývá problematikou 
digitálního zvuku) 
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Neal Stephenson — guru všech šifropunků 

Jestliže je Bruče Sterling (viz SWN 10/2002), zástupcem hnutí kyberpunk, pak o jeho kolegovi Nealu Stephensonovi, 
který přišel na scénu o něco později, se tvrdí, že je druhou generací kyberpunku, nebo přímo postkyberpunkem. Jaký je mezi těmito dvěma fázemi rozdíl? 
Například v tom, že mnozí autoři postkyberpunku technice skutečně rozumějí. Dále ve větší míře humoru, což byla proprieta skutečným kyberpunkerům 
takřka neznámá. A konečně v jakémsi sociálnějším přístupu k tematice. Zatímco v Gibsonových románech se hrdinové potulují liduprázdným, 
abstraktním kyberprostorem jako osamělí kovbojové, hrdinové postkyberpunku vnímají a využívají kyberprostor 

jako sféru společenské komunikace. 


Stephenson na 
sebe mocně 
upozornil svým 
románem Snow 
Crash z roku 
1992. Česky vy- 
šel pod názvem 
Sníh, ale přes- 
nější překlad by 
měl znít Zrnění. 
Hlavní atrakcí 
románu je sy- 
stém virtuální 
reality Metaversum. De facto velmi dlouhý virtuální 
bulvár obývaný technologicky pozitivními jedinci, 
kteří zde mohou být mocní a výjimeční nehledě na 
své postavení v reálném světě. I reálný svět Sněhu je 
však pozoruhodný. Jsme svědky rozpadu vládního 
systému v podobě, v jaké ho známe. Neohrabané 
vládní instituce byly nahrazeny místními zvyky vyža- 
dované v jednotiivých městských státech, na něž je 
Amerika blízké budoucnosti rozdrobena. 

Stephenson vyrůstal v rodině inženýrů a vědců 
a jeho pojetí psaní je rovněž inženýrské. Je svým způ- 
sobem ideálním spisovatelem science fiction, zajímá 
ho technologie i její dopady na společnost. Ohromí 
nejen originálními sociálními modely, ale také desít- 
kami drobných technologických nápadů, jež vypadají 
vtipně i proveditelně zároveň. Virtuální svět v tomto 
románu obývají lidé prostřednictvím svých zástupců 
- avatarů. Stephenson tvrdí, že k tomuto pojmu do- 
šel sám a netušil, že zhruba ve stejné době se pojem 
avatar začal používat právě pro tento účel i v herním 
a IT průmyslu. 

V pozdějších románech, které svou úspěšností 
vždy překonaly ten předchozí, zkoumá Stephenson 
další ve své době žhavá témata. Tématem románu 
Diamantový věk jsou nanotechnologie. Kapacita 
přívodu tříděných molekul a přístup k patřičným 
programům na kompilaci předmětů je pro obyvate- 
le světa této knihy stejně důležitým faktorem jako 
pro obyvatele virtuálního Metaversa rychlost připo- 


jení. Svět, v němž hrají hlavní roli právě nanotech- 
nologie, je patřičně bizarní i přitažlivý; nebyl by to 
však Stephenson, kdyby jej opět nevyšperkoval řa- 
dou sociálních témat - od problému porodnosti 
v Číně až po zdůvodnění renesance viktoriánských 
ctností v té části světa, která zbyla po euroamerické 
civilizaci. 

Dosud posledním autorovým hitem je objemný 
román Cryptonomicon, který, jak napovídá název, 
zpracovává téma šifrování. Science fiction je to pouze 
okrajová - příběh se zčásti odehrává v současnosti 
a zčásti za druhé světové války. Zajímavostí je, že ro- 
mán obsahuje návod na šifrovací systém Solitér, k je- 
hož použití stačí balíček karet. 

Povídek píše Stephenson málo, jeho vypravěčské- 
mu naturelu přísluší útvary o pěti stech a více stra- 
nách. V časopisu Ikarie vyšla povídka Jipi a para- 
noidní ěip rozvíjející téma, co se stane, když budou 
automobily vybavovány místo alarmu náloží semtexu 
a umělou inteligencí, která dokáže identifikovat zlo- 
čince a nálož spustit. Problémy nastanou, když ně- 
které z těchto umělých inteligencí získají paranoidní 
pocit, že zločincem může být kdokoliv. 

Za svou románovou tvorbu, která se pohybuje na 
hřbetě vlny literárních i technologických trendů, ob- 
držel Stephenson před rokem cenu festivalu Ars Elec- 
tronica. 


Stručný životopis 

Neal Stephenson je Američan, narozený na Hallo- 
ween roku 1959. Krátce se živil jako programátor. 
Po románech Velké U a Zodiak získal značné 
uznání a místo na žebříčcích bestsellerů i v srd- 
cích počítačových freaků díky románům Sníh, 
Diamantový věk a Cryptonomicon. V roce 2003 
má vyjít jeho další román Quicksilver, který autor 
celý napsal obyčejným plnicím perem (čímž zís- 
kal anti-technologický triumf nad Williamem 
Gibsonem, jenž napsal román Neuromancer na 
starém psacím stroji). 


Za pozornost stojí i autorova publicistika. Není 
příliš početná a je poznamenaná jeho rozeným vypra- 
věěstvím. Jeho články totiž mívají obvykle rozsah 
menší knížky. Doporučujeme zejména článek Mother 
Earth Mother Board napsaný pro časopis Wired. 
Autor v něm formou poutavého cestopisu popisuje, 
jaké to je pokládat podmořské optické kabely. Je to 
mimochodem asi nejdelší článek, který tento maga- 
zín otiskl. 

Článek Na počátku byl příkazový řádek, který je 
rovněž dostupný na webu, přináší úvahy nad třemi 
hlavními operačními systémy — Mac OS, Windows 
a Linux. Stephenson okem informovaného skeptika 
pozoruje byznys týkající se operačních systémů a na- 
bízí netradiční sociologické úhly pohledu: 

„Net je plný nenávisti vůči Microsoftu, obvyk- 
le rozdělené do dvou proudů: naštvaní uživatelé, 
kteří si myslí, že má Microsoft příliš velkou moc, 
a pohrdaví uživatelé, kteří jsou přesvědčeni o je- 
ho neschopnosti. Připomíná to raný komunismus 
a socialismus, kdy stála buržoazie mezi dvěma oh- 
ni: nenáviděli ji proletáři, protože měla hodně pe- 
něz, a nesnášela ji inteligence pro její tendenci 
utrácet tyto peníze za ornamentální úpravu tráv- 
níku. “ 

Stephenson se domnívá, že operační systém by ze 
své podstaty měl být freeware a softwarové firmy by 
měly vydělávat spíše na aplikacích. Lpění na vlastním, 
jediném správném operačním systému Microsoftu je 
podobnou slepou uličkou jako trvání na vlastním 
značkovém hardwaru, na což téměř doplatila firma 
Apple. 

Ke škodě pro české čtenáře se dosud žádný z míst- 
ních vydavatelů neodhodlal k vydání Cryptonomico- 
nu z obavy, že tento objemný román s minimem 
dialogů a množstvím technických detailů nenajde 
dostatek čtenářů. Chabou záplatou je připravované 
vydání autorova debutu, humoristického románu 
z univerzitního prostředí. ■ 

IvanAdamovič, 
ivan. adamovic@autor.softnov. cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Živel) 



Související linky 

www.wired.com/wired/archive/4.i2/ffg iass_pr.html — článek z Wired Mother Earth Mother Board 
www.weii.com/user/neai/cypherFAQ.htmi — FAQ týkající se románu Cryptonomicon 
www.cryptonomicon.com — stránka věnovaná knize Cryptonomicon 
www.cryptonomicon.com/beginning.html — Článek Na počátku byl příkazový řádek 
c2.com/cgi/wiki?Neaistephenson — jedna ze stránek věnovaných autorovi 
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Jeden podzimní večer, bylo to právě pár dní po úspěšném 
přepadení bankovního vozu v Praze s několika desítkami 
milionů korun, se mi tak nějak zastesklo po Mafii. Ne po 
ruské nebo té, co ukradla auto i s miliony, ale po té naší, 
počítačové. Na dobrou hru se prostě musí čekat. U zahra- 
ničních her je několikaměsíční zdržení „normální". Na Ma- 
fii se čekalo několik let. Po několika probděných nocích 
musím rád přiznat, že čekání bylo jen k dobru věci. Měl 
jsem sice strach, že grafický engine zastará, ale nezasta- 
ral. Je úžasný. Mimochodem Mafia byla první českou 
hrou, která si vysloužila celorepublikovou billboardovou 
reklamu a netradiční uvedení na trh ve staré továrně. 

V krabici jsou tři CD (pro příště by mi bylo DVD milej- 
ší) a jedno číslo Lostheavenského kurýru z července 1930, 
do kterého se podařilo vpašovat manuál ke hře. Jako po- 
slední vytahuji plakátek mafiánské rodiny. Už už jsem 
ho chtěl odložit, když vidím na druhé straně velkou barev- 
nou mapu města Lost Heaven. Mít originál hry se prostě 
vyplácí. Mafia je pěkný bumbrlíček. Ukousla si celých 
1,8 GB. Během instalace se seznamuji s portréty „své" 
mafiánské rodiny. Instalace ze tří CD nějaký čas trvá, lis- 
tuji zatím Kurýrem. S ovládáním problém nebude. Je tako- 
vé běžné. Kvůli řízení aut jsem dokonce z krabice vybalil 
po letech joystick. Lepší by byl vibrační volant. Instalace 
proběhla bez obtíží, konfigurace v jednom okně taktéž. Jen 
jsem si zapnul podporu zvuků EAX a výstup na čtyři re- 
produktory a vzhůru do 30. let. 

První překvapení je nachystáno hned na začátku. Jde 
o reklamní spot výrobce. Je skutečně originální. Zvuková 
kulisa je vynikající. Pro vychutnání zvuků je potřeba mít 
hlasitost pořádně vysoko. Jinak to není ono. Jestli byla re- 
klama na výrobce skvělá, tak úvodní animace je naprosto 
dokonalá. Nestydím se to přirovnat k filmovému reklamní- 
mu taháku na nový film z prostředí mafie. Představte si 
komické filmy s Lupino Lanem, ale v barvě a překrásně 
sladěným zvukovým doprovodem symfonického orchest- 
ru. Ve filmu je vidět město, které si žije naplno svým vlast- 
ním životem. Potkáváte pěší na chodnících, ženské vyzý- 
vavě vrtí pozadím, ulice hýří dopravou, k molu připlouvá 
parník, nadzemka projíždí se svým typickým syčivým piš- 
těním v zatáčkách, žebrák před tunelem nasává... Chtělo 
by se říci — dobový dokument. Symfonická hudba celý 
zážitek jen umocňuje. Je vidět, že na pořádnou hudbu pe- 
níze zbyly. To je dobře. 

Film pomalu končí, děj se plynule přenáší do kavárny. 

U stolku čeká policajt Norman, abych mu po letech praxe 
jako mafián prodal informace o svých kumpánech výmě- 
nou za svou bezpečnost. Už v kavárně je na animacích po- 
stav vidět kvalitně provedený motion-capture postav. Moje 
postava si za stůl sedá naprosto přirozeně. Za zmínku také 
stojí dokonalá synchronizace mimiky tváře s mluveným 
slovem. Místy si připadám, že se dívám na skutečného 
poldu. Vyprávění o mé kariéře u Salierio začíná. Děj si vy- 


Mafiáni vyrazili do ulic 

tyčil dvacet příběhů, se kterými policajta budu seznamovat. 
Ještě než vyrazím do ulic mlátit mafiány, vyrážím do školy. 

Mé reálně dětství probíhalo v méně krutém režimu, 
proto jsem si potřeboval osvojit základní mafiánské návy- 
ky. Ve „škole" se seznamuji s použitím zbraní, pacifikací 
protivníka obyčejnou pálkou na baseball. K natrénování 
tohoto cviku je jeden figurant připravený přímo v baráku 
a další dva kandidáti u auta na dvoře. Když nepomůže 
pálka, likvidaci zajistí Colt. Pár dávek z brokovnice do 
přední části vozu zajisté bude pro posádku znamenat po- 
slední oslnivé zážitky doplněné trhacím účinkem ve všech 
směrech. 

Kradení aut je také základní schopnost mafiána. Ve 
hře se moc dobře hodí. Je zábavné sledovat, jak já coby 
lupič sleduji okolí pohledy vpravo a vlevo, když loupím 



auto. Jen aby mě někdo nechytil. Není problém ukrást 
i auto policajtům a jezdit chvíli jako svatoušek. Jízda s au- 
ty je další zážitek. Zvyky z moderních formulí musím 
rychle zapomenout. Auta se často do kopce tak zadýchají, 
až si skoro říkají o zatlačení. Po fyzikální stránce jsou au- 
ta zpracována velmi realisticky. Také postupné deformace 
v podání upadlého blatníku, světla, rozbitých oken jsou 
velmi přesvědčivé. Počítejte s tím, že velký rozjetý ma- 
fiánský vůz vaši dvousedadlovou herku hravě obrátí vzhů- 
ru nohama. Šest různých způsobů pohledu na jízdu v au- 
tě jen doplňují propracovanost řízení veteránů. Když už 
nějaké to auto rozflákáte, není zase tak těžké získat nové. 
Stačí najít auto bez řidiče, nebo si nějaké vyčíhnout v ko- 
loně, kterou třeba sami vyrobíte, popřípadě ho někomu 
ukradnete. 

Po tréninku vzhůru do misí. Dvacet se může zdát má- 
lo, ale když se hra ukládá jen v předem určených pozicích, 
tak věřte, že to bude boj na desítky hodin. Je třeba být ne- 
ustále ve střehu, protože i při návratu z úspěšné mise sta- 
čí drobná bouračka a kámoš zhasne. A jedete znovu! Mise 
jsou prokládány filmovými sekvencemi, které s vynikajícím 
českým dabingem snad každého hned vtáhnou do děje. 
Stejně je dobře, že hra přichází plně česky, protože v ní je 
mnoho sprostých slov, která by se jako titulky moc nevyjí- 
mala. Simulace života ve městě je velmi realistická a taky 
se podle toho můžete chovat. Svoboda je to pravé slovo. 
Honí-li vás policajti, dají se snadno zmást přestoupením 
do jiného auta, nebo jim můžete drze ujet nadzemkou. 

K likvidaci nepřátel můžete použít všechny zbraně, co má- 
te nebo najdete. Rychlé a efektivní je také přejíždění bídá- 
ků autem. 

Hra se honosí vynikající grafikou jak exteriérů, tak in- 
teriérů. Je doprovázená výbornou hudbou, která ze čtyř 
reproduktorů vytváří dokonalou iluzi. Sem tam se objeví 
nějaké chybičky, ale v globále jde o jednu z nejpovede- 
nějších her posledních let. Velkorysé zpracování, preciz- 
nost, kvalita provedení — to vše předurčuje o Mafii hovo- 
řit v superlativech. Tommy Angelo, chudý taxikář v době 
krize leští svůj bourák. Přibíhají dva pánové se zbraněmi. 
Pomůžete? Předchozí praxe mafiána není potřeba, snad 
jen více dovolené... ■ (Pavel Rak) 


Hodnocení: 



“NOVINY í*)- Mafia. Illusion Softworks, v ČR vydává 

Cenega Czech. 2002, 999 Kč, minimální po- 
žadavky: 32bitová Windows, Pentium lil nebo 
AMD Athlon 500 MHz, 16x CD-ROM, 96 MB 
RAM, 1,8 GB volného místa na disku, 16MB grafická a zvuková 
karta kompatibilní s DirectX 8.1, klávesnice a myš, doporučeno: 
Pentium lil nebo AMD Athlon 700 MHz, 128 MB RAM, 32x 
CD-ROM, 32MB grafická grafická a zvuková karta kompatibilní 
s DirectX 8.1 
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Tipy & triky pro web 

Někdo vytváří stránky pro zábavu, jiný ze zvědavosti 
a další za peníze. Jedni k tomu využívají nejmodernější 
WYSIWYG editory a obdobné výkonné nástroje, druzí je 
mastí v Notepadu či editoru Vi. Pokud to však myslí 
s webovou tvorbou vážně, měli by všichni umět jazyk 
HTML a zejména znát základní fígle. 

Recenzovaná kniha neseznamuje čtenáře s jazykem 
HTML, ale počítá s tím, že jej již plně ovládá. Ukazuje 
triky, kterak z HTML a kaskádových stylů vyždímat maxi- 
mum, jak donutit tyto dva jazyky, aby výsledný vzhled 
stránky byl přesně dle představ tvůrce. Tipy jsou tema- 
ticky rozděleny do několika kategorií. Tam, kde je to 
možné, snaží se autor ukázat řešení zvlášť za použití čis- 
tého HTML a zvlášť s využitím CSS. To se návrháři hodí, 
zejména pokud vytváří stránky pro starší prohlížeče 
(mám na mysli hlavně Netscape 4). Na konci každého 
tipu je uvedeno, které prohlížeče (MSIE, NN a Opera) 
uvedený kód stráví bez vážnějších zažívacích problémů. 



Nápad a námět knihy je skvělý, uvedené tipy také, 
ale zpracování za obsahem pokulhává. Vynechám-li pře- 
klepy (ty se dostanou do každé knihy, i když ne v takové 
míře) a pravopisné chyby, vadil mi nejvíce způsob zápi- 
su uváděných tipů. Ten byl rozdělen do několika kroků, 
z čehož první čtyři a poslední tři kroky (představující hla- 
vičku a patičku HTML souboru) se periodicky opakují 
v každém tipu. A to včetně komentářů autora! Smysl to- 
hoto plýtvání místem (cca 2/3 stránky na každý tip) mi 
uniká. Kniha mohla být o dobrou třetinu kratší, levnější 
a hlavně přehlednější. 

Až na uvedené výtky jde o skvělou publikaci, již by si 
neměli nechat ujít weboví tvůrci, kteří sice mají jazyk 
HTML v malíku, ale ještě je plně neposlouchá. Ušetří jim 
spoustu času, který by jinak strávili studováním cizích 
zdrojových kódů. ■ (Petr Václavek) 


Hodnocení: ■■■■■■■■ 

dl Miroslav Kučera: HTML kouzla na webu. iDnes, 2002, 
264 stran, 220 Kč, ISBN 80-86593-17-7 


Myšlenky pro Delphisty 


Mistrem nebo učedníkem? 


Knihy od světoznámého autora patřily vždy mezi nejvy- 
hledávanější ve svém oboru. Dnes je na trhu dostupný 
překlad pro šestou verzi programovacího nástroje Delphi 
a musím říct, že od stejné knihy pro verzi 4 (viz SWN 
3/2000) se toho dost změnilo. 

Podobně, jak „kynuly" Delphi, se nutně s tím zvětšo- 
val počet stran, které bylo potřeba napsat o nových či 
změněných vlastnostech. Protože to začalo být neúměr- 
né, rozhodl se autor pro revizi textu a výrazně (chce se 
mi napsat brutálně) ho zestručnil. Porovnáme-li např. 
popis rozhraní v knize k Delphi 4 a v aktuálním vydání, 
jasně pochopíme, že tato kniha není určena pro žádné 
nováčky. Bohužel často ani pro pokročilé programátory. 



Při čtení jsem měl pocit, jako kdyby se prostě vyne- 
chávaly celé odstavce; pokud jsem potřeboval něco 
opravdu zjistit, musel jsem dohledávat informace jinde. 
Ovšem na obranu je nutné podotknout, že zřejmě šlo 

0 záměr knihy. Pokud např. dnes a denně používáte ně- 
jaké techniky programování, kniha vám ukáže, co může- 
te dělat jinak, lépe, nebo naopak ještě prohloubí znalosti 
a ukáže, jaké informace si máte k tématu dohledat. Ono 
na cca 1 .000 stránkách, které oba díly zabírají, toho 
vlastně moc napsat nejde, chcete-li popsat vše (bohužel 

1 to, co se dnes již nedá použít, jako např. BDE). 

Jak bylo uvedeno, kniha je rozdělena do dvou dílů, 
každý lze zakoupit zvlášť. Rozdělení se povedlo, neboť 
v prvním díle je popis vývoje nedatabázových aplikací 
(nebo chcete-li příprava na ně) a v druhém databáze, 
COM a Enteprise řešení. 

Pokud je čtenář (výrazně) pokročilý programátor 
v Delphi, kniha ukáže další možnosti, jak se dále rozvíjet. 
Je třeba ovšem počítat s tím, že nebude jediným zdro- 
jem informací, které bude používat. ■ (Slávek Rydval) 


Odpovězme upřímně na otázku, zda se může člověk stát 
mistrem v Delphi po přečtení osmi set stránek textu, 
který jen tak volně pluje po vlastnostech velmi obsáhlé- 
ho programovacího nástroje. Ne, opravdu nemůže. 

I přes to je dobré knize věnovat pozornost. 

Publikace, která je určena pro mírně pokročilého 
čtenáře, přináší pohled do různých zákoutí Delphi, nikdy 
však nezabrousí hlouběji. Cílem zřejmě bylo popsat toho 
co nejvíce. Kvůli tomu se tak vlastně téměř nic zajímavé- 
ho nedozvíme o programování databází, COM objektů, 
balíčků a další. Autoři se velmi často odkazují na přede- 
šlé vydání pro Delphi 5 (u nás nevyšlo, na doprovodném 
CD naleznete alespoň originál) a v textu de facto popisují 
to nejzákladnější, nebo případné změny oproti Delphi 5. 

V knize samozřejmě naleznete dostatek informací 
např. o Open Tools, komponentách VCL, tvorbě aplikací 
pro ASP, ale chybí šíře záběru, jaká byla v knize pro prv- 
ní verzi Delphi (a ta kniha byla pro začátečníky opravdu 



výborná), či uvedení extrabuřtů, které se schovávají hlu- 
boko v Internetu. Pokud se tedy potřebujete k některému 
tématu dozvědět více informací, pročtěte si nejprve kapi- 
toly na CD k Delphi 5, a pak mrkněte do knihy, co se 
v Delphi 6 změnilo. Díky tomu budete mít mnohem větší 
přehled. 

Myslím si, že by více prospělo překládat (a vlastně 
i psát) knihy, které se věnují ne celým Delphi, ale pouze 
některým specifickým oblastem. V opačném případě do- 
staneme pro Delphi 10 již jen dvoutisícistránkový se- 
znam vlastností s pár příklady. A po tom jistě nikdo ne- 
touží. ■ (Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


Hodnocení: 


dl Marco Cantú: Myslíme v jazyku Delphi 6, 1. díl. Grada 
Publishing, 2002, 496 stran, 495 Kč, ISBN 80-247-0334-3 

ttg Marco Cantú: Myslíme v jazyku Delphi 6, 2. díl. Grada 
Publishing, 2002, 512 stran, 590 Kč, ISBN 80-247-0335-1 


tg Steve Teixeira, Xavier Pachero: Mistrovství v Delphi 6. 
Computer Press, 2002, 822 stran, 790 Kč, 

ISBN 80-7226-627-6 
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S výukovými programy společnosti Grada jsem měl 
možnost setkat se již dříve (viz SWN 1/2001) a až na 
drobnosti jsem si je pochvaloval. Dnes máte možnost 
nahlédnout do titulů seznamujících uživatele PC s třemi 
aplikacemi Microsoft Office verze XP: Word, Excel 
a Access. 

Programy pracují se dvěma skupinami uživatelů. 

První je anonymní a má omezené možnosti — program jí 
neumožní zápis výsledků testů, nastavení a dalších para- 
metrů na disk. Pokud chcete využívat všech možností, jed- 
noduchým způsobem si založíte přihlašovací účet. Pro 
další verze těchto výukových programů bych doporučoval, 
aby nastavení přihlašovacích jmen a hesel bylo sdílené 
všemi programy. V současné době si bohužel musí uživa- 
tel zakládat účet pro každý program zvlášť. 

Po přihlášení se dostanete na místo, kde jste naposle- 
dy ukončili práci s programem. Pro každého člena rodiny 
Office jsou k dispozici tematické kapitoly, které se dělí na 
několik desítek lekcí, a ty se dále skládají z výukových 
stránek (tzv. kroků). Na každé stránce je buďto text, který 
seznamuje s problematikou, nebo namluvená video- 
sekvence. K ní je možné nechat zobrazit mluvené slovo, 
což je vhodné pro ty, kde např. nemají sluchátka a nechtějí 
rušit ostatní. 

Když si čtu nějakou knihu, mám ve zvyku označovat si 
důležité či zajímavé pasáže, případně si zapsat pár pozná- 
mek. Podobně lze činit i ve výukových programech. Ke 
každé stránce můžete napsat vlastní poznámky a kdykoliv 
se k nim jednoduše vracet z nabídnutého seznamu. 

Velmi příjemným prvkem výukových programů jsou 
cvičení: program spustí Word, Excel či Access (samozřej- 
mě je musíte mít nainstalované), případné i s néjakým do- 
kumentem, a vede vás, jak máte postupovat např. při zjiš- 
ťování počtu odstavců v dokumentu. Díky tomu, že jste 
nuceni si úkol provést sami, máte rychleji zažité běžné 
operace s danou aplikací. 

Jestliže na konci knihy bývá rejstřík, ani zde nejste ni- 
jak ošizeni. Po vyvolání okna s rejstříkovými tématy stačí 
požadované slovo napsat či vyhledat v seznamu, potvrdit 
jej a jste ihned přeneseni na odpovídající stránku. Oproti 
knize ovšem elektronický slovník má další výhodu — 
u jednotlivých hesel je psán jejich význam, takže ne vždy 
je nutné nechat si stránku vyhledat. 


Na Word, Excel a Access bez knih 


Ke každé kapitole je test, pomocí kterého se můžete 
přesvědčit, zda jste porozuměli výkladu. Test obsahuje ně- 
kolik otázek a na vás je vybrat správné odpovědi. Průběž- 
né výsledky jednotlivých testů si můžete zobrazit v pře- 
hledné tabulce. Pokud úspěšně složíte více než polovinu 
testů, je připraven test závěrečný. 

Průvodcem při výuce vám je animovaná postavička 
(na výběr je kouzelník, pták, robot či džin), který má při- 
pravenou zásobu tipů, triků a poznámek a na požádání je 
sdělí (textem a/nebo mluveným slovem). Pokud se dlouho 
nic neděje, začne se postavička nudit až třeba usne a za- 
čne chrápat. 

Až dosud jsme se bavili víceméně o všech třech 
výukových programech dohromady, pojďme se podívat, 
jaká témata obsahuje každý z nich (všechny jsou určeny 
pro výuku od začátku). Výuka Wordu začíná základní prací 
s dokumentem, formátováním textu a odstavců. Samozřej- 
mostí jsou tabulky, obrázky či styly. Pokročilejší uživatelé 
pak mohou studovat hromadnou korespondenci, vytváření 
webových stránek nebo maker. Studium Excelu je uvede- 
no seznámením se s programem jako takovým, následují 
tabulky, buňky a další. Důležité jsou i funkce, grafy a sa- 



mozřejmé tisk. Informace o Accessu začínají vysvětlením 
pojmů, jako je databáze, tabulka apod., a dále se věnují 
formulářům s daty, jejich úpravám či tisku. Vynechány ne- 
zůstanou ani kontingenční tabulky, pokročilé dotazy nebo 
tvorba aplikací na Internetu. 

Ovládání programů je intuitivní, příjemný je nejen pře- 
chod mezi jednotlivými kroky, ale i mezi lekcemi. Pouze 
postup výkladu se mi zdál trošku pomalejší, ale pro něko- 
ho to může být naopak velkým přínosem — počítá se totiž 
opravdu s úplnými začátečníky, a proto v tomto ohledu 
není mé hodnocení nijak závazné. Sám často potřebuji na- 
prosto přesný a pomalý výklad. 

Na produktu se mi líbilo velice atraktivní a příjemně vy- 
padající prostředí. Snad bych vytkl nepřizpůsobení se rozli- 
šení obrazovky, protože na větších monitorech, kde 800 
x 600 patří k hluboké minulosti, je dost nevyužité plochy. 

Grada jasné ukazuje, jak má vypadat dobře napsaný 
program nejen po odborné stránce, ale i po stránce uživa- 
telské. Pokud jsem uvedl nějaké výtky, šlo o drobnosti, 
které jsou nepodstatné. Ačkoliv můžete mít více v lásce 
knihy než výukový software, zkuste udělat výjimku a poří- 
dit si alespoň jeden z uvedených programů. Pochybuji, že 
toho budete litovat. ■ 

(Slávek Rydval ) 


Hodnocení: 


CQl MS Excel 2002 — Multimediální příručka pro každého. 
Grada Publishing, 2002, 690 Kč 

CQl MS Access 2002 — Multimediální příručka pro každého. 
Grada Publishing, 2002, 690 Kč 

CQ MS Word 2002 — Multimediální příručka pro každého. 
Grada Publishing, 2002, 690 Kč 



“ NOVIN Y Pro všechny: minimální požadavky procesor 
486, 16 MB RAM, česká Windows 9x, MS 
Internet Explorer 3.02, myš, CD-ROM nebo 
síť, grafická karta 800 x 600, HiColor, dopo- 
ručeno Pentium 100, 64 MB RAM, grafická karta 800 x 600, 
HiColor; zvuková karta, MS Office XP + příslušné aplikace, při- 
pojení k Internetu, www.grada.cz/vp/ 
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Java od nuly 

S rostoucí oblibou programovacího jazyka Java utěšeně 
narůstá i množství knih dostupných na českém trhu, kte- 
ré se programováním v Jávě zabývají. Některé jsou hor- 
ší, některé lepší; většina z nich bývá určena začáteční- 
kům, případně středně pokročilým uživatelům. Jenže 
právě začátečníci těžko rozpoznají, jestli je ta která kniha 
dobrá, či nikoliv. O této knize si dovolím tvrdit, že patří 
mezi ty lepší. 

Autor raději nepředpokládá žádné znalosti některého 
programovacího jazyka, ale začíná, jak se sluší a patří, 
pěkně od nuly. V knize najdete vše důležité, co jen začí- 
nající uživatel může potřebovat. Od základů jazyka a prá- 
ci s objekty přes výjimky a vstupy a výstupy až po gra- 
fické uživatelské rozhraní, applety a dokumentaci. Co 
knihu staví nad ostatní, jsou kapitoly o kontejnerech (se- 
znamy, množiny a mapy) a profesionálním programová- 
ní. Zde si čtenář přečte mnoho zajímavých a užitečných 

■ — D 

Java 
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informací, které obvykle bývají obsaženy v knihách věno- 
vaných pokročilým uživatelům. Přitom zejména kontej- 
nery mohou programátorovi ušetřit mnoho práce už při 
psaní prvních jednoduchých aplikací. Dobrým krokem je 
i zahrnutí kapitoly o ladění programů v Jávě. To se bude 
hodit především těm, kdo nejsou vlastníky některého 
moderního IDE nástroje, kterých je na trhu hned několik 
(často ve zkušební verzi zdarma). Pokud chcete trochu 
nahlédnout do dalších možností Jávy, je na úplném kon- 
ci publikace umístěn příklad jednoduchého programu na 
odeslání a příjem elektronické pošty. 

Když vezmu v úvahu aktuálnost knihy (autor se do 
textu snažil zahrnout i poslední novinky obsažené v JDK 
1.4) a její podporu na webových stránkách (kde jsou ke 
stažení mimo jiné i zdrojové texty příkladů), pak opravdu 
jediným nedostatkem je velice omezený počet obrázků 
a dalších ilustrací. I ty, které v knize najdete, jsou navíc 
ve velice podprůměrné kvalitě. V součtu se jedná o veli- 
ce dobrou knihu pro začátečníky s několika bonusovými 
informacemi, ale s propadající grafikou. ■ 

(Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

PDfl Tomáš Pitner: Java — začínáme programovat, podrobný 
průvodce začínajícího uživatele. Grada Publishing, 2002, 

224 stran, 225 Kč, ISBN 80-2470295-9 
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S Javou na Web 

Velmi dobrým důvodem pro využití Jávy při tvorbě we- 
bových aplikací je jednoznačně rychlé a jednoduché 
zvládnutí těchto technologií, pokud již disponujete zna- 
lostmi Jávy. Dalším dobrým důvodem pro vývojáře je 
i nezávislost na platformě. Přes zmíněné výhody na na- 
šem trhu dlouho chyběla jakákoliv publikace věnovaná 
uvedeným webovým aplikacím s využitím javových 
servletů a JSP stránek v češtině, přestože obě tyto tech- 
nologie jsou již delší čas běžně používány v praxi i na 
českém Internetu. Konečně mohu říci, že tento stav již 
nadále neplatí díky překladu této výborné knihy. 

Přes značný rozsah a velké množství informací ob- 
sažených v textu je kniha určená programátorům s dob- 
rými znalostmi Jávy a alespoň základy HTML — zejmé- 
na formulářů. Po přečtení byste měli zvládat psaní 
jednoduchých servletů a JSP stránek a získat dobrý zá- 
klad pro další práci. Při zasvěcování do tajů programo- 
vání webu nepředpokládám žádné větší zadrhnutí. Hned 
v úvodu dostanete radu, kde sehnat potřebný software 
a jak změnit nevyhovující konfiguraci. Pak už se můžete 
směle vrhnout na dvě hlavní části knihy věnované 
servletům a JSP. Naučíte se používat protokol HTTP, 

CGI, sessions, cookies, JavaBeans a další. Text je doslo- 
va nabitý mnoha příklady a obrázky, těch ostatně nikdy 
není dost. Ve třetí části se alespoň stručně seznámíte 
s využitím formulářů, appletů a databází (JDBC). V zá- 
věru tradičně pro větší přehled najdete i rozsáhlou 
shrnující přílohu a rejstřík, který rozhodně patří mezi ty 
zdařilejší. 

V knize jsou probírány serviety ve verzi 2.2 a JSP 
1.1. Ačkoli se nejedná o poslední uvolněné verze, nedo- 
mnívám se, že je to výrazně na škodu, protože po nastu- 
dování nebude problém doučit se případné změny a roz- 
šíření. Nehledě na to, že základní principy se nemění. 

Pro jistotu je samozřejmě možné shlédnout webové 
stránky autora, kde lze najít mnoho dalších informací 
včetně zdrojových kódů příkladů. 

Asi jediné, co knize chybí do úplné dokonalosti, je 
absence CD s potřebným softwarem a příklady. Tato kni- 
ha nesmí v žádném případě chybět nikomu, kdo vážně 
přemýšlí o programování servletů, případně JSP strá- 
nek. Podrobněji a lépe zpracovanou tuto tematiku v češ- 
tině asi nenajdete. ■ (Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 
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SOFTWARE DEVELOPMENT 


Software pro kanceláře i domácnosti, 
na který se můžete spolehnout ! 


POHODA 2003 


Komplexní ekonomický systém, 
který používá více než 15000 firem 
Podvojné účetnictví 


Jednoduché účetnictví 

Domácí účetnictví 


WINLEX 2003 


Komfortní právní systém s aktuál- 
ními předpisy České republiky 



Více než 820 předpisů 

odj^^Kč* 

*roční předplatné pro 
uživatele Pohody 


TAX 2002 


Software pro pohodové zpracování 
daňových přiznání 

Daň z příjmů FO 
Daň z příjmů PO 
Silniční daň 


PRODICT 2002 


Rozsáhlé překladové slovníky 
obecné, technické, ekonomické 





Anglicko- české slovníky 



Německo-české slovníky 


UUTKč 


dl Marty Halí: Java serviety a stránky JSP. Neokortex, 2001, 
586 stran, 597 Kč, ISBN 80-86330-06-0 
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DEMO CD ZDARMA 

Jihlava, 567 309 953 info@stormware.cz 
Praha, 224 941 057 praha@stw.cz 

Brno, 541 242 048 brno@stw.cz 

Bratislava, 02 54793647 info@stormware.sk 

www.stormware.cz 
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Naučte se PHP! 

Následující recenze patří učebnici základů jazyka PHP4. 
Proč základů? Protože v ní nenaleznete popisy rozlič- 
ných funkcí, kterými PHP disponuje (a díky kterým se 
stalo tak oblíbené), nenajdete zde ani spousty velkých 
a komplexních příkladů, ale rozhodně vás naučí progra- 
movat v tomto jazyce. 

Úvod knihy začíná poměrně nudně — instalace we- 
bových serverů (popsán je nejen Apache, ale i další), 
PHP a databázového stroje MySQL. Další děj získává 
větší spád: seznámíte se se základní syntaxí a jednotlivý- 
mi datovými typy, mezi jinými i s objekty. Jiné publikace 
se o nich jen okrajově zmiňují, tato je však poctivě pro- 
bírá na téměř desítce stran. Co bude následovat dále, je 



již víceméně zřejmé — řídicí příkazy, formuláře a jejich 
zpracování, práce se soubory a databází. Závěr tvoří po- 
kročilejší témata (cookies, sessions, e-mail, XML) a la- 
dění aplikací. 

Text je velmi čtivý a je doplněn o mnoho inspirují- 
cích tipů a důležitých varování. Občas výklad zachází do 
nečekané hloubky, což rozhodně není na škodu. Uvádě- 
né příklady jsou jednoduché, výstižné a dobře okomen- 
tované. 

Jedná se o výbornou učebnici PHP, která by se dala 
srovnávat s legendární knihou od Jiřího Koska. Na rozdíl 
od ní neobsahuje tolik velkých a kompletních příkladů 
(ty by se měly objevit v další publikaci, kterou naklada- 
telství Grada hodlá vydat). Chcete-li se naučit PHP, roz- 
hodně neváhejte. Recenzovaný titul vám můžu vřele do- 
poručit. ■ (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

| P3 | Jiří Bráza: PHP 4 — učebnice základů 
jazyka. Grada Publishing, 2002, 224 stran, 

197 Kč, ISBN 80-247-0442-0 


Rychlé zdolání Outlooku XP 

Firemní diktát standardizovaného prostředí je neúpros- 
ný. Doma mi na mailování bez problémů již několik let 
slouží Pegasus Mail. Pracovní předpisy však direktiv- 
ně nařídily ve firmě používat Outlook, abychom si byli 
všichni rovni. Viry jásejte, lepší živnou půdu si už přát 
nemůžete. Outlook bylo potřeba rychle nastudovat a na- 
stala fáze hledání. Stačila chvilka a už tu byl úlovek v po- 
době podrobného průvodce pro začínající uživatele. Kni- 
ha byla sympatická svou malou „tloušťkou". 


Outlook 2002 



Na Outlook jdu zostra. Technické aspekty instala- 
ce a aktivace přeskakuji. To je záležitost „systémáků". 
Brzdím u druhé kapitoly s názvem „Základní pojmy 
a prvky". Krok po kroku se seznamuji s panely, složka- 
mi, poznámkami i časovou osou. Padla tu též zmínka 
o nápovědě. Tu bych z principu odepsal, ale světe div se, 
ona pomohla. A hned napoprvé. Kniha problém s impor- 
tem veřejného klíče neřešila, zato pomocník Office ano. 
Něco na té klávese F1 bude. 

Autor se dále podrobně věnuje práci s kontakty. Po- 
pisovaná funkce „telefonování pomocí kontaktů" mi však 
zas tak moc důležitá nepřipadá. Ale budiž. Samotné po- 
stupy při odesílání/přijímání e-mailů jsou popsány sro- 
zumitelně a přehledně s ohledem na specifické prostředí 
Outlooku. Velmi se mi líbilo zobrazení e-mailů na časové 
ose. To jsem v Pegasovi neznal. 

Outlook není jen k posílání e-mailů. Je to taky elek- 
tronický kalendář, plánovač schůzek, šuplík na poznám- 
ky, úkolovník. K tomu všemu a navíc také k archivaci je 
v knize připravena kuchařka. Po nenáročném zdolání 
knihy budete umět hodně běžných věcí. Ale stále mi 
v knize kromě kuchařky něco chybí. Jsou to všelijaké 
fígle. Snad příště. Na rychlé seznámení s Outlookem kni- 
ha postačí. ■ (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■ 

d Rostislav Zedníček: Outlook 2002 — podrobný průvodce 
začínajícího uživatele. Grada Publishing, 2002, 200 stran, 

195 Kč, ISBN 80-247-0271-1 



Outlook 2002 do hloubky 

Nedlouho po tom, co jsem se s Outlookem seznámil po- 
mocí knihy od konkurence, se mi dostala do rukou uži- 
vatelská příručka Petra Městeckého. Už svěží stylový 
obal lákal k rychlému prolistování. Z obsahu je hned 
zřejmé, že Outlook je více než e-mailování. Elektronická 
pošta, kontakty, úkoly, integrace s Office XP a mnoho 
dalšího je pečlivě vysvětleno v samostatné kapitole. Au- 
tor v úvodu vyjadřuje přání, aby Outlook nebyl degrado- 
ván jen na poštovního klienta. 

S Outlookem jsem už pracoval, ale kapitolu s ná- 
zvem „Začínáme pracovat" jsem nepřeskočil. Autorův 
dobře volený výukový styl se mi velmi líbil. Čtivý text 
je propleten množstvím obrázků. Velmi dobré jsou tipy 
na okrajích stran. V několika větách naleznete množství 
chytrých návodů a fíglů. A nejen v této kapitole, ale v ce- 
lé knize! A sazba podle typografických pravidel už jen 
podtrhuje poctivý přístup ke čtenáři. 



Outlook je z větší části elektronická pošta a někoho 
by mohlo zklamat, že se o tom začíná povídat až na pa- 
desáté straně. Naopak! Prvních padesát stran je vyčer- 
pávající přípravou na skutečnou práci „třeba s těmi 
maily". Příjemné je, že zvýšený počet stran nemá za ná- 
sledek vyšší cenu knihy. Členění kapitoly na části Základ- 
ní a efektivní použití + pokročilé funkce + možnosti se 
mi zdálo velmi vhodně volené. Ve stejném členění se ne- 
sou i další kapitoly. Zde se pedagogické schopnosti au- 
tora naplno projevují. Jak si sám spisovatel v úvodu 
přál, pro popularizaci širokých možností Outlooku dělá 
osvětu na úrovni. Ukazuje, že Outlook lze použít jako 
internetový prohlížeč, správce souborů a také „navádí", 
jak jej integrovat s ostatními aplikacemi balíku Office. 
Když jsem si myslel, že už mám znalosti dostatečné, 
tak mě „dorazily" široké možnosti konfigurace a uživa- 
telského nastavení. 

Po 350 stranách budete určitě i vy „ostřílení borci" 
při práci s Outlookem. Knihu můžete bez komplikací dát 
k prostudování i méně zdatným či začínajícím uživate- 
lům. Dostanou všechny potřebné informace. A za ro- 
zumnou cenu. ■ (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


PDfl Petr Městecký: Outlook 2002 uživatelská příručka. Compu- 
ter Press, 2002, 360 stran, 197 Kč, ISBN 80-7226-572-5 
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Knižní sci-fi vivisektor 


Že sci-fi jsou vlastně hlavně povídky, to ví každý mi- 
lovník tohoto žánru. A pokud jsou to povídky ěeských 
autorů, které se odehrávají v ěeském prostředí, nebo 
alespoň s ěeskými hrdiny, tak je to přinejmenším za- 
jímavé. A přesně taková knížka se objevila na našem 
trhu. Jaroslav Jiran, dlouholetý redaktor Ikarie, který 
v ní má na starosti ěeské povídky, sestavil pro nakla- 
datelství Mladá fronta sbírku pod názvem 2101 — 
Česká Odysea. Přispělo do ní celkem ětrnáct autorů, 
které ěeští ětenáři znají nejen z Ikarie. Jaroslav Petr, 
Vladimír Šlechta, Eva Hauserová, Ivan Mls, Karolína 
Francová, Jana Reěková, Miroslav Žamboch, Vládo 
Ríša ěi Stanislav Erti jsou zárukou, že povídky budou 
kvalitní. Doětete se tu o ěeských vysídlencích na Mar- 


nadpřirozenou bytost, která je s ním nerozlučně 
spojena, a umírá, když umírá její majitel. Je schop- 
ná se měnit v jakékoli zvíře. Avšak jen pokud jsou 
jejich majitelé dětmi. V dospělosti lidí daemoni pře- 
stávají měnit svou podobu. Lyra žije spokojeně 
v Oxfordu na koleji a je to takový děsný rošťák. Její 
svoboda a bezstarostné dětství koněí v okamžiku, 
kdy se v celé zemi zaěnou ztrácet děti. Lyra se do- 
stává do víru děje a musí zjistit mnoho životně důle- 
žitých věcí, například kdo vlastně je jejím otcem, 
kdo je to záhadná paní Coulterová, ěi jak se ovládá 
alethiometr. Celý příběh je složitý a před oěima čte- 
náře se v napínavém ději pomalu skládá mozaika 
toho, o co opravdu komu jde. 


člověk snad ani nečekal (Gardner Dozois, Avram Da- 
vidson). Dvacet pět autorů přináší dvacet pět poví- 
dek. Narazíte tu na obstarožního barbara, který se 
setkává s posledním ortodoxním trolem, ěi na vý- 
zkum prováděný anděly na potvrzení teorie, že tlupa 
opic, bude-li dostatečně dlouho mlátit do psacího 
stroje, dokáže napsat Shakespearovo dílo, eventuál- 
ně na psychologickou výchovu zabijáků draků. Prostě 
ve fantasy se meze fantazii nekladou. Je to všechno 
napsáno lehkým perem s notnou dávkou humoru, 
ironie, která je směrována nejen k hrdinům povídek, 
ale svým způsobem i autorům samotným. Každý si tu 
najde něco, čemu se bude upřímně smát. ■ 

( Vládo Ríša, vlado.risa@autor.softnov.cz) 



su, kteří se tam dostali po Hitlerem vyhrané válce, 
o vraždách v zatopeném Rrně, jiné vraždy řeší detek- 
tiv v továrně na smrtelně jedovatou látku, která je 
mezistupněm k léku na rakovinu, v další bojují oby- 
vatelé ěeské kotliny s nebezpečnými mutanty. Češi 
musí však obstát i ve vesmíru a na jiných planetách. 
Fantazie ěeských autorů se rozlétia všemi směry 
a vzniklo tak dílo, které si určitě najde čtenáře, hlav- 
ně mezi těmi, kdož mají rádi dobrou hard science 
fiction. Zkrátka však nepřijdou ani milovníci fantasy; 
podobná sbírka se totiž připravuje na příští rok. 

Knížky s dětskými hrdiny se v poslední době ob- 
jevily i na našem trhu a dlužno říct, že jsou úspěš- 
né, ať už se jedná o Harry Pottera, nebo Artemise 
Fowla. Nyní přichází třetí kniha tohoto typu, která 
má šanci být úspěšná. Anglický autor Phillip Pull- 
man napsal trilogii o dívence Lyře, která žije v para- 
lelním světě, jenž se od našeho velmi liší. Lyra je ta- 
kový Harry Potter v sukních, nicméně ta podobnost 
je velmi vzdálená. Kniha se jmenuje Světlo Severu. 
V jejím světě má každý člověk svého daemona, 


Časoválky I. - Gambit Ivanhoe Simona Hawkea 
vyšly v roce 1993 (mimochodem knížka stála 48 Kě) 
a Lucas Priest, seržant Temp orálního sboru armády 
Spojených států, v ní neměl lehkou službu - v časo- 
vých válkách se plavil s lordem Nelsonem, bojoval 
s generálem Gusterem u Iittle Rig Hornu, s Hanni- 
balem a jeho slony, kočoval s Attilou, se svými 
přáteli byl vyslán do Anglie 12. století, kde musel 
zlikvidovat samozvaného Richarda Lví srdce, a za- 
chránit tak historii před rozštěpením a tím i bu- 
doucnost lidstva. Po mnoha letech vyšel druhý díl, 
který se jmenuje Správci času. Tentokrát Priest 
a Delaney, jediní dva vojáci, kteří přežili minulou 
misi, jsou vysláni do Francie 17. století, kde tero- 
risté, vybavení strojem času, chtějí změnit historii, 
a rozštěpit tak časový proud. Oba vojáci se dostávají 
do Paříže, kde se utkávají s teroristy, šíleným agen- 
tem, kardinálem Richelieuem, třemi opilci-muške- 
týry a horkokrevným Gaskoňcem D Artagnanem, 
Mylady. Nikdo z nich není tím, čím by se zdál, nebo 
snad ano? Zcela nový pohled na Dumasovy muške- 
týry vůbec není nezábavný. Doufám, že na další díl 
nebudeme muset čekat dalších deset let. 

Mamutí kniha humoristické fantasy je název 
dnešní poslední knihy. Opravdu jde o tlustospis, kte- 
rý má 485 stran drobného písma. Editor vybral ne- 
jen známá jména „profláklá“ svým humoristickým 
pohledem na svět 0ohn Moressy, Terry Pratchett, 

Tom Holt, Neil Gaiman, Terry Risson, Harry Turtledo- 
ve, R. A. Laferty), ale i povídky autorů, od nichž by to 


Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

| P3l 2101 — Česká Odysea. Obálka M. Zhouf, vybral J. Jiran, edi- 
ce Ikaris, MF, Praha 2002, 424 stran, 210 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

f2l Phillip Pullman: Světlo Severu. Překlad J. Dolanský, obálka 
J. P. Krásný, Classic, Praha 2002, 424 stran 249 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| P3l Simon Hawke: Správci času. Překlad J. Hořejší, obálka 
M. Harrison, Polaris, Frenštát, 243 stran, 169 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PH Mamutí kniha humoristické fantasy. Vybral M. Ashley, překlad 
P. Caha, P. Horáková, V. Janiš. J. Kantůrek, R. Podaný, obálka 
A. Burianová, Aurora, Praha 2002, 487 stran, 249 Kč 
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já a můj počítač 


Chtěl jsem být kosmonaut nebo spisovatel 

Miloš Čermák (34), redaktor Reflexu, autor několika knih, stál u zrodu televizního popularizačního pořadu o Internetu. 
Psaní je mu profesí i koníčkem — baví ho ve fázi, kdy už nemusí obíhat lidi a shánět podklady a když může rovnou psát. 
Přitom počítač dlouho za nástroj výhodný pro psaní nepovažoval. 


K psaní jsem se dostal jednoduše: bavilo mě psát, 
bavil mě ten samotný proces. Lítání, shánění mate- 
riálu, pátrání, bavení se s lidmi - to mi je spíš na 
obtíž. Baví mě až to „potom“: sednou si a psát. Když 
jsem byl malý, chtěl jsem být spisovatel nebo kos- 
monaut, tak asi do osmnácti (smích). Někdy v první 
nebo druhé třídě jsem zaěal psát detektivky, na zá- 
chodový papír. Když jsem psal asi dvacátou, tak 
jsem už psal třeba jenom jedno slovo na stránku - 
tenkrát byl ještě ten skládaný - abych měl knížku 
rychle hotovou a mohl „vydať další. Už tehdy se 
projevila moje grafománie, dbal jsem víc na kvanti- 
tu než na kvalitu (smích). 

Pak jsem chtěl být víc kosmonaut, ale když mi 
bylo jedenáct, přerostl jsem výškový limit pro 
kosmonauty, tuším 175 nebo 170 cm, a zjistil jsem, 
že kosmonautem nebudu. Hrozně mě bavila fyzika 
a chtěl jsem dělat něco kolem kosmonautů, ještě 
na gymnáziu jsem zaěal psát ělánky o kosmonauti- 
ce, první ělánek mi otiskl Vl. Železný v Technickém 
magazínu, tuším v roce 83. Taky jsem s kamarádem 
dělal pro rozhlas tematické pořady, a zase to souvi- 
selo s vesmírem. Psali jsme třeba o Nerudových 
Písních kosmických. Působí možná naivně, všichni 
přece znají jak „lvové bijí o mříže“, ale tehdejší 
stav astronomie je v nich kupodivu velice přesně 
zachycený, až je to fascinující. Takže vlastně tím, že 
jsem psal o kosmonautice, se obě moje vášně se- 
tkaly a spojily. 

Z gymnázia jsem šel na technickou školu, žurna- 
listika mě ani nenapadla; byla to taková škola pro 
blbce, aspoň tehdy, chodili tam divní lidi. Předsta- 
voval jsem si, že budu inženýr a jednou za rok napí- 
šu bestseller, třeba jako Páral... to pro mě byla 
v těch osmnácti docela přijatelná představa (smích). 
Elektrofakulta mě sice moc neoslovila, ale nutila 
přemýšlet, což bylo příjemné, aspoň ělověk nezblb- 



nul. V druhé půlce studia přišel převrat, zaěal jsem 
psát do novin a od roku 1991 jsem v Reflexu. 

K poěítaěům jsem se dostal na škole. Byli jsme 
druhý roěník, který měl od prvního roěníku pécéě- 
ka, předtím se ještě chodilo k štítkovým obludám. 
Bavila mě hodně matematika a programování. Při- 
šlo mi, že je hodně blízké psaní, a navíc, že to, co se 
napíše, funguje. Když se píše text, nikdy se s jisto- 
tou neví, jestli je dobrý, nebo špatný. V programo- 
vání je to vidět hned, a to mě fascinovalo. 

Dlouho jsem psal na stroji, až do roku 1992, 
kdy jsem si koupil první poěítaě. Pécéěko pro mě by- 
la zprvu hraěka, přestože jako diplomku jsem dělal 
modelování růstu řas, ale poěítaě jsem pořád s psa- 
ním nespojoval. Měl jsem stroj a bílou vodiěku na 
překlepy. Pořád jsem byl od ní bílý, protože nesne- 
su překlepy nebo škrty a chci mít ěistý rukopis. 
Dodnes říkají nějací blbci, že poěítaěe berou spiso- 
vatelům duši: to je pitomost a přiznání nižší inteli- 
gence. Já jsem do roku 92 říkal, nebo si myslel, 
něco podobného. Měl jsem ty dva svoje světy: poěí- 
taěový, technický a psaní, které se sice spojovaly, 
třeba v psaní o kosmonautice, ale vždycky jsem je 
držel odděleně. Dlouho mě nenapadlo, že bych mo- 
hl psát na poěítaěi. Pak jsem to zkusil, sice mi zpo- 
čátku chyběl ten papír, ale během několika dnů 
jsem si zvykl. Bylo úlevné, nemuset pořád cintat tu 
bílou vodu na papír. Taky jsem mohl psát efektivně- 
ji, protože moje psaní na stroji se snahou po doko- 
nalosti vyvolávající potřebu oprav bylo pomalé - 
psal jsem jeden ělánek týden. Teď jsem ho měl za 
dvě hodiny a mohl jsem naplnit svou grafománii 
(smích). Byl jsem v redakci jeden z prvních, většina 
kolegů přešla na poěítaěe někdy v roce 1995. 


Doma máme asi pět poěítaěů. Všechny fungují, 
ale v síti nejsou. Na stole mám nějaký, opravdu 
nevím, co je zaě, ani znaěku, velikost disku, proce- 
sor, nic. Je asi dva roky starý a jediné, co vím, že je 
strašně rychlý. Notebook mám redakční, nějakou 
Toshibu, ale je to největší šit, co jsem kdy měl. Nej- 
hezčí byl HiNote od Digitalu, byla to sice 486, ale 
byl příjemně tenký a měl spoustu zajímavých věcí: 
třeba jsem ho zaklapl a on se sám vypnul, a pak za- 
pnul. Ta Toshiba nejde vypnout: když ji zavřu, začne 
pískat, pak hicovat, že málem chytne, a ve spícím 
režimu se jí za 4 hodiny vybijou baterky. . . Jsou na 
ní devadesát osmičky, nejhorší operační systém, 
který u Microsoftu vymysleli. Deset minut startuje, 
to je šílené - ten notebook musel opravdu vymýšlet 
nějaký Japonec. 

Po nástupu do Reflexu jsem se zpočátku od po- 
ěítaěů úplně odstřihl; byl jsem rád, že jsem ze školy 
odešel. Až Internet mě k nim vrátil, nebýt jeho, asi 
bych o nich nepsal. Spolužák mi jednou ukazoval 
nějaké webové stránky, a to se mi zalíbilo. Byl jsem 
tím okouzlený a zaěal jsem psát o Internetu do Re- 
flexu. Doma ho mám od roku 1996. 

Mám rád papír. Mám pro něj velkou slabost, 
všechno si tisknu, zajímavý ělánek si na tom debil- 
ním monitoru nepřečtu. Miloval jsem sešity, ty úplně 
obyčejné, měl jsem je číslované a všechno jsem si do 
nich psal, lepil výstřižky, zapisoval telefonáty. Ale pak 
jsem asi na měsíc přestal a přišlo mi divné se k tomu 
vrátit - ten měsíc by tam chyběl. Mám rád diáře, pa- 
pírové, ne elektronické, ale protože spoléhám na pa- 
měť, tak si sice chvíli něco zapisuju, ale protože si to 
stejně pamatuju, po čase přestanu. Papírový diář dá- 
vá aspoň iluzi pořádku, kdežto ten elektronický od- 
halí nepořádek, který ělověk ve věcech má — protože 
není důsledný a systematický. ■ 

Ivan Straka, istraka@softnov.cz 
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POZOR! ZMĚNA! 

Příští číslo Softwarových novin vyjde 
již v úterý 4. února 2003! 

Co připravujeme? 

CD nejen pro účetní: únor je ten nejlepší měsíc pro přemýšlení o účetním systému — roční uzávěrku 
máme ještě všichni v živé paměti a za rohem je daňové přiznání. A jako bonus: kompletní loňský ročník 
Softwarových novin ve formátu PDF. 

Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: rok 2003 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem počí- 
tačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnání: webové redakční systémy — chcete publikovat na Internetu? Potřebujete redakční systém! Jaký 
si vyberete? 

Recenze softwaru: Pohoda 2002 Filip — účetnictví pro domácnost • Pinnacle Studio 8 — střihový 
program pro začátečníky • Zoner Media Explorer 5 — správce digitálních fotografií a multimediálních sou- 
borů • Partition Magie 8 — nová verze kouzelníka s diskovými oddíly • Retrospect Backup — jen záloho- 
vaná data jsou v bezpečí • Corel Draw 11 — už jedenáctá verze klasického grafického programu • Poweroff 
a Switch Off — bráno vypíná samo • Tradiční stránky se sharewarovými programy a softwarem pro Linux. 

Recenze hardwaru: IBM ThinkPad X30 — vysoce mobilní subnotebook • Triline Profi P40L midi — 
výkonný počítač s nejnovéjším procesorem od Intelu • Toshiba Portege 3500 — Tablet PC • Tally T91 14 — 
výkonná laserová tiskárna • Blackberry — kapesní počítač s možností posílat e-maily přes GSM • LG 
Flatron F900P — 19" monitor s příznivým poměrem ceny a výkonu • Pinnacle Edition DV5000 — střihová 
karta vhodná i pro authoring DVD • Panasonic LC5 — 4megapixelový digiťák s optikou Leica • Maxtor — 
externí pevný disk se zálohou systému na jedno tlačítko • Palm Tungsten — Palm s velmi malými rozměry 
a novým systémem. 

Recenze sítí: T-Mobile MDA— Pocket PC od T-Mobile • Fritz ISDN — ISDN modemy podporující Linux 
• Compaq Evo N610c — bezdrátová síť od HP včetně notebooku s vestavěným Wi-Fi a Acces pointu • Sie- 
mens Gigaset — domácí digitální telefony • APC Smart UPS — další z chytrých UPS • Citrix Meta Frame 
— složité softwarové řešení pro vzdálené spouštění aplikací. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Pět stránek tipů a triků pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Počítač versus živá buňka — srovnání počítače a živé buňky, podobnosti jsou nepřehlédnu- 
telné • Navrhujeme webové stránky — první díl seriálu o návrhu webových stránek od Torna Vilda, jednoho 
z nejlepších českých webových designérů. Na co si dát pozor? Jaké chyby jsou obvyklé? 

Téma měsíce: Jak (si) hrají počítače — má nějaký praktický smysl, když dokáže počítač porazit mistra 
světa v šachu? A dovedou počítače hrát i jiné hry? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Rozhovor se Stigem Joergensonem o tom, jak se řídí česká firma bez znalosti češtiny • Na návštěvě u České 
správy letišť — letiště je složitý organismus a počítače mu sluší • Zajímá vás, na co myslí Petr Koubský, 
Václav Větvička a další? • Používáte firewall? ANO nebo NE? • Další příklad slepé cesty • re:view — me- 
dailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, knih odborných i jiných, sci-fi stránka • JPP — co povídá jedna 
paní? 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 
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magazín ////// jedna paní povídala 


Pravda o přivát 



i Telecomu 


Na první pohled se může zdát, že pokus o privatizaci Českého Telecomu je jen 
jedním z běžných trapných debaklů, které současnou socialistickou vládu po- 
stihly a ještě postihnou. Ve skutečnosti však jde o sebezáchovný akt, kterým 
se ministři snaží zachovat alespoň zbytek naděje na vstup do Evropské unie. 

Vše začalo ustanovením Ministerstva informatiky. Ministr Mlynář využil 
svou novinářskou zkušenost k tomu, aby veřejnost opil svůdně znějícími tvrze- 
ními o malém ministerstvu, jehož jediným smyslem koordinovat — i když nelze 
vyloučit, že jim ze začátku sám věřil. Současné materiály ministerstva i vlády 
však hovoří jasně. Informační průmysl se bude v tuzemsku zestátňovat. Návrh 
příslušného zákona je již připraven v paragrafovaném znění. 

Důvody, které k tomu kroku vedou, jsou tři. 

Prvním z nich je nutnost získat peníze do státního rozpočtu. „Počítačový 
průmysl nebyl v Česku nikdy vlastněn státem a dá se předpokládat, že alespoň 
do konce roku 2003 dokáží firmy i pod vedením státních úředníků vytvářet 
zisk,“ praví se v důvodové zprávě vyvlastňovacího zákona. Navíc se tak stát ele- 
gantně zbaví problémů s financováním Internetu do škol: státní AutoGont spo- 
lu se státním Telecomem ochotně dodají školám i na sekem. 

Druhým důvodem jsou neukojené ambice jednoho z Mlynářových náměst- 
ků, Jaromíra Šišky, který je jedním z původních autorů legendárního editoru 
Text602. „Nedokázal přenést přes srdce, že místo jeho editoru se všude použí- 
vá Word,“ uvádí zdroj z nejužšího ministrova okolí a pokračuje: „Zestátnění 
chápe jako příležitost pro odvetu.“ 

Konečně třetím důvodem je potřeba vlády získat podporu mezi komunistic- 
kými poslanci: nejspíš nebude náhodné, že účinnost zákona se předpokládá od 
25. února 2003. 

V této situaci by se mohlo zdát logické, aby vláda Telecom nejprve privatizo- 
vala a o pár měsíců později zestátnila: mohla by tak inkasovat dvakrát. Původní 
scénář také s takovým vývojem počítal. Problém však nastal ve chvíli, kdy jedi- 
nými uchazeči ve hře zůstala Deutsche Bank a dánský telekomunikační operá- 
tor. Vzhledem k tomu, že Dánsko v současnosti předsedá Evropské unii, byli 
naši vyjednavači postaveni před nelehkou volbu: pokud česká vláda prodá Dá- 
nům Telecom, aby jej za tři měsíce zestátnila, nedostane z pokladny EU ani cent 
dotací a bude se muset zavázat, že s Dány prohrajeme následujících pět utkání 
ve fotbale. „Tyto požadavky byly zcela v rozporu s našimi národními zájmy a ne- 
bylo možné je přijmout, “ komentoval jednání vrchní vyjednavač Pavel Telička. 

To však nic nemění na tom, že od 25. února příštího roku budou veškeré po- 
čítačové a komunikační firmy řízeny přímo Mlynářovým ministerstvem a vlast- 
něny státem. „Pro zaměstnance se toho tak moc nezmění, “ komentuje vše 
Mlynář, „je veřejným tajemstvím, že v některých firmách se stejně pracuje jen 
za stravenky. “ ■ 

Ivo Minaňk, imimrik@softnov.cz 


Takhle správný státní úředník rozhodně nevypadá. Pokud bude chtít Jiří 
Devát od 26. února zůstat v českém Microsoftu alespoň jako pomocná síla, 
bude muset radikálně změnit svůj šatník, říká Ministerstvo informatiky. 
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